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Resumen

El enfoque constructivista y el uso de las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion (TIC) en la asignatura de Lengua y Literatura han incidido
positivamente en el rol asumido tanto por el docente como por el alumno en la
modalidad virtual en la que nos encontramos hoy en dia. El objetivo de este trabajo fue
potenciar la motivacién y participacion de los estudiantes de noveno afo de la Unidad
Educativa "San Luis Beltran". Para ello, se utiliz6 una metodologia de investigacion con
enfoque cualitativo bajo el paradigma sociocritico y orientado en la investigacién acciéon
participativa. Entre las técnicas e instrumentos de recoleccion de datos se encuentran:
diario de campo, observacion participante, entrevista, guia de observacion; el analisis
de resultados est4 basado en la triangulaciéon de datos. En el diagnostico se observo
una baja participacion y poca motivacion por parte de los estudiantes, lo cual incide
negativamente en el desarrollo de sus habilidades comunicativas. Por ello, se disefid
una propuesta con la finalidad de disefiar, aplicar y evaluar una plataforma virtual, en
la que el estudiante sea participe activo de su propio aprendizaje a través de actividades
planteadas por los docentes practicantes para varias sesiones de clase sincronicas
utilizando la plataforma educativa Google Classroom. Tras la aplicacion de la propuesta
y acorde a la informacion obtenida de la valoracion final, se concluy6 que su
implementacion, junto con atractivas actividades en linea basadas en el aprendizaje

activo, promovio y estimul6 la participacion de los educandos.

Palabras Clave: Motivacion. Participaciéon. Plataforma virtual. Google Classroom.

Lengua y Literatura.
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Abstract:

Constructivism and the use of information and communication technologies
(ICT) in the Language and Literature subject have had a positive impact on the role
assumed by the teacher and the student in the virtual modality in which we find
ourselves nowadays. The objective of this research was to enhance the motivation and
participation of the ninth-year students of the "San Luis Beltran" Educational Unit. For
this, a research methodology with a qualitative approach was used under the socio-
critical paradigm through action research. The information gathering techniques and
instruments were: field diary, participant observation, interview, and observation
guide. The analysis of results is based on the triangulation of data, and descriptive
statistics. In the diagnosis, it was found that students are not motivated, which
generated weaknesses in participation, motivation and the development of
communication skills. Therefore, a proposal was designed in order to design, apply and
evaluate a virtual platform, in which the student is an active participant in their own
learning through activities proposed by practicing teachers for several synchronous
class sessions using the educational platform Google Classroom. After its application
and based on the collected information, it was concluded that its implementation,
together with attractive online activities based on the active learning of students,

promoted and stimulated the participation of students.

Keywords: Motivation. Participation. Virtual platform. Google Classroom. Language

and Literature.
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Introduccion

El presente Trabajo de Integraciéon Curricular, se llevo a cabo mediante un
diagnostico previo y un plan de trabajo, el cual proporcion6 informacion importante
para su desarrollo. El mismo esta orientado al fortalecimiento de la participacion y
motivacion estudiantil, a través de una plataforma virtual con recursos dindmicos y
variados en linea. Ademas, el proyecto esta enfocado en actividades dentro de la
asignatura de Lengua y Literatura, ya que se considera su contenido y destrezas

fundamentales en el desarrollo de habilidades cognitivas y sociales.

La investigacion responde al nicleo problémico ¢Qué funciones y perfil
docente? y al eje integrador, “Diseio, aplicacion y evaluacion de modelos de
intervencion educativa comunitaria”, segun la disposicion de la Universidad
Nacional de Educacion (UNAE). En resumen, estos elementos permiten modificar una
realidad educativa para mejorarla, a través de una intervencion educativa adaptada a la
necesidad de los educandos con el fin de motivarlos a participar durante las sesiones

sincronicas o asincronicas.

El estudio se defini6 en 6 capitulos, los cuales se describen a continuacion:
Capitulo I: Problemética

Capitulo II: Marco teoérico o referencial

Capitulo ITI: Marco metodoldgico

Capitulo I'V: Analisis de los resultados

Capitulo V: Propuesta implementada (diseno, ejecucion y valoracion)

Capitulo VI: Conclusiones y recomendaciones
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CAPITULO1I

Problematica

La continuidad del proceso de ensefianza-aprendizaje en las aulas de clase a
nivel mundial ha sido uno de los principales problemas evidenciados a causa de la
pandemia del Covid-19. Por esta razon, el Ministerio de Educacion del Ecuador
MINEDUC propuso “la implementacién de un plan educativo virtual que permitiera
preservar la integridad fisica, psicologica y emocional de cada estudiante desde su
hogar” (Ministerio de Educacion, 2020, p. 1). El plan contiene actividades especificas
para cada subnivel educativo, asi como también para las distintas areas del
conocimiento. Por tal motivo, se volvi6 imprescindible contar con recursos educativos
que apoyen a nifos, nifias y adolescentes en sus procesos de aprendizaje en esta nueva
modalidad.

Al asimilar las medidas, el cuerpo docente y administrativo de cada uno de los
centros educativo continuaran en su labor mediante la modalidad en linea. Ademas,
tendran que realizar capacitaciones a los padres de familia, planificaciones curriculares,
entre otras actividades. A causa de esto, la Institucién Educativa “San Luis Beltran”
decidi6 implementar un método de ensefianza aprendizaje virtual por medio de la
plataforma Zoom, para que los educandos contintien con el desarrollo de las destrezas

propuestas en el Proyecto Curricular Anual (PCA).

Los directivos se encargaron de hacer un debido sondeo, con el objetivo de
conocer la cantidad de alumnos que tienen acceso a los medios necesarios como
computador, celular e internet para trabajar en aquella plataforma y en caso que no lo
tuvieran proponer otra variante de trabajo. Si bien esta modalidad es nueva para el
profesorado, ellos acataron las disposiciones e hicieron todo lo posible para que el

proceso educativo se desarrolle de una manera 6ptima.

Por ello, el proceso educativo se vio en la necesidad de transformar y adaptar su
sistema de ensefianza. Para lo cual, opta por apoyarse en la utilizacion de las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicaciéon (TIC) y por ende en el empleo de
estrategias, recursos y herramientas virtuales que respondan a la actual sociedad del
conocimiento. Segin la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la

Ciencia y la Cultura (UNESCO) las tecnologias brindan la oportunidad de “acceder al
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conocimiento disponible, para comunicarlo mas rapida y eficazmente y para medir
mejor los resultados de aprendizaje, incluyendo oportunidades para la evaluacion
formativa, y también apoyan el desarrollo de estrategias a partir de los resultados
obtenidos en el proceso” (UNESCO, 2013, p.36). A partir de esta vision, se pude inferir
que las TIC se convierten en una herramienta de apoyo en el aprendizaje que
contribuye al desarrollo de diversas habilidades, participacion activa, colaboracion,
compromiso, motivaciéon y mayor autonomia en el proceso de adquisicion del

conocimiento.

De esta manera, se enfatiza en las categorias motivacion y participacion, ya que
son unos de los aspectos primordiales que influyen en la calidad de la educacién. Por lo
cual, se toma como referencia a los tres niveles de concrecién curricular. A nivel macro
curricular, el Curriculo Nacional del Ecuador menciona que la motivacién segin el
enfoque comunicativo “ocupa el centro del proceso de ensenanza, ya que los
estudiantes reconocen por qué y para qué aprenden, por lo tanto, es tarea del docente
crear la necesidad e interés de hablar, escuchar, leer y escribir” (Ministerio de
Educacion, 2016, p. 191). Asimismo, el documento menciona que la participacion
escolar es importante, ya que afecta el clima afectivo ideal de las relaciones

interpersonales entre docente y alumno logrando un aprendizaje significativo en ellos.

En el nivel meso curricular, se tomd en cuenta el Proyecto Curricular Anual
(PCA), el cual menciona que, dentro de sus objetivos, contenidos y orientaciones
metodologicas, los estudiantes deben tener una participacién integral mediante
diversas estrategias metodologicas como: la indagacion, construccion, interpretacion y
valoracion de la informacion declarada. El estimulo que se crea, posteriormente, genera
un afan de recibir conocimientos dentro del proceso educativo. Sin embargo, en este
documento no hace referencia a estrategias o metodologias especificas y los

lineamientos se quedan en un plano general.

Por tltimo, a nivel micro curricular se hace referencia al Plan de Unidad
Didactica (PUD) en el area de estudio, en este caso se destaca la asignatura de Lengua y
Literatura en el noveno ano de Educaciéon General Basica (EGB). Donde a través de un
analisis se puede apreciar que las planificaciones a desarrollarse durante los tres

momentos de la clase (introduccion, construccion y aplicacion) contiene actividades
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atractivas y dinamicas tales como; foros, juegos, debates, lluvia de ideas, mesas
redondas, entre otras. No obstante, aquellas actividades se quedan en el plano teérico,

puesto que no son llevadas a la ejecucion.

Con base a todo lo expuesto, se puede encontrar una contradiccién entre lo
expuesto curricularmente con lo observado en la practica. Debido a que, durante el
periodo de las practicas preprofesionales realizadas en el noveno afio de EGB paralelo
“A”, con un total de 25 estudiantes con una edad promedio entre los 13 y 14 afios. Cabe
mencionar que, todos los alumnos poseian los recursos necesarios para acceder a la
plataforma Zoom. Se evidenci6 una situacion problematica relacionada con las

categorias antes mencionadas, la cual se describe a continuacion:

A través de la observacion participante, se aprecio que los estudiantes perdian
facilmente la concentracién al momento de recibir clases en linea a través de Zoom y
por ende disminuye su cooperacion dentro de las actividades. Ademas, al exponer sus
ideas no lo realizaban por su propia iniciativa, es decir no se implicaban, e interesaban
en los contenidos. Esto sucedia, porque la docente se limitaba a presentar contenidos e
informacion con un minimo lapso de participacion de los estudiantes. Y la sesion
sincrénica no contaba con lineamientos ni orientaciones para realizar actividades
practicas destinadas al desarrollo de destrezas. Por lo tanto, se puede deducir que la
docente posee un papel protagonico y los estudiantes se reducen al rol de receptor
pasivo. Cuya Gnica mision consiste, al final de la clase, en repetir y/o reproducir lo
presentado en las diapositivas mediante tareas que posteriormente debian ser subidas a

la plataforma virtual de la institucién como insumos de evaluacién.

Entre las causas que pudieran ocasionar el problema explicado, una de ellas
podria ser el limitado conocimiento de parte de la docente sobre estrategias o recursos
innovadores dentro de la ensefianza virtual para generar interés en los alumnos. Esto es
un problema comiin, como menciona More (2018) puesto que “el hecho de aprender de
la tecnologia para nuestros docentes puede ser pesada y a veces su motivacion ya no es
la de aprender cuando debe ser todo lo contrario” (p. 12). Por lo tanto, esto supone un
desafio de la educacion virtual para los docentes, ya que son los encargados de buscar
una metodologia adecuada para ensefnar a sus alumnos y ellos a su vez se interesen en

aprender.
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Ademas, como menciona Marchesi (2004) el problema principal de la
educacion actual, se da debido a la transformacion social y tecnoldgica mientras que el
sistema educativo no ha cambiado. En otras palabras, los medios y recursos para
mejorar la calidad de la educacién han progresado. Sin embargo, la actuacion docente y
la organizacion de los centros apenas han sufrido cambios, es por esto que existe una

gran barrera para un exitoso proceso de ensefianza en la modalidad en linea.

Otra causa posible, es que no cuentan con el suficiente tiempo para sus clases,
debido a que disponen solamente de tres sesiones de clases a la semana y eso no les
permite tener una mejor interaccion con los estudiantes, esto ocasion6 que en la
mayoria del tiempo la docente es el que tiene la palabra, lo cual daba como
consecuencia un rango minimo de tiempo para la participacion de los educandos
durante las tres fases del desarrollo de una clase (anticipacién, construcciéon y

consolidacion).

Por lo tanto, la problematica se puede resumir en que la ensenanza persigue un
proceso monotono, repetitivo y poco constructivista en la modalidad virtual. Por

consiguiente, se formul6 la siguiente pregunta de investigacion:

Pregunta de Investigaciéon

¢Cémo un ambiente virtual de aprendizaje fomenta la participacion y
motivacion en el area de Lengua y Literatura en los estudiantes de 9no afo de
Educacion General Bésica de la Unidad Educativa Particular Dominicana “San Luis

Beltran”?

Objetivos

Objetivo General

Proponer un sistema de actividades en Google Classroom para fomentar la
motivacién y participacion de los estudiantes de 9no afio de Educacion General Basica

en la asignatura de Lengua y Literatura.
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Objetivos Especificos
e Diagnosticar la participacion y la motivacion de los estudiantes de 9no de

Educacion General Bésica en la asignatura de Lengua y Literatura.

e Fundamentar teéricamente la pertinencia de las plataformas virtuales para el

proceso de ensenanza aprendizaje en modalidad en linea.

e Disefiar un ambiente virtual de aprendizaje en Google Classroom para los

estudiantes de gno ano de Educacién General Bésica.

e Implementar el ambiente de aprendizaje virtual (Google Classroom) en los
estudiantes de gno ano de Educaciéon General Bésica.

e Valorar los resultados obtenidos al utilizar el ambiente virtual de aprendizaje
como recurso educativo para fomentar la participacion y la motivacion de los

estudiantes.

Justificacion

Desde el enfoque comunicativo para Lengua y Literatura concebida en el
Curriculo Nacional del Ecuador (2016), se hace énfasis en “el desarrollo de destrezas
mas que en el aprendizaje de contenidos conceptuales, ya que los objetivos de
ensefnanza no es hacer estudiantes expertos en lingiiistica, sino personas competentes
en el uso de la lengua oral y escrita para la comunicacion” (p. 184). Por lo tanto, la
motivacion de los estudiantes en situaciones comunicativas y con metodologias
adecuadas, propicia que ellos interioricen las destrezas comunicativas como: hablar,

leer, escuchar y escribir.

En este sentido, para potenciar el desarrollo de las destrezas comunicativas, se
considera importante el uso de una plataforma educativa virtual, puesto que a través de
este recurso tecnologico se pueden facilitar la adquisicion de los contenidos por medio
de herramientas practicas y significativas que fortalecen las habilidades lingiiisticas, en

conjunto con el trabajo cooperativo y colaborativo.

Esta plataforma favorecera a que los alumnos aumenten su motivacion y
participacion al momento de vivenciar los contenidos de Lengua y Literatura y servira

como apoyo tanto a docentes como a estudiantes al momento de realizar una segunda
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revision de los contenidos estudiados para complementar o enriquecerse sobre una
destreza determinada o realizar una revision rapida en caso que no hayan podido asistir

a clases.

Por consiguiente, el proyecto resulta importante, puesto que dentro de los
principios metodologicos de la Universidad Nacional de Educaciéon (UNAE) se debe
proponer soluciones a situaciones encontradas en el ambito escolar y desde esta
posicidn, los recursos tecnologicos aplicados a la educacion son una forma innovadora
como menciona Chiecher (2008) los recursos tecnolégicos son necesarios para la
mejora educativa en la actualidad. Por lo tanto, la ensefianza apegada con metodologia
constructivista y recursos tecnolégicos propician que los estudiantes se sientan mas
interesados por participar de esta modalidad de actividades en linea y se estimula al

estudiante a estar lo més cercano a la realidad educativa.

Desde esta perspectiva, los ambientes virtuales de aprendizaje ofrecen muchas
posibilidades para el desarrollo de habilidades, ya que mediante su uso se puede hacer
la utilizacion de videos, imagenes, texto y actividades lidicas que tendran la finalidad
de acompanar los contenidos expuestos y permite al docente interactuar con los
estudiantes. Es decir, que no se va a limitar el proceso de educacion solo a las
reuniones virtuales que generalmente constituyen de poco tiempo para una ensefnanza
integral, ya que se transforma de cierta manera la dindmica de presentar la informaciéon

para el desarrollo de las destrezas.

Por ende, el estudiante debe estar constantemente motivado virtualmente ya
que es el motor de aprendizaje y es el docente quien debe desarrollar aquel interés en
ellos por aprender, al establecer una relacion alumno-profesor, formando un equipo
donde cada quien tiene sus responsabilidades y debe cumplirlas provocando que se
potencialice el proceso de aprendizaje. Ademés, la motivacién y participacion
estudiantil potencia valores como la satisfacciéon por un trabajo bien realizado,
autonomia y superacién personal, etc. Por lo tanto, la educaciéon no debe limitarse
solamente en la transmision de conocimientos, sino en la capacidad de transmitir
actitudes positivas hacia la actividad escolar desde una plataforma virtual de

ensenanza.
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CAPITULO II

Marco Tedrico

A continuacioén, se presenta el marco teorico en donde se resalta la importancia
de los fundamentos teoricos que lo conforman y la asignatura en la que se desarrolla
esta investigacion. Por ello, se encuentra constituido por tres apartados; en primer
lugar, los antecedentes en referencia a investigaciones previas sobre el objeto de
estudio. Seguidamente, las bases legas en relacién a la normativa educativa del
Ecuador. Por dltimo, las bases conceptuales sobre las categorias principales de la

investigacion.

Previo a la explicacion y conceptualizacion de los diferentes referentes teoricos,
se realiza una breve reflexion. En este contexto de estudio, uno de los grandes
obstaculos encontrados es la desmotivacion, la cual se ve reflejada con una baja
participacion de los alumnos en las diferentes actividades escolares. Ante este
problema, los Ambientes Virtuales de Aprendizaje (AVA) surgen como una posible
solucion. Sus caracteristicas ayudan a que los estudiantes tengan un rol mas activo,
puesto que, ellos desarrollaran actividades ladicas, interactivas y competitivas que
generen en ellos la motivacion necesaria para participar en ellas. El drea didactica en la
que se encuentra plasmada esta investigacion es la asignatura de Lengua y Literatura,
por su importancia en el desarrollo de habilidades de lectura y destrezas de
comunicacion, ya que son necesarias para la ejecucion positiva de otras asignaturas

dentro de su desarrollo estudiantil.

Dentro de este orden de ideas, debe sefalarse a los Estandares de Calidad
Educativa donde plantea que “para lograr una verdadera educacion de calidad, se debe
tomar en cuenta no solo aspectos tradicionalmente académicos, sino considerar la
formacion ética, el buen uso de las TIC y el desarrollo de la autonomia intelectual en los

educandos” (Ministerio de Educacion, 2012, p. 5).
Antecedentes de la Investigacion

Se toma como referentes a tres investigaciones que tienen relaciéon con el
proyecto, ya que en sus estipulaciones conciben la efectividad de utilizar recursos

tecnologicos para el proceso de ensenanza aprendizaje en cualquier area del
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conocimiento. Estas investigaciones se presentan a nivel internacional, nacional y local.

Las cuales se detallan a continuacion:

Nivel Internacional

Benavides (2015) en su tesis doctoral “Los estilos de aprendizaje y el trabajo
colaborativo en los ambientes virtuales” con el objetivo de mejorar el rendimiento
académico dentro de la virtualidad en la Universidad Nacional de Educacién a
Distancia (UNAD). Concluye que, en la actualidad, la tecnoldgica hace posible una gran
variedad de entornos educativos, ya sean comunicativos o participativos. En los cuales,
el desarrollo de competencias y habilidades son primordiales, puesto que ocupan una
mayor demanda de la didactica docente, con el fin de potenciar los aprendizajes y

alcanzar los estandares de calidad deseados.

A partir del analisis de esta tesis, se infiere que el campo docente debe hacer
énfasis en actividades cooperativas y la utilizacion de las TIC. Ademas, centrarse en el
desarrollo del estudiante y proponer diferentes maneras de poder realizarlo, a través de
metodologias activas de ensenanza. Las actividades que se desarrollen, deben atender a
la diversidad de los estilos de aprendizaje; desestimando las limitaciones de recursos y
de conectividad. Por lo que, en la virtualidad se debe buscar una forma donde todos los
participantes puedan contribuir en los trabajos grupales. De igual manera, un espacio

donde las interacciones sean pertinentes para el desarrollo de las clases.

La importancia que tiene integrar actividades cooperativas en un ambiente de
aprendizaje se considera fundamental. Es por ello que la presente investigacion esta
dirigida a plantear actividades atractivas dentro de la plataforma de Google Classroom,
de tal forma que los estudiantes trabajen tanto de forma individual como cooperativa
con el proposito de fortalecer la participacion, las interrelaciones y la comunicacion

eficiente, a través de la utilizaciéon de recursos tecnologicos.
Nivel Nacional

Jiménez (2019) en su tesis denominada “Google Classroom” en el proceso
ensefnanza aprendizaje de la asignatura de Quimica Analitica de la Carrera de
Pedagogia de las Ciencias Experimentales, durante el periodo 2019. Determin6 como

objetivo, establecer la factibilidad del uso de Google Classroom dentro de las clases. Por
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lo cual, dentro de sus conclusiones, predique que fortaleci6 el proceso educativo, ya que
despert6 el interés de los 164 alumnos, el cual se evidencio en las evaluaciones
realizadas. También, se aprecia el enriquecimiento del conocimiento, debido a que la
plataforma permiti6 flexibilizar los contenidos y la forma de participar, al dejar a un
lado el caracter lineal y con esto obtener una mejor interacciéon entre los miembros

involucrados.

A partir de lo analizado, se concuerda que la investigacion guarda un estrecho
vinculo con este trabajo, especialmente porque a través del uso de los recursos
tecnologicos y el uso de la plataforma Google Classroom, se pretende incentivar a los
estudiantes a ser entes activos proceso de aprendizaje. De tal forma que aprendan y
despierten su interés para aprovechar los beneficios que ofrecen los medios

tecnolégicos en la educacion.

Nivel Local

Zamora (2013) en su tesis “Tecnologias de la Informacién y la Comunicaciéon”
de la Web 2.0 para la ensenanza-aprendizaje de la Literatura, concluye que la constante
renovacion de los recursos educativos, supone la necesidad de implementar las TIC en
las aulas de clases. A partir de esto, los docentes tendran la necesidad de actualizarse y
adaptarse al funcionamiento de la tecnologia y a sus variadas estrategias educativas. En
este caso, en relacion con la asignatura trabajada, los medios tecnolégicos que se
pueden utilizar son muy variados, por lo que el docente necesita buscar e implementar
recursos que tengan las caracteristicas adecuadas, con el fin de que el alumnado

participe de forma activa dentro y fuera del aula.

La disponibilidad de los recursos tecnologicos en el proceso de ensefianza
aprendizaje son muy extensas. Por lo tanto, la utilizacion adecuada de estas, ayudara al
docente a tomar el papel de mediador y guia, al buscar la mejor alternativa de acuerdo a
las necesidades de sus estudiantes y a las caracteristicas de su aula. En contraste con lo
analizado, en este trabajo se seleccionaron algunos recursos innovadores, que
promueven la motivacion necesaria en los alumnos para participar en las actividades.
Dentro de ella, se encuentra los recursos ladicos e interactivos que favorecen a la
transmision de los contenidos de manera dinamica y entretenida, con la finalidad de

mantener la concentracién de los educandos durante las sesiones sincronicas.
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Los aportes de estas investigaciones son notorios, ya que todas siguen un hilo
conductor que reflejan el variado uso de las plataformas virtuales dentro de la
educacion, asi como también las potencialidades que brindan si se combina con una
buena gestioén docente. Asi mismo, los estudios mencionados, apoyan al estudio, puesto
que, en sus resultados se comprueban notablemente la importancia de incluir las TIC
en el proceso de ensefianza. Ademas, los investigadores la recomiendan, al manifestar
que los recursos tecnologicos sirven como herramientas que fortalecen los
conocimientos y la motivacion de los alumnos. Por lo tanto, mediante estos
antecedentes teoricos se tiene una guia y una linea de investigacion enfocada a cumplir

los objetivos establecidos anteriormente.

Bases Legales

En este apartado se hace mencién al marco legal educativo del Ecuador en
relacion a: El Curriculo Priorizado, el Acuerdo Ministerial 0020, Curriculo Nacional en
la asignatura de Lengua y Literatura y el Enfoque Comunicativo como principales

normativas de referencia segun las categorias de la investigacion.
Curriculo Priorizado (fase 1) “Juntos Aprendemos en Casa”

Segtin el Curriculo Priorizado “los aprendizajes imprescindibles pueden ser
desarrollados a través de metodologias activas como el Aprendizaje Basado en
Proyectos, Problemas y Preguntas que promueven la capacidad creativa, la
imaginacion, la resolucion de problemas” (Ministerio de Educacion, 2020, p. 2).
Tomando en consideracion otros aspectos importantes como las problematicas,
intereses y necesidades de los alumnos, se puede inferir que el curriculo priorizado
promueve el trabajo cooperativo, toma de decisiones, anélisis, pensamiento critico,
formacion en valores, participacién de los miembros de las familias en el proceso de

ensefianza aprendizaje y lo primordial el manejo de las tecnologias.
Acuerdo Ministerial 0020

Segtin el Acuerdo Ministerial 00200 emito el 16 de marzo del 2020, en su
articulo 347 numeral 8 de la Constitucion de la Republica del Ecuador prescribe que
“sera responsabilidad del Estado (...) Incorporar las Tecnologias de la Informacién y

Comunicacion en el proceso educativo y propiciar el enlace de la ensefianza con las
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actividades productivas o sociales” (Ministerio de Educacion, 2020, p. 1). Por tal
motivo, el Ministerio de Educacion estableci6 alianzas con universidades particulares,
con el fin de ejecutar cursos de formacién en linea para que los docentes puedan
adquirir conocimientos necesarios sobre estrategias y recursos virtuales, para asistir a

los estudiantes y poder brindar una educaciéon de la més alta calidad.

Para garantizar que todos los funcionarios publicos que cumplen labores
pedagobgicas estan cumpliendo correctamente su trabajo, deberan reportar sus
actividades en el aplicativo de teletrabajo. Por lo tanto, la informacién presentada
debera ser verificable y verdadera, por lo cual deberan archivar todas sus actividades
realizadas durante el teletrabajo como; archivos digitales, documentos fisicos, etc. los
cuales seran solicitados cuanto la autoridad competente de educaciéon lo amerite y en
caso de proporcionar informacion erronea, se sujetaran a sanciones establecidas por el

articulo del Codigo Organico Integral Penal (COIP).

En el caso de los estudiantes, deberan recibir indicaciones sobre las actividades
que tienen que desarrollar mediante las vias digitales (Hotmail, Gmail, WhatsApp) y los
padres seran los encargados de hacer que sus hijos cumplan con cada una de las tareas
propuestas. Los trabajos tendran que ser enviados a la docente a cargo semanalmente
por medio de las vias digitales antes mencionadas y para el fin de curso tendra que
entregar un portafolio fisico con todas las actividades realizadas durante la pandemia

del COVID que posteriormente sera evaluada.

Tanto los docentes como el Estado deben garantizar una educacion de calidad y
en este caso particular de la pandemia, hacer uso de la tecnologia como recurso virtual
para llegar a los estudiantes, motivarlos y hacerlos participes de su propio aprendizaje.
Ademas, el uso de recursos virtuales potencia el desarrollo profesional docente ya que
los orienta a ser mas innovadores en su practica educativa y estar actualizados en las

nuevas tendencias de las TIC.
Curriculo de Lengua y Literatura

El Curriculo Nacional del Ecuador (2016) dentro de los lineamientos de la
Lengua y Literatura menciona que la utilizacion de recursos audiovisuales y las TIC,

alientan la produccion oral en los educandos, ya que ayuda a motivarlos e interiorizar
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su uso con ayuda de estrategias pedagogicas que se obtienen cuando se incluyen este

tipo de recursos.

En ese sentido, el area de Lengua y Literatura promueve que los alumnos
desarrollen de forma natural las habilidades comunicativas y lingiiisticas, que les
permitan hacer un correcto uso de la lengua. De esta forma, las destrezas que se le
inculca al estudiante con la ayuda del docente, les ayudara a usar, explorar e
interiorizar procesos lingiiisticos y por ende ser personas competentes de la cultura oral

y escrita.

Las destrezas escritas en el curriculo, requieren que los docentes investiguen
sobre metodologias para la ensefianza de la lengua oral y escrita para que los
estudiantes interioricen de forma integral aquellas destrezas. Por lo cual, el proceso
educativo de ensefianza aprendizaje debera estar guiado por documentos o las
investigaciones realizadas para desarrollar la capacidad de relacionar las diferentes
habilidades que tenga los alumnos de forma intuitiva o natural en situaciones

comunicativas.
Enfoque Comunicativo

El Enfoque Comunicativo concebido en el Curriculo Nacional del Ecuador alude
que “aprender una lengua consiste en aprender a comunicarse con ella; por lo tanto, su
objetivo es contribuir a que los estudiantes lleguen a dominar paulatinamente las
destrezas de hablar y escuchar” (Ministerio de Educacion, 2016, p.299). Para lograr
estas destrezas es fundamental crear interacciones cooperativas en el contexto aulico,
mediante didlogos, discusiones, debates enmarcada en relaciéon de respeto y diversidad
con la ayuda del docente, ya que aquel que proporciona los medios necesarios para

lograr un aprendizaje significativo.

Desde de la misma vision, el objetivo fundamental del enfoque comunicativo es
“conseguir que los estudiantes se comuniquen con la lengua y que practiquen los
cddigos orales mediante ejercicios reales o verosimiles de comunicacion, teniendo en
cuenta sus necesidades lingiiisticas, intereses o motivaciones” (Ministerio de
Educacion, 2016, p.188). Dando a entender que este método se adapta constantemente

de acuerdo a las necesidades que el estudiante desee desarrollar (comprensién y
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expresion oral y escrita). De esta forma, los alumnos seran protagonistas de su
aprendizaje mediante estrategias de comunicacion innovadoras creando un clima de
aprendizaje que posibilita la motivacidon y comunicacién entre los actores de la

educacion.
Bases conceptuales

En este apartado se presenta las bases conceptuales, en relacion a las categorias
claves del estudio, tales como: la motivacién y participacion estudiantil, ensefianza y
aprendizaje virtual, ambientes virtuales de aprendizaje y dentro de ella las principales
funciones, caracteristicas, ventajas y desventajas. Asi mismo, se hara mencion y
caracterizacion de plataforma virtual que se ha elegido como herramienta fundamental

en la ensenanza de Lengua y Literatura como es Google Classroom.
La Motivacion Estudiantil

La palabra motivar segiin Feldman (citado en Urcola, 2008) menciona que
“proviene del latin “movere” que significa moverse hacia un lado determinado” (p. 11).
Por lo tanto, la motivacién son los factores que dirigen el comportamiento de las
personas y en este caso estos factores serian los recursos y herramientas utilizados para
el proceso de ensenanza por parte del docente, dando a entender que desde el campo
educativo los estudiantes son motivados por algiin impulso que puede ser originado por
diferentes necesidades. Desde esta vision, la motivacion es un estado interno que lo
lleva a obtener un incentivo a través de una acciéon por medio del esfuerzo y voluntad

que los alumnos presentan y se caracteriza por activar la conducta.

De esta manera, la importancia de la motivacién estudiantil dentro del aula es
esencial. Segun Carrillo, Padilla, Rosero y Villagomez es considerada como “aquello
que mueve o tiene eficacia o virtud para mover y en este sentido, es el motor de la
conducta humana, refiriéndose al interés por una actividad” (2009, p.24). Por lo cual,
se considera un mecanismo que induce a la persona a realizar una accién y se deduce
desde esa posicidn que, el estudiante obtendra un mejor rendimiento a nivel escolar si

es correctamente incentivado por el docente.
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Desde esta perspectiva motivacional, se hace referencia a dos tipos de
motivacion en la educacion; la intrinseca que como bien menciona Harter (1981) es
cuando un sujeto tiende a buscar la novedad y los desafios, actuando en base a una
actividad que le resulta disfrutable y de su propio interés, evaluando en forma positiva
su competencia. De igual manera, la motivacion extrinseca, que para investigadores
como Deci y Ryan (2000) son aquellos sujetos que son orientados por factores
externos, tendiendo a concentrarse mas en los juicios positivos de los deméas mientras

desarrollan actividades, que en el proceso de aprender en si mismo.

Tomando aquella postura como punto de relacion, es primordial hacer mencién
a la motivacion desde un enfoque cognoscitivo, el cual considera que “los estudiantes
son activos, curiosos y que buscan de continua informacion para resolver problemas.
En donde se supone que ellos se esfuerzan por disfrutar del trabajo y porque quieren
entender lo que estan realizando” (Woolfolk, 1999, p. 376). Esto recae en la motivacion
intrinseca, por lo tanto, cabe sefalar a partir de esta postura que los alumnos estan
motivados internamente y que solo falta ese impulso que los empuje a realizar las
actividades de forma natural y este tiene que ser el docente a través de herramientas y

estrategias constructivistas.

Como se aprecia, la motivacion influye de forma positiva en la educacion de los
estudiantes y esta se evidencia a través de la participacion activa de los mismos. Por lo
tanto, es necesario definirla a través de investigadores que consideran importante este

aspecto dentro de la educacion y que se describe a continuacion.
Participacion Estudiantil

Se parte del concepto de participaciéon que ofrece Ferreiro, al afirmar que
“participar forma parte de un proceso en el que uno se emplea con el fin de contribuir a
que se tenga un resultado positivo” (2005, p. 2). Por lo tanto, dentro del aspecto
educativo es de gran importancia lograr la participacion del estudiante por parte del
docente, ya que despierta la atencion y el interés por realizar las actividades propuestas,

y al mismo tiempo disfruta de ellas aprendiendo.

Como menciona Ross (2009), las participaciones de los estudiantes en las

actividades de las clases, influyen en los resultados escolares y estos a su vez aumentan
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su confianza, su autoestima y su identificacion con el centro. Por lo tanto, “para lograr
una participacion estudiantil genuina, es necesario reformar las practicas docentes,
modificando la estructura, la organizacién y el rol de los alumnos en las escuelas,
democratizando sus actividades al asumir un papel activo en su propio proceso
educativo” (Pérez y Ochoa, 2017, p. 181). Para alcanzar esto, se puede proponer el uso
de herramientas alternativa que promuevan actividades estimulantes para los
estudiantes, animandolos a ser entes dindmicos durante la asimilacion de los

conocimientos.

A partir de lo desarrollado en la motivacion y participacion estudiantil, se
plantea un Ambiente Virtual de Aprendizaje (AVA) como método opcional a una
practica tradicional y poco funcional para potenciar aquellos factores. Por lo tanto, un
AVA correctamente aplicado, ayudaré al estudiante a participar de una forma activa, ya
que en esta herramienta se podran anadir actividades recreativas, contenidos
multimedia y actividades de reflexién etc. Sin embargo, se tiene que tener en cuenta
que en este caso la formacion es en linea y, por lo tanto, el docente tiene que tener la
capacidad de hacer que sus estudiantes se involucren en sus actividades activamente

para lograr un desarrollo integro de sus destrezas.
Enseianza y Aprendizaje Virtual

La educacion virtual es una de las formas de ensefianza que mas esta creciendo
en la actualidad, ya que presenta ventajas tanto para los docentes como para los
alumnos. Apoyando esta idea, Vera (2004) considera que es sustancial hacer que los
estudiantes perciban ese ambiente de aprendizaje como como una herramienta que les
proporciona conocimientos, recursos dindmicos y accesibles que le ayuden en su propio
aprendizaje. Desde este punto de vista, una plataforma virtual permite al estudiante
avanzar segun sus intereses y le proporciona informacién sobre aciertos o errores de

sus acciones a la vez que le facilita reforzar sus conocimientos.

Este tipo de ensefianza se apoya de la tecnologia, el Internet y todas las
plataformas educativas virtuales existentes para transmitir informacion, con el fin que
el alumno integre e interiorice los contenidos abordados. Segin Salinas (2004) los
centros educativos deben ser flexibles al momento de incorporar las TIC en la

formacion educativa de los docentes. Por su parte, Barriga (citado en Perdomo y
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Perdomo, 2012) sefiala que existen nuevas demandas dirigidas al profesorado donde se
exige que ellos sean los encargados de la instruccién tecnoldgica de los alumnos. Por lo

cual, se enfatiz6 en los ambientes de aprendizajes virtuales como recurso tecnologico ya
que contiene una serie de funciones, caracteristicas, ventajas y desventajas que podrian
aportar positivamente en el aprendizaje del educando, dentro de la asignatura de

Lengua y Literatura.
Ambientes Virtuales de Aprendizaje (AVA)

Para definir los AVA es importante dejar en claro que, esta surge a partir de la
educacion a distancia basada en la utilizacion de las TIC ante las posibilidades que
brinda el Internet para su uso, interaccion, intercambio y almacenamiento de la
informacion aplicada a un proceso formativo de las personas. Para Gallego (2009) los
AVA se definen como un ambiente de formacién en un entorno web donde la barrera de
espacio-tiempo no existe, dado que los actores educativos como los estudiantes y los
docentes pueden estar en diferentes sitios e interactuar al momento, gracias a la
comunicacion asincronica y sincréonica que les permiten utilizar diferentes
herramientas digitales. La funcion que desempenan estos en la educacion, es “ayudar a
sintetizar, sensibilizar, despertar el interés en los educandos y reforzar los puntos clave.
Ademas, ayudan a ilustrar objetivamente la informacion haciendo que la explicaciéon de
un tema sea dindmico, agradable, facilitando la comunicacion grupal” (Chancusig et al,

2017, p. 121).

Se debe mencionar que su uso es positivo, sin embargo, dependera del
compromiso y la dedicaciéon del docente para crear el contenido de la asignatura y como
menciona Chuva (2014) estas plataformas educativas proporcionan funciones concretas

que se describen en el siguiente cuadro:

Tabla 1

Funcion de los ambientes virtuales de aprendizaje

FUNCION DESCRIPCION

Trabajo de Integracion Curricular Freddy Giovanny Guallpa Cuzco Pag. 24
Edgar Fabian Ruales Romero



UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

Informativa

La gran parte de estos softwares por medio de sus diferentes actividades
presentan informacion que faciliten acciones estructuradas a los

estudiantes.

Todas las plataformas virtuales promueven y regulan el aprendizaje de los

alumnos a través de diversas acciones realizadas de manera explicita o

Instructiva implicita.
Generalmente los estudiantes se sienten atraidos por la utilizacion de una
plataforma virtual, ya que suelen mantenerlos atentos y focalizados hacia

Motivadora ]os aspectos mas importantes de los contenidos

Evaluadora Su interactividad, permite visualizar inmediatamente las actividades
realizadas por los estudiantes, lo cual permite evaluar los trabajos de
manera sistematica.

Participativa Mediante las orientaciones del docente, los estudiantes podran participar
activamente en las actividades propuestas por el mismo.

Ladica Permite realizar actividades educativas que usualmente posee

connotaciones en forma de juego atractivas para los alumnos.

Nota: La tabla representa las diversas funciones que cumplen las plataformas virtuales dentro del

PEA, en la modalidad en linea. Recuperado de Chuva.
Caracteristicas de los Ambientes Virtuales de Aprendizaje

Dentro de las maltiples caracteristicas que se puede encontrar dentro de los
ambientes virtuales de aprendizaje, para Boneu (Como se cit6 en Belloch, 2012) existen

3 que son de suma importancia y son los siguientes:

En primera instancia, la escalabilidad orientada a la funcién de nimero de usuarios
que puede albergar y ejecutarse correctamente sin importar el limite. En segundo lugar,
la interactividad destinada a promover que los usuarios tengan la conciencia que

ellos son los protagonistas de su aprendizaje. Por ultimo, la flexibilidad permite que
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el sistema sea adaptable y establecer un vinculo con el centro educativo y los contenidos

de organizacion.

La connotacion que tiene un AVA esta enfocado en la ensenanza de un
contenido que en particular es relevante, puesto que el docente/profesor tiene el
control, disefio y manejo de la informacién, asi como de las actividades que los
educandos deben realizar. Desde esta postura, un ambiente virtual de aprendizaje
especialmente elaborado para desarrollar destrezas en el drea de Lengua y Literatura
potenciara habitos de lectura y escritura en situaciones comunicativas, asi como la
participacion activa en actividades sincrénicas o asincronicas que se hayan planificado

con el docente a cargo.
Ventajas y Desventajas de los Ambientes Virtuales de Aprendizaje

Cuando se introduce una herramienta digital en un aula de clases adaptada a una
metodologia preestablecida, se debe estar conscientes de las ventajas que ofrece dicho
elemento. Ademas, los ambientes de aprendizaje virtuales tienen beneficios como “el
contenido es flexible y no se restringe a 4 paredes, acceso a los contenidos desde
cualquier lugar con conexién a Internet, combina recursos para el proceso de
ensenanza aprendizaje y aumenta la motivacion y participacion estudiantil” (Segura y

Gallardo, 2013, p. 266).

Aunque las ventajas que proporciona dicho ambiente de aprendizaje son
importantes y relevantes, no se debe olvidar que uso de la misma trae consigo una serie
de desventajas que el docente debe estar consciente y tenga la capacidad de controlarlo,
por lo cual siguiendo con la logica de los autores anteriormente mencionados se

encontraron las siguientes:

Los distractores, pueden surgir si la tarea no esta bien estructurada, lo cual puede
causar una sobresaturacion en la informacion y afectar al rendimiento de dicha
herramienta. Como segundo, las fallas técnicas, que traen consigo problemas
técnicos como: funcionamiento erratico, falta de conectividad o falta de energia
eléctrica. Asi mismo, considerar el tiempo necesario para preparar una clase en esta
plataforma. Por dltimo, la capacitaciéon, debido a que se necesita de una constante

formacion propia para buscar los recursos necesarios.
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Aun viendo que son desventajas importantes, las ventajas que ofrecen son
superiores, por lo que su uso es recomendable en el campo docente. En cuanto a la base
pedagogica existen otros tipos de retos como su implementacion en la practica
educativa y evaluar/valorar si su uso realmente esta afectando al aprendizaje de los
estudiantes y de qué forma lo hace. Ante lo mencionado, se consider6 una plataforma

que ofrece este tipo de servicios en Google como es Classroom.
Google Classroom

Google Classroom es una plataforma virtual gratuita utilizada por los docentes y
se basa en el intercambio de textos, documentos, presentaciones y actividades entre los
actores educativos. Segin Mohammad “los estudiantes perciben que Classroom facilita
el envio de tareas propuestas por el docente y hace méas amigable la presentacion de
lecturas, propiciando el aprendizaje activo del estudiante” (2016, p. 12). Entre las
ventajas sobresalientes de la plataforma es la facilidad de utilizar la plataforma,
facilidad de utilizar programas previamente disefiados y gran fluidez al momento de

desplazarse por los comentarios, contenidos y sus diferentes herramientas:

Entre las caracteristicas sobresalientes de esta herramienta segiin Pachacama (2019) se

encuentra:

En primera instancia, el enfoque académico esta centrado en el accionar
docente, donde su funcion consiste en crear una determinada clase y posteriormente
agregar a cada uno de los educandos mediante un c6digo asignado. Ligado a ello, se
encuentra la agilidad caracterizada por brindar al educador facilidad en el desarrollo
de sus labores (crear actividades, asignar tareas, calificar deberes, etc.) desde la
apertura de la plataforma. De esta manera, otro principal aporte tanto para el docente
como estudiantes es la comunicacion, puesto que favorece a la constante interaccion,
por ejemplo, a través de debates o foros. Ademas, los alumnos tienen posibilidad de
compartir informacién con sus compaifieros. Por tltimo, otorga calidad en la
organizacion al ordenar en carpetas de forma estructurada todas las actividades,

tareas o materiales de una clase.

Con base en las opciones que ofrece el ambiente virtual de aprendizaje Google

Classroom, se puede deducir que es un recurso que puede ayudar al proceso de
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ensefianza aprendizaje de la sociedad actual. Ademas, promueve el desarrollo de
habilidades y destrezas para alcanzar los objetivos propuestos por el docente y se toma
en consideracion el objeto de estudio como la motivacion y participacion de los
educandos. De la misma forma, esta plataforma permite transformar el rol del
educando como ente principal en la construccion de su propio aprendizaje, ya que sus
caracteristicas contribuyen a la creacion de actividades interactivas y la utilizaciéon de

diversos recursos tecnoldgicos que facilitan la adquisicion del conocimiento.

CAPITULO 111

Marco Metodologico

En este apartado se hace mencion a la metodologia de investigacion empleada para el
desarrollo del proyecto. Por lo cual, se enfatiza en varios elementos tales como: el
paradigma, la forma de investigacion, el enfoque y las técnicas e instrumentos de

recoleccion de datos.

Paradigma Sociocritico

Este trabajo se desarroll6 a partir del paradigma sociocritico. Segin Gonzélez
concibe a la investigacién “no como como una descripcion e interpretacion, sino en su
caracter emancipatorio y transformador” (2003, p. 133). Ademas, el autor afirma que
“las personas son creadoras de su propia realidad, en la que participan a través de su
pensamiento, experiencia, intuicion” (Gonzales, 2003, p. 133) es decir, constituyen el
resultado del significado colectivo o individual. Apoyando a esta idea, Maldonado
(2018) menciona que el paradigma sociocritico “se fundamenta en la transformacion
social de las comunidades contribuyendo al mejoramiento de la calidad de vida de los
habitantes” (p. 21). Por lo cual, esta idea pretende la transformacion de la sociedad
tratando de dar respuesta a contradicciones surgidas bajo la 6ptica de la autorreflexion
de sus integrantes. Ademas, es un paradigma que fusiona la teoria y la practica (praxis),
haciéndola mas atractiva para el investigador ya que puede inmiscuirse en el problema
encontrado y brindar posibles soluciones. En este caso, se desarroll6 un ambiente
virtual de aprendizaje para estimular la participaciéon promoviendo un mejor

aprendizaje.

Siguiendo con la lo6gica de Gonzales (2003) en este paradigma se hace énfasis

en tres formas basicas de investigacion, las cuales son: “la investigacion participativa, la
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investigacion colaborativa y la investigacion accion. Aquellas formas de investigacion
promueven una vision activa del sujeto estudiado” (p. 133). De esta manera, la
participacion se convierte en un elemento primordial al contribuir a la transformacion

de una situacion o realidad determinada a través de procesos de indagacion.
Investigacion Acciéon Participativa

De acuerdo con Sirvent y Rigal (2012) la Investigacion y Accidén Participativa
prioriza la participacion activa de los involucrados en el proceso de investigacion de
una realidad. Por tal razon esta investigacion es de tipo accion participativa, puesto que
no solo se busca implementar este método (investigacion) sino que, mediante la
intervencién(accion) en este caso del docente practicante dentro de las acciones
(participacidon)que se tomen durante la investigacion, se pretende transformar el
estudio conforme este avanza, para crear al final que el sujeto de estudio participe

segun como interviene el practicante en la investigacion.

Desde esta perspectiva, se implement6 un ambiente virtual de aprendizaje
utilizando la plataforma Google Classroom como una herramienta tecnolégica que
potencie la participacion y motivacion de los estudiantes en distintas sesiones
sincronicas en la asignatura de Lengua y Literatura, en las cuales el docente practicante
hizo uso de distintos recursos virtuales en cada sesion con el fin de lograr una mayor
motivacién y participacion de los estudiantes en la clase, sin embargo era el practicante
quien se encargaba de guiar este proceso de la utilizacion de los recursos para
minimizar el tiempo de la actividad y su correcto funcionamiento, por lo que los
estudiantes eran los participes centrales de este proceso de participacién dentro de la

clase.
Enfoque Cualitativo

Esta investigacion se desarroll6 a partir del enfoque cualitativo, segin Blasco y
Pérez afirman que “la investigacion cualitativa estudia la realidad en su contexto
natural y como sucede, sacando e interpretando fen6menos de acuerdo con las
personas implicadas” (2007, p. 45). Ademas, investigadores como Hernandez,
Fernandez y Baptista (2004) mencionan que las investigaciones cualitativas son

dirigidas por temas importantes, sobre los que se pueden desarrollar hipotesis y
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preguntas antes, durante o después de la recoleccion del analisis correspondiente. En
otras palabras, este enfoque se centra en la descripcién del estudio, mas no en su

cuantificacion.

De esta manera, la investigacion es cualitativa porque interpreta la realidad
mediante factores cualificables. Por ello, a través de la creacién de un ambiente virtual
de aprendizaje se busca observar y explicar el comportamiento de los estudiantes como
la motivacién y participacion dentro del proceso de formacion en linea durante la

ensefanza de las destrezas de Lengua y Literatura.

Medir la motivacion es muy complicado, por ello, en esta investigacion se ha
privilegiado el analisis de la participacion que es facilmente medible. Por supuesto se
sabe que muchos estudiantes eligen participar de manera timida, aunque estén

motivados por su naturaleza introvertida.
Técnicas de recoleccion de datos

Desde la vision de autores como Hernandez, Fernandez y Baptista (2004), el
enfoque cualitativo involucra métodos de recolecciéon de datos utilizando técnicas que
no pretenden asociar ni medir numéricamente. Entre los métodos se puede mencionar:
la observacion no estructurada, entrevista abierta, revision de documentos, analisis
semantico e interaccion con grupos o comunidades etc. Desde esta perspectiva, se
utiliza las técnicas de observacion participante y entrevista como principales

herramientas para la recoleccion de datos.
Observacion Participante

La observacion participante es una técnica de recoleccion de datos cuyo
principal propésito desde la perspectiva cualitativa es “comprender el comportamiento
y las experiencias de las personas como ocurren en su medio natural” (Monje, 2011, p.
153). De esta manera, esta técnica se utilizo en el diagndstico del problema y sirvio
para recolectar caracteristicas puntuales sobre el accionar del docente y estudiante en

las clases en linea.

A nivel practico, la observacion participante se realizoé durante las 9 semanas de

practicas, en sesiones de 160 minutos semanales de clases en la plataforma Zoom en la
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asignatura de Lengua y Literatura, lo cual sirvi6 directamente para observar las
unidades de anélisis de la investigacion, como son los recursos educativos virtuales

utilizados por el docente, la participacion y motivacion de los alumnos.
Entrevista

Como menciona Diaz, Torruco, Martinez y Varela (2013) una entrevista resulta
ser una técnica de gran ayuda para la recoleccion de datos, esta es propicia para una
investigacion cualitativa. Por lo cual, se definiria como un proceso de didlogo entre dos
partes, el emisor que realiza la introduccion para los topicos y el receptor el cual
mediante el didlogo aporta informacion detallada y precisa sobre un tema en especifico.
Se puede argumentar que la entrevista realizada fue de tipo no estructurada, ya que
tuvo un formato de preguntas abiertas con la finalidad de recolectar informaciéon
entorno a la docente y su accionar en el &mbito virtual con relacién al proceso de
ensefianza aprendizaje que se viene dando en esta nueva modalidad en linea. Ver

(anexo 1)
Instrumentos de Recoleccion de Datos

Para realizar un acercamiento directo al problema, los investigadores utilizaron
algunos instrumentos de recoleccion de datos que ayudaran a extraer informacion
necesaria para definir las categorias de investigacion y justificar la validez de la
investigacion. Entre estos instrumentos utilizados se tiene los diarios de campo, guia de

observacion y encuesta, las cuales seran definidas y caracterizadas a continuacion.
Diarios de Campo

Martinez (2007) menciona que el diario de campo es un instrumento de
recoleccion de informaciéon de manera cotidiana, ya que permite categorizar las
préacticas investigativas para analizarlas y a través de esto encontrar posibles soluciones
al fenomeno. Este enfoque es muy acertado dentro de la investigacion, puesto que,
desde esta perspectiva se procedi6 a tomar apuntes u observaciones durante las 8
semanas de practicas, el cual ayudé a determinar la problematica y otros aportes que
contribuyeron al trabajo de investigacion. Las categorias de investigacion se fueron

desarrollando conforme avanz6 la investigacion, por lo cual, se enfoc6 en tomar
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apuntes de lo mas relevante (participacion y actuar de los alumnos, interés, motivacion,
estrategias de participacion de la docente, recursos utilizados). Conforme avanzo6 la
investigacion y se realizaron los analisis, emergieron las categorias de analisis, es decir,
acciones importantes que acontecieron en el aula. Esto permitié enriquecer el vinculo
entre teoria y practica, por ello, en un primer momento se empleo el diario de campo en

su formato libre y posteriormente se utilizé6 una guia de observacion.
Guia de observacion

De igual importancia, esta técnica de investigacion denominada guia de
observacidn, para Tamayo es “un formato en el cual se pueden recolectar los datos de
forma sistematica, se puede registrar en forma uniforme, su utilidad consiste en ofrecer
una revision objetiva de los hechos, agrupa los datos y responde a elementos del
problema” (2012, p. 172). Esta guia sirvi6 para continuar analizando ciertos aspectos
con relacion al objeto de estudio, es decir, la motivacién y participacion de los alumnos
en la clase. Esta guia se aplic6 una vez por semana y brindé informacion relevante
sobre la forma de trabajo del docente y la actitud de los estudiantes ante la metodologia

utilizada en el proceso de ensefianza aprendizaje (Ver anexo 2).

Encuesta

La encuesta es un instrumento que sirve para recabar datos y segun la
concepcion de autores es “ampliamente utilizada como procedimiento de investigacion,
ya que permite obtener y elaborar datos de modo rapido y eficaz” (Casas, Repullo y
Donado, 2003, p. 1). Este instrumento de recoleccion de datos fue aplicado en dos
momentos, una antes de implementar la propuesta y la otra después de haberla puesta
en practica. La misma fue dirigida a los estudiantes de 9no afio de EGB, con el objetivo
de conocer se apreciacion con respecto al uso de las plataformas virtuales como un

recurso de apoyo (Ver Anexos 3-4)

Fases del Proyecto Investigativo
Durante el transcurso del proyecto investigativo se desarrollaron las siguientes fases:

e Organizacion de las PPP: En esta primera fase, se adentro6 en el
contexto educativo virtual. Donde se desarroll6 actividades de

experimentar, ayudar y acompanar a la docente, en cualquier actividad
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propuesta modalidad en linea. Ademas de observar y evidenciar como se
desarrollan las clases de la docente para verificar si se cumplen o no los
objetivos de clases o si los estudiantes asimilan lo visto en las clases y de

qué manera lo hacen.

Deteccion del problema: A partir de las observaciones realizadas
durante la practica, se detecté un problema importante relacionado con
la motivacién y participacion de los educandos al momento de recibir las
clases mediante la aplicaciéon zoom.

Fundamentacion: En esta fase, se realiza una revision tedrica con
diferentes autores que han realizado investigaciones previas sobre el
problema tratado, con el fin de que el proyecto tenga bases tedricas
confiables.

Analisis de los resultados: Aqui se analiz6 las herramientas de
recoleccién de datos tales como: la observacion participante, diarios de
campo y entrevista abierta al docente. Por consiguiente, se procedio a
realizar una triangulacion entre las herramientas de recoleccién de datos
con sus respectivas unidades de andlisis y teoria analizada.

Diseiio y ejecucion de la propuesta: En esta fase, a partir de la
deteccion del problema, se elabor6 una propuesta de clases en donde se
evidencie la utilizaciéon de la plataforma de aprendizaje virtual (Google
Classroom) modalidad en linea en la asignatura de Lengua y Literatura
para potenciar la motivacion y participacion de los educandos.
Valoracion de la propuesta: Para poder valorar esta propuesta, se
realiz6 una encuesta al inicio y al final de la investigacion, sobre la
utilizacion de la herramienta digital a los estudiantes para corroborar su
eficacia, una triangulacion de datos y una rtibrica para calificar la

plataforma virtual como herramienta ttil para la educacién virtual.

Segun Lopez (2004) la poblacion es “el conjunto de personas u objetos de los

que se desea conocer algo en una investigacion” (p.2). De esta manera, la poblacion de

este estudio esta constituida por los estudiantes de 9gno anos de EGB de la Unidad
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Educativa Particular Dominicana “San Luis Beltran” con un total de 25 estudiantes, con
una edad promedio entre los 13 a 14 anos y docente profesional de la asignatura de

Lengua y Literatura.

CAPITULO IV

Analisis de los Resultados

En el siguiente apartado se hace mencion a los resultados del diagnéstico
alcanzado, a través de la triangulacion de datos. Esta técnica de analisis es referida
como “el uso de varios métodos (tanto cuantitativos como cualitativos), de fuentes de
datos, de la observacién de los investigadores y de los ambientes en el estudio de un
fenomeno” (Benavides y Gomez, 2005, p.119). Bajo esta vision, se utiliz6 la perspectiva
cualitativa para analizar los datos del diagnostico en relacién a la motivacion y la

participacion estudiantil y posteriormente la valoracion de la propuesta.

Por lo cual, a continuacion, se mostrara una representacion grafica resumida de
la triangulacién con las unidades de analisis anteriormente mencionadas. Para mayor

informacion y caracterizacion de la triangulacion, dirigirse al (anexo 5).

Figura 1
Triangulacion de datos sobre el accionar docente, proveniente de los diarios de

campo, observacion participante y entrevista
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(Descripcién de lo observado: La docente no
hace uso de ningin recurso tecnolégico innovador
para impartir los contenidos de Lengua y Literatura,
lo que provoca una baja motivacion y participacion en
los educandos.

\_ J

~

Lo que dice la teoria: Interpretacion:
Feldman (citado en Urcola, La docente centr6 sus
2008) menciona que la Accionar sesiones en  impartir
motivacién son los factores Y e solamente el contenido,
que dirigen el Motivacién y dejando de lado aspectos
comportamiento de los e e ., importantes como la
estudiantes. Por otro lado, Participacion motivacioén y participacion
la  participaciéon  segln estudiantil. Ademaéas del
Ferreiro (2005) es tomar uso de recursos |y
parte activa de un herramientas tecnoldgicas
determinado proceso 'y que enriquecen el proceso
contribuir a que se obtenga de ensefianza y
un resultado positivo. aprendizaje virtual.

= J \_ )

Nota. Esta figura representa la triangulacion de datos, de acuerdo a lo observado y analizado al

accionar docente de aula. Elaboracion propia.

Luego de triangular lo observado en el diario de campo, se concluye que la
motivacién y participacion de los alumnos durante las sesiones sincronicas fue baja. Es
decir, que contradice lo estipulado en la teoria, ya que no existi6 una estimulaciéon o
incitacion por parte del docente para lograr que los estudiantes se adentren e interesen
en las actividades planteadas. Esto se debid, a los pocos recursos y herramientas
tecnologicas utilizados durante la sesion, ademas de la limitacion del docente por hacer
uso del texto y de diapositivas poco dinamicas. Esto provocé una participacion deficiente
de los educandos, al provocar que ellos no se sientan atraidos por aprender y prestar

atencion a los contenidos que estaban siendo compartidos.

Figura 2
Triangulacion de datos sobre el accionar estudiantil, proveniente de los diarios de

campo, observacion participante.
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(Descripci(')n de lo observado: Los alumnos\
durante las sesiones sincronicas en la mayoria del
tiempo eran solamente receptores de la
informacion, ya que la docente era quien explicaba
el contenido y no realizaba preguntas de forma

constante.
\ J

ﬂ)ué dice la teoria: \ / Interpretacion: \

Los estudiantes asumian

El curriculo nacional (2016) un rol pasivo durante las

en los lineamientos de la sesiones sincronicas, estos

Lengua y Literatura se . partu_:lpaban

meneion 1 d Accionar condicionados por las
enhciona que, €l uso de Estudiantil: | notas que la docente les

recursos audiovisuales y las otorgaba por su

- 2 Motivacion oL L
TIC, alientan la produccion y participacion, sus tareas

oral en los educandos, ya |¥articipaciod| eran solo basadas en dar
que ayuda a motivarlos e n respuesta a preguntas del
interiorizar su uso con texto y su participacion en
ayuda  de estrategias la clase era aleatoria y solo
pedagégicas que se participaban cuando la

) docente les hacia
obtienen cuando se preguntas, no compartian
incluyen este tipo de opiniones ni  dudas
recursos. durante el transcurso de la

\_ J > J

Nota. Esta figura representa la triangulacion de datos, de acuerdo a los observado y analizado al

accionar del estudiante durante el proceso de ensefianza aprendizaje. Elaboracién propia.

De acuerdo a lo analizado, se llega a la conclusién que el poco aprovechamiento de las
caracteristicas motivadoras y participativas que tienen los recursos tecnologicos dentro
del &mbito estudiantil, provoca un interés limitado por parte de los educandos durante
la asimilacion de contenidos. Ademés, el rol pasivo que estos cumplen durante el
tiempo de la sesiéon no les permite desarrollar habilidades comunicativas ni a un

correcto aprendizaje significativo e innovador
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Estado inicial sobre la apreciacion de las plataformas virtuales

Para el estado inicial y final sobre la apreciacion de plataformas virtuales de
educacion, se realizd un analisis con la ayuda de la estadistica descriptiva en investigacion
cualitativa, el cual tiene como objetivo “integrar, describir y dar coherencia a los resultados
de un trabajo de forma cualificable, donde el investigador debe tener la capacidad de resumir

y presentar datos de manera ordenada, sencilla y clara” (Rendon, Villasis y Miranda, 2016,

p-398).

A partir de lo mencionado, se llev6 a cabo una encuesta aplicada a los estudiantes de
noveno afo, conformado por 25 alumnos. Este constaba de preguntas relacionadas a la
utilizacion de plataformas virtuales para el proceso de ensefianza-aprendizaje. El cual se

dieron los siguientes resultados que se describen a continuacion.

Figura 3

Uso de plataformas educativas

1. ;Ha usado plataformas educativas en
el proceso de su aprendizaje?

0 5 10 15 20 25 30

ESi ENo

Nota. El cuadro representa la cantidad de estudiantes que han usado alguna plataforma educativa para

recibir los contenidos. Elaboracién propia.

Interpretacion: Como se puede apreciar claramente, casi la totalidad de los
estudiantes han utilizado alguna vez una plataforma virtual como herramienta digital para
recibir los contenidos de aprendizaje, dejando en claro que la inclusiéon de una nueva
herramienta virtual no seria ningin problema para ellos al momento de utilizarlo. Mientras
que la minoria no han hecho uso de ella, lo que despertara en ellos curiosidad por interactuar
en la plataforma. A partir de este analisis, se toma como referencia a Pampillon (2009) quien

menciona que las plataformas virtuales de aprendizaje conforman en la actualidad un avance
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tecnoldgico en el &mbito educativo, que en los ultimos afios ha ido creciendo

exponencialmente, ya que da soporte a la ensefianza y aprendizaje.

Lo que corrobora los resultados de la figura 3 ya que la mayoria de los estudiantes
actualmente han utilizado alguna plataforma virtual de aprendizaje ya sea de la instituciéon
educativa o fuera de ella para recibir los contenidos. Ademas, el autor mencionado afirma
que su empleo ha llegado a transformar de forma positiva los ambientes de educacion
tradicional o comunes en las sesiones sincrénica y aseguran que estas plataformas se disehan
con solidos fundamentos didacticos que han sido experimentados previamente en entornos

reales y que han demostrado facilitar la eficacia del proceso educativo.

Figura 4

Concepcion de las plataformas educativas

2. Acorde a su experiencia ;Cé6mo
considera usted el uso de plataformas
educativas?

0 5 10 15 20

B Dinamicas ™ Aburridas

Nota. El cuadro representa la apreciacion de los estudiantes al utilizar alguna plataforma virtual de

aprendizaje. Elaboracion propia.

Interpretaciéon: Como se puede visualizar, la mayoria de los estudiantes
correspondiente sefnalaron que la utilizacién de una plataforma educativa como herramienta
tecnoldgica resulta dinamica, de acuerdo a las actividades que el docente haya construido en
ella. Por otro lado, una minoria consideran que las actividades fueron poco dindmicas. Por lo
cual, las plataformas virtuales segtin el sustento teorico afirman que son “medios de
comunicacién docente-estudiantes, empleando un entorno virtual de aprendizaje en el que la
tecnologia mediante la correcta aplicacion, basada en estrategias pedagogicas y de
comunicacion, benefician la transmision de contenidos, proporcionando condiciones de
aprendizaje individuales o colectivas” (Regatto y Tapia, 2018, p. 331). Por lo cual se puede

validar lo que se visualiza en la figura 4, ya que los educandos prevén que trabajar dentro de
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en un entorno virtual pueden llegar a ser dinamicas y entretenidas. Sin embargo, dependera

en su totalidad de la investigacion, gestion y aplicacion del docente para llevarla a cabo.

Figura 5

Utilidad de las Plataformas educativas

3. ¢(Como considera el uso de
plataformas educativas para las clases
online?

0 5 10 15 20 25

B Necesario M Innecesario

Nota. El cuadro representa la opinién de los estudiantes, respecto al uso de una plataforma virtual

durante las sesiones sincroénicas de clase. Elaboracion propia.

Interpretacién: Casi la totalidad de los estudiantes consideran completamente
necesario la utilizacion de las plataformas virtuales educativas en el proceso educativo de
ensefnanza aprendizaje, ya que en ellas pueden existir actividades dinamicas y divertidas que
potencien su participacién, motivandolos a aprender atiin mas. Por ello, se considera uno de
las principales ventajas que brinda las TIC la cual es “propiciar una actitud activa de
bisqueda y replanteamiento continuo de contenidos y procedimientos que ofrecen
herramientas necesarias para la realizacion de tareas, desarrollo de iniciativa y aumento
significativo de la participacion de los estudiantes” (Pérez y Saker, 2013, p. 47). Por lo tanto,
en concordancia con lo expuesto, se confirman los resultados de la figura 5, puesto que
resulta necesario el uso de las TIC, especificamente en las plataformas virtuales que brinda

todas esas ventajas para un proceso de ensefianza aprendizaje innovador.
Figura 6

Concepcion de la Plataforma Google Classroom
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4. ;Como cree usted que sera trabajar
con la plataforma Google Classroom?

0 2 4 6 8 10 12 14 16

Divertido M Entretenido ™ Tedioso

Nota. El cuadro representa la opinion de los estudiantes respecto al uso que tendra la

plataforma educativa cuando se realice su ejecucion. Elaboracion propia.

Interpretacion: Aqui, las opiniones de los estudiantes varian, puesto que la
mayoria piensan realmente que Google Classroom puede llegar a ser divertido y entretenido.
Mientras que la minoria tienen la nociéon que puede ser tedioso y cansado. Todo dependera
de las actividades y herramientas adicionales que los docentes puedan llegar a usar. De esta
manera, se hace referencia a Chiriguaya (2018) donde afirma que Google Classroom dentro
de la educacion virtual resulta una gran herramienta ya que, para mantener una motivacion
elevada, los maestros pueden incorporar a la plataforma diversos recursos tales como:
paginas web, correos y sitios digitales como refuerzo de materias especificas. Lo cual brinda
mayor interés en los estudiantes que actualmente presentan gran conocimiento respecto al
manejo de las tecnologias. Por lo tanto, esta afirmacion constata los resultados de la figura 6
ya que la plataforma posee caracteristicas entretenidas y divertidas que elevara la

participacion de los estudiantes notablemente durante el proceso de su aprendizaje.

Con base a todo lo expuesto, se puede inferir que los educandos poseen conocimiento
sobre las plataformas virtuales educativas, su respectiva utilidad y beneficios en el proceso
de su aprendizaje. Sin embargo, desconocen sobre la plataforma denominada “Google
Classroom” y su aporte significativo en la actual era tecnoldgica. Por consiguiente, surge la
necesidad de incorporar esta herramienta a favor de un aprendizaje constructivo, dindmico e
innovador. Consecutivamente, una vez analizada y fundamentada la informacion sobre el
diagnostico, se procede a evaluar las estrategias implementadas durante las 4 sesiones de
clases. A través de una de triangulacion datos entre lo experimentado en la practica y lo

expuesto en la teoria. La cual se describe a continuacién:
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Analisis de la Implementacion de la Propuesta

Tabla 2

Analisis de la Herramienta Virtual (Google Classroom) de la Propuesta

¢Queé sucedio en

la practica?

Valoracion de los

. i investigadores
Herramienta Interpretaciéon segin  ¢Qué dice la teoria?
Virtual categoria de analisis (Propuesta aplicada)
Descripcion
En esta estrategia tanto la teoria
como la practica se cumplieron.
Se trabaj6 esta plataforma virtual Google Classroom sirvi6 Google Classroom .
) ) o La  plataforma educativa
en cuatro sesiones de clase en como herramienta digital .
Usodela o ] Chiriguaya y utilizada (Google Classroom)
linea en wuna instituciébn para dictar y L
Plataforma ) o . Espinoza(2018) hablan de permitio un mayor
particular dominicana. En cada retroalimentar el . .
virtual (Google , . . la plataforma de Google involucramiento de los
una de las sesiones realizadas, se contenido . .
Classroom) Classroom desde wuna estudiantes en las sesiones, los
procedi6 a presentar a los correspondiente a la ] ) . .
.. i ) ) perspectiva simple y de estudiantes participan de
alumnos actividades interactivas asignatura de Lengua y Lo
) N facil acceso desde manera individual en las
dentro de las plataformas como; Literatura al utilizar o
cualquier medio actividades planteadas dentro

videos interactivos, juegos en

linea, actividades de

recursos dentro de ella

como: Educaplay,

electrénico, dentro de la
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razonamiento, etc. Los alumnos
que tienen una edad aproximada
entre los 13 y 14 afnos, trabajaron
de forma individual y grupal,
ademas, cuando se visualizaba la
informacion correspondiente a
cada sesion de clases, ellos
escuchaban atentamente para
después participar activamente
en cada una de las actividades.
Cada uno de los momentos de la
clase como la anticipacion,
construccion y consolidacion
contenian actividades en las
cuales el docente-practicante
guiaba a los estudiantes para que
no hubiera ninguna clase de
confusion respecto a ello. La
plataforma al ser disehada y

construida por los practicantes,

ensopados, ruleta del
saber, Kahoot, Google
Formularios y Google
documentos,

diapositivas, videos.

Todo esto con el objetivo
de incentivar y motivar al
estudiante a ser participe

de su propio aprendizaje.

Motivacion y

Participacion:

Los educandos dentro de
cada actividad asignada
tuvieron un tiempo pre
establecido por el docente
practicante para respetar
los 3 momentos de la
clase. En todo momento

estuvieron atentos 'y

misma se pueden integrar
recursos de Google al
mismo tiempo que sirvan
de  herramientas de
organizacion planificaciéon
y gestor de actividades, y
varias

hacer uso de

opciones de trabajo como:

compartir  videos de
YouTube, imagenes,
documentos y  otros
recursos multimedia,

ademés de enlaces para
otras paginas web que se
relacionen con la materia
impartida. Estas opciones
son de vital ayuda para la
aplicacion de la misma, ya
trabajar

que, al con

estudiantes por primera
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trabaja a su ritmo, pero en
general, todos cumplian con las
actividades ya sea de una u otra
forma, la mayoria  de
estudiantes trabajaron
inmediatamente con la guia del
docente-practicante que dirigia
la sesion y el resto lo hacian
cuando tenian la disponibilidad
y el tiempo, esto se evidencio
durante la revision de las tareas
asignadas. Ademas, los
estudiantes mostraron una gran
aceptacion por trabajar con los
distintos recursos tecnologicos
que permitieron la participaciéon
dinamica y constante durante

las sesiones sincronicas.



UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

tenian la posibilidad de calificar dispuestos a participar en vez con esta plataforma no
cada una de las actividades de todas las actividades y se les hara complicado
acuerdo a un tiempo establecido tareas. acostumbrarse a la misma.
y ademas, los estudiantes tenian )
. L Si tenian alguna duda,
a su disposicion toda la _
. . . inconveniente con la
informacion anteriormente
. plataforma o pregunta
presentada en el tiempo que o
, ., sobre alguna actividad,
ellos los requerian ya que surgioé ;
los hacian saber.
un problema frecuente como el
fallo en la conectividad o en Finalmente, las
algunos casos los estudiantes no actividades  para la
poselan un computador y evaluacibn de cada
trabajaban en sus celulares porlo sesién, se realizaron
que es complicado trabajar en mediante la  sesion
ese medio tecnoldgico. sincréonica. Si  existia
algin inconveniente con
la entrega, las podian

hacer en la tarde.
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Nota: La tabla describe la plataforma virtual aplicada (Google Classroom) con los elementos y caracteristicas descritas, ademas con la valoracién de los

investigadores de acuerdo a lo observado y analizado. Elaboracion propia.

Tabla 3

Anadlisis de los Recursos Virtuales Utilizados dentro de la Plataforma

Recursos
utilizados
dentro de la

plataforma

¢Qué sucedio en la practica?

Descripcion

Interpretacion segun

categoria de analisis

¢Qué dice la teoria?

Valoracion de los

investigadores

(Propuesta aplicada)

Kahoot

Esta plataforma sirve
para aprender y repasar
los contenidos
estudiados en forma de
un concurso ya sea

individual o grupal,

Para esta estrategia se
empled el trabajo entre
pares, individual 'y
cooperativo. Al
responder las preguntas

de cada Kahoot, creados

Ochoa (2019) menciona que
“Kahoot” es una herramienta
para moviles que sirve para la
evaluacion de los

aprendizajes que incluye

elementos de la gamificacion.
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Durante las sesiones sincrénicas en
las cuales se utiliz6 este recurso se
evidenci6 claramente la aceptacion y
la motivacion de los estudiantes por
Ademas, las

participar en ella.

actividades fueron planeadas como
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resultando entretenido,
dindmico y atractivo

para las personas que lo

utilicen. Al estar
vinculado en la
plataforma Google

Classroom unicamente
los estudiantes podran
ingresar utilizando un
PIN ya sea en el
computador o en el
movil convirtiéndolo en
un control remoto para

contestar las preguntas.

Esta herramienta fue
utilizada durante la
retroalimentacion o
consolidacion de las

sesiones sincronicas.

por el docente estudiante
se incentivd la
comprension lectora y el
razonamiento rapido al
momento de contestar
cada una de las
preguntas, pues permitid
a los alumnos analizar e
interpretar los
contenidos expuestos
para saber el nivel de
conocimientos que han
adquirido durante las

sesiones sincronicas.

contribuye al desarrollo de
capacidades y aptitudes del
alumno, su aplicaciéon tiene
facilidad de uso y también ser
de libre acceso, se intenta
romper esa barrera que existe
entre los estudiantes y

docentes.
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retroalimentacion de los contenidos
mas no como evaluacién de criterios,
en estos juegos los estudiantes
mostraron sus actitudes competitivas
para lograr ganar el juego y
mantenerse en la victoria, esto se hizo
notorio al momento en el que algunos
estudiantes hacian preguntas o
tomaban la palabra durante el juego
con el fin de realizarlos correctamente
y no perderse la oportunidad de

participar.
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Solamente en 2 temas
fue utilizada para no
caer en monotonia y se
volviera aburrida la
misma. Las preguntas
realizadas tuvieron un
rango de 30 a 40
segundos para
responder, por lo que
resulto facil para ellos
leer la pregunta vy

responderlas.

Al ser en forma de
concurso, ellos se
motivaron e inspiraron
para sacar un mayor
puntaje incentivando la

participacion en ellos.
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Este es uno de los
softwares mas
populares de Microsoft
y en los ultimos anos
mas

uno de los

populares para crear
presentaciones a través
de diapositivas. Dentro
del programa se puede
utilizar  animaciones,
imagenes, texto, musica
cual

etc. Por lo

decidimos utilizarlo
para nuestras sesiones
en linea. Sirvi6 de ayuda
los

puesto que

estudiantes  pudieron
observar y analizar la
informacién que se les

presentaba y ademas

Esta herramienta fue

destinada a trabajar
durante la construccién
de los conocimientos.
Durante su uso, se pudo
los

constatar que

estudiantes  prestaban
atencién, y colaboraron
con los docentes
practicantes cuando se
realizaron preguntas,
pedia  voluntariamente
que siga con la lectura o
se interprete alguna

imagen. En todo

momento estuvieron
atentos a las
instrucciones, a pesar

que su utilizacion es

(2018)

menciona que “power point es

Morante

un programa que

bésicamente ayuda a
presentar la informaciéon que

queramos transmitir a la

audiencia, Ademas, es un
programa de facil
accesibilidad en cualquier

ordenador, ya que permite
dinamizar cualquier objeto,
cuadro o imagen dentro de
cada diapositiva y hacer que
su interactividad sea
automatica o controlada por

el cursor del ordenador.

Segun lo mencionado, las
presentaciones utilizadas mediante
este programa en las sesiones
efectivamente se capt6 la atencion de
los estudiantes puesto que utilizamos
presentaciones interactivas que eran
claras 'y  precisas, utilizamos
transiciones dinamicas para jugar en
la anticipacién con los estudiantes
antes de comenzar a impartir el tema
y los contenidos, estas presentaciones
contenian una informaciéon corta y
objetiva para no hostigar a los
alumnos, lo cual sirvi6 de gran
manera ya que no se evidencié la
pérdida de interés en todas las

intervenciones.
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Powtoon

comprender cada uno

de los temas expuestos.

Powtoon €s un
programa en linea de
animacion de videos. Lo
cual, permiti6 crear
diferentes videos para
los temas de cada
sesion, de forma
entretenida y atrapante.
Por su funcién animada
resulta interesante
comunicar las
diferentes ideas como
una especie de
caricatura animada. Por

lo cual, es muy utilizada

bastante comun por la

comunidad docente.

Este  programa  fue
utilizado  durante la
construcciéon 0
consolidacion de los
conocimientos. Fue
presentado en tres
sesiones de clases y sirvid
para que los estudiantes
pudieran observar,
visualizar y analizar los
aspectos, caracteristicas
o peculiaridades mas
importantes de los temas
presentados. Esto, con la

finalidad de que los

Hernandez (2017) menciona
que Powtoon es una
herramienta educativa en
linea para la creacion de
animaciones y todo tipo de
presentaciones en video. Esta
aplicacion permite al usuario
crear videos de alta calidad y
personalizados al gusto del
autor, una ventaja de utilizar
esta aplicacion es que el autor
puede inferir en sus opciones
de edicibn para incluir
imagenes propias, escribir

textos dentro de las mismas y

Esta herramienta la utilizamos como
parte de una practica de ejercicio, es
decir, una ejemplificacion de la tarea
de evaluacion, ya que en este se hacia
un ejercicio similar al que se les
plante6 a los estudiantes, ademas,
sirvi6 de apoyo audiovisual para
fortalecer los conocimientos sobre los

contenidos tratados en cada sesién.
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dentro del Aambito estudiantes pudieran realizar presentaciones

escolar. Sirvi6 de gran realizar las siguientes interactivas y animadas de

ayuda, puesto que se actividades de una forma muy sencilla y
lograron crear videos consolidacion o simple, es decir que existe
entretenidos para los evaluacion de la sesion. muy poca complejidad para
estudiantes, resultando crear archivos educativos.

que ellos prestaran
atencion a lo que se
queria comunicar o

transmitir.

Nota: La tabla describe 3 recursos virtuales aplicados durante la construccion de los conocimientos con su respectiva valoracion. Elaboracién propia.
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Analisis de los Recursos Virtuales Utilizados para la Evaluaciéon de los conocimientos

Recursos de

evaluacion

¢Qué sucedid en la practica?

Descripcion

Interpretacién segin

categoria de analisis

¢Qué dice la teoria?

Valoracion de los

investigadores

(Propuesta aplicada)

Google

Formularios

Google Formularios es
una extension de
Google, que permite
crear encuestas, hacer
evaluaciones,  crear
preguntas mediante
drive etc. Se trata de
una plataforma

destinada a la recogida

Esta estrategia trabajada
con los estudiantes, sirvié
para activar sus
conocimientos previos o
para consolidar una
clase. se pudo notar que,
con esta estrategia los
estudiantes participaron

activamente ya que todos

Pastor (2019) menciona que
los formularios en Google
Documentos, permite de una
forma réapida y sencilla la
interaccion de los alumnos en
la actividad practica de la
clase, ademas, este servicio
permite realizar formularios

para recabar sus opiniones

En relacion a lo mencionado
utilizamos esta herramienta como
método de evaluacion en algunas
sesiones de intervencion, la cual tuvo
aceptacion  total los

una por

estudiantes puesto que, su facil
accesibilidad y su sencilla realizacién
era adecuada para los estudiantes, ya

que, las preguntas realizadas eran de
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de informacién, por lo pudieron llenarla sin sobre la asignatura y realizar opcién miultiple y eran preguntas de
cual la utilizamos para ninguna clase de examenes en linea ya sea poca dificultad.

obtener informacién inconveniente. Ademas, como actividad practica o

sobre la utilizacion de segln las respuestas se método de evaluacion.

la plataforma virtual pudo constatar que las

para la ensefianza y estrategias utilizadas

aprendizaje o para funcionaron

preguntas de correctamente y sirvid
anticipacion para como motor de
inicio de cualquier participacion y

sesion de clases. De motivacion.
esta forma conocer los
conocimientos previos
que han adquirido los
estudiantes sesion tras

sesion.

Educaplay Esta plataforma Esta estrategia permitio En relacién con lo mencionado por la

Oyola (2017) alude que la

virtual lddica la que los estudiantes autora, los estudiantes al realizar

plataforma educativa

utilizamos como jueguen y fortalezcan su estos juegos interactivos reforzaban
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recurso didactico, en
el momento de Ila
construccion de la
clase, se utilizd
durante la sesi6n
sincréonica de forma
Iadica es decir se
realizo un juego de
enlazar topicos con
sus caracteristicas y
otro en forma de una

sopa de letras.

conocimiento del tema
tratado en clase al
momento en el cual iban
jugando dentro de esta
plataforma. Ademas,

sirve para captar el
interés de los estudiantes
de una forma lddica y
entretenida dentro de
esta, mediante la
utilizacibon de  esta
plataforma se evidencio
claramente la
participacion de la
mayoria de los
estudiantes debido a los
registros  dentro de

Educaplay.

“Educaplay” se denomina

como una aplicacion o
herramienta interactiva o de
gamificacion en el aspecto
educativo. En ella los
docentes pueden ensenar a
través del juego y de la
competitividad que se genera
dentro de la misma, de esta
manera los  estudiantes
despiertan el interés y se
motivan a participar.
Ademas, esta aplicacion
facilita la creacion de

actividades, tales como:
crucigramas, sopa de letras,
completar el texto, ordenar
oraciones, unir significados,
etc. Estas actividades seran

creadas de acuerdo al

los conocimientos, también estos eran
participes de su propio conocimiento,
ya que, utilizaban su memoria y sus
conocimientos obtenidos durante la
clase para realizar estas actividades,
no se presencié en ningdn momento
que algiin estudiante no haya estado
interesado en resolver y jugar en esta
plataforma porque es de facil accesoy

muy entretenido.
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contexto y a las necesidades
de los alumnos y su finalidad
es lograr que el estudiante

aprenda haciendo y jugando.

Nota: La tabla describe 2 recursos virtuales utilizados durante la evaluaciéon de los conocimientos, con su respectiva valoracién. Elaboracion propia
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Estado final sobre la apreciacion de plataformas virtuales

Posterior al disefio y aplicacion de la propuesta con la plataforma virtual (Google
Classroom) como herramienta digital. La poblacién estudiantil constituida por los 25 alumnos
dio a conocer sus opiniones sobre su aplicacion en las sesiones sincrénica de la asignatura de

Lengua y Literatura. Los resultados se describen a continuacién.
Figura 7

Apreciacion al trabajar con Google Classroom

5. ;Qué tal le parecid trabajar con
Google Classroom?

0 5 10 15 20 25

B Excelente ®Bueno M Regular ®Malo

Nota. El siguiente cuadro representa la opinion de los estudiantes después de haber trabajado las

diferentes actividades en Google Classroom. Elaboracién propia.

Interpretacion: Como se puede apreciar, la mayoria de los estudiantes consideran que la
plataforma educativa result6 ser un buen recurso tecnologico para la ensenanza y
aprendizaje de contenido de Lengua y Literatura. Sin embargo, existié un pequeino
porcentaje de estudiantes a los que la plataforma les parecio6 regular. Por lo cual, se puede
inferir que la gran parte de los educandos concuerdan que el desarrollar las actividades en la
plataforma fue fructifero para su aprendizaje. Asi segtn los referentes teoricos afirman que
“Google Classroom es de vital importancia dentro de la educacioén, por su versatilidad y
dinamismo, ya que alienta a los alumnos a participar activamente dentro de la clase”
(Gomez, 2020, p. 64). Por lo tanto, la plataforma de Google Classroom promovi6 gran

interaccion y participaciéon de los educandos en las diferentes actividades.
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Figura 8

Uso de Google Classroom

6. ;Como describe el uso de la
plataforma educativa Google
Classroom para realizar las sesiones L
de clases?
0 5 10 15 20 25
Emocionante ®Normal ™ Aburrido
Nota. El cuadro representa las emociones que sintieron los estudiantes al utilizar la plataforma como
recurso educativo. Elaboracion propia.

Interpretacion: A simple vista, se puede deducir que gran parte de los estudiantes
sintieron una sensacion de emocion y diversion al realizar las actividades construidas en la
plataforma educativa. Sim embargo, una pequeia parte del estudiantado, sinti6 que las
actividades propuestas no les supo satisfacer, ya que les parecio6 entre algo normal o
aburrido. Segin los referentes teoricos, se enfatiza que Google Classroom es “una plataforma
de ensenanza y aprendizaje disenada para facilitar y mejorar las actividades que deben
realizar los docentes y estudiantes, con el objetivo de colaborar con la creacion, organizacién,
comunicacion y gestion de tareas” (Kraus, Formichella y Alderete, 2019, p. 83). Por lo tanto,
esta plataforma es de gran utilidad, puesto que brinda un espacio de comunicacion eficiente

dentro de un espacio virtual.

Figura 9

Participacion en Google Classroom

7. (Como piensa usted que fue su
participacion con el uso de esta
plataforma?

0 2 4 6 8 10 12 14 16

Alta B Media ®Baja

Nota. En el recuadro se puede apreciar la participaciéon que tuvieron los estudiantes de acuerdo a su

criterio. Elaboracion propia.
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Interpretacion: Se puede observar que los estudiantes tuvieron entre una alta 'y
media participacion, gracias a las actividades planteadas en la plataforma virtual. Por otro
lado, una pequena cantidad, considera que fue poca su participacion (esto se deduce que fue
debido a la naturaleza introvertida de su comportamiento). Asi de manera global, se puede
inferir que los estudiantes al ser nativos digitales les resulta facil el uso de las nuevas
tecnologias en la educacion. Desde esta perspectiva, segiin Kraus, Formichela y Alderete
(2019) mencionan que la utilizacion de herramientas tecnolégicas, favorece la participacion e
intervencién de los alumnos, puesto que los escolares poseen la nocién de utilizarlos de
forma adecuada. Asi mismo, se potencia la oportunidad de que los educandos sean los
principales protagonistas de su propio aprendizaje. Esto se visualiza en la figura 9, en donde
la gran parte de los estudiantes consideran que su participacion es elevada durante el uso de
la plataforma en las sesiones de clase y en las actividades disenadas dentro de la herramienta
digital.

Figura 10

Apreciacion sobre las actividades planteadas en Google Classroom

8. /Qué tal le pareci6 el contenido y las

actividades planteadas en la -

plataforma?

0 5 10 15 20 25

Excelentes M Buenas ™ Malas

Nota. En el grafico se puede visualizar la apreciacién de los estudiantes, de acuerdo a las actividades

planteadas en la plataforma. Elaboracion propia.

Interpretacion: De acuerdo al grafico, se deduce que el contenido y las actividades
fueron del agrado de los estudiantes y resultaron ser entre excelente y buenas, reflejado en la
totalidad de ellos. Por lo tanto, dentro del proceso educativo de ensefianza aprendizaje, la
asignatura de Lengua y Literatura resulta importante las actividades planteadas, ya que
deben ser diseniadas acorde a los intereses de los educandos. Segtin esta vision, Amores
(2020) afirma que las estrategias motivacionales que utilice el docente, en conjunto con una
buena organizaciéon de las mismas y proponiendo actividades procedimentales se puede
conseguir que los estudiantes alcancen los objetivos deseados. En base a ello, se observa en

la figura 10 que la mayoria de los estudiantes consideran las actividades y los contenidos
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expuestos en la plataforma de Google Classroom excelentes y 6ptimas para obtener mejores

resultados de participacion y construccion de la clase.

Figura 11

Motivacion en Google Classroom

9. ;Se sinti6 motivado al utilizar la
plataforma Google Classroom para
trabajar durante las clases?

0 5 10 15 20 25

mSi mNo

Nota. El grafico senala la apreciacién de los estudiantes de acuerdo a la motivaciéon adquirida en las

actividades planteadas en la plataforma. Elaboracion propia.

Interpretacién: La mayoria de los estudiantes dijeron sentirse motivados al
momento de utilizar la plataforma y realizar las actividades dinamicas, interactivas y
entretenidas. Sin embargo, hubo un pequefio porcentaje que no se sintieron motivados y por
ende se deduce que no participaron en aquellas actividades. Acorde al sustento teorico las
estrategias motivacionales deben “potenciar la curiosidad del estudiante hacia los contenidos
y tareas a realizar, otorgandoles un dominio sobre ellas” (Amores, 2020, p. 16). Lo cual se
evidencia en la figura 11 donde la mayoria de los estudiantes se encontraron motivados y se
mostraron participativos al utilizar a plataforma virtual en las diferentes sesiones de clase,

siendo entes activos en el proceso de su formacion.

Con referencia a todo lo expuesto, se puede concluir que la utilizaciéon de la
plataforma Google Classroom resulto ser una estrategia 6ptima para el buen desarrollo del
proceso de ensefianza aprendizaje, ya que, en su mayoria, los estudiantes sefialan que esta
plataforma es una excelente forma de trabajar durante las clases. Especialmente, por la
diversidad de beneficios que proporciona entre ellos; facil organizacion de contenidos y
material, favorece procesos comunicativos, optimizacion del tiempo, entre otros. Ademas,
potencia la motivacion del alumno, la cual trae consigo una participacion activa donde el
educando lograra desarrollar el objetivo de ensenanza planteado, asi como también

habilidades y destrezas de acuerdo a sus necesidades e intereses.
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Validacion de la Plataforma Google Classroom

A continuacidn, se presentan la evaluacion de la plataforma virtual acorde a los
diferentes criterios requeridos para ser llamada una herramienta de uso educativo. Aquella
tuvo diferentes parametros para analizar y validar su uso y pertinencia dentro del proceso

educativo de ensenanza y aprendizaje virtual. Ver (anexo 10)

Dentro de los indicadores que se tuvieron en cuenta, se tienen las siguientes:
condiciones tecnoldgicas del ambiente, dimensién pedagogica, dimension didactica,
dimension instrumental y dimensién evaluativa. Todos estos elementos estuvieron dentro
del aspecto educativo, obteniendo como resultado de su evaluacion un (excelente), ya que
sostuvo todos los requerimientos anteriormente mencionados. Ademas, su implementacién
tuvo el rango mas alto, calificado dentro de 5 niveles; deficiente, regular, bueno, muy bueno

y excelente.

Coémo se pudo evidenciar en todo el analisis de la validacion de la propuesta,
claramente el uso de Google Classroom ayudo a potenciar la motivacion y participacion
estudiantil. Por lo tanto, esta plataforma resulta una herramienta ttil al momento de
impartir los contenidos de cualquier asignatura ya que, sus caracteristicas, ventajas y
potencialidades, apoyan a obtener una participacion activa de los estudiantes dentro de su

propio aprendizaje, en la adquisicién de conocimientos.

CAPITULOV

Propuesta
Titulo: Aprendamos juntos con Google Classroom

La siguiente propuesta surge a partir de un diagnostico previo realizado en la Unidad
Educativa Particular Dominicana “San Luis Beltran”, relacionado a la falta de motivaciéon y
participacion estudiantil durante las sesiones sincronicas en la asignatura de Lengua y
Literatura. Asociado a esta contradiccion, se formul6 la siguiente pregunta, ¢Cémo
incentivar a los estudiantes apropiadamente para elevar su nivel de participacion? Como
respuesta a la pregunta, los investigadores se propusieron en plantear, disenar, aplicar y
evaluar una plataforma virtual, en la que los alumnos sea un ente activo en el proceso de
adquisicion del conocimiento, basada en estrategias y recursos constructivistas con el
objetivo de fortalecer la motivacién y participacion de los educandos en actividades

planteadas por los docentes practicantes. La propuesta consisti6 en el diseno de 4 planes de
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clases aplicados en 77 horas de clase respectivamente. Todas las sesiones incluyeron el

contenido, indicadores y destrezas tomadas del curriculo ecuatoriano (2016).

Justificacion de la Propuesta

Debido a la pandemia por el COVID 19, en la actualidad se han implantado métodos
de ensefianza virtuales como respuesta inmediata a este problema sanitario, pero no se
puede afirmar que esto funcione para educar ni sustituir los aprendizajes que se obtienen en
la socializacion presencial de los estudiantes. Este problema hizo pensar en las carencias del
sistema educativo de nuestro pais como la falta de utilizaciéon de recursos tecnologicos y la
falta de formacion docente, ya que han tenido que adaptarse y utilizar herramientas virtuales
para lograr conectarse con los estudiantes y realizar un proceso de ensefianza en un tiempo

relativamente corto por razones de conectividad y dependientes de la web.

Los estudiantes tienen una escasa participacion durante la asimilacion de los
conocimientos, ya que estos asumen un rol de receptores pasivos limitandose a las lecturas
de los textos y a la repeticion de la informacion presentada. En algunos casos no responden a
las preguntas de la docente por estar distraidos o desconcentrados, por lo cual, claramente se
evidenci6 una falta de motivacion que se ve reflejado en la escasa participacion de los
educandos. Por tal motivo, es evidente la necesidad de potenciar dinamismo y motivacién
dentro de las clases. Como afirma Ruiz (2020) mientras exista un factor motivacional los

educandos tendran el impulso para prestar mayor atenciéon y dedicacion en sus obligaciones.

Como consecuencia, los estudiantes al contar con un estimulo positivo obtendran
mayor capacidad para alcanzar sus objetivos académicos. Por tal motivo, es prioridad de los
docentes implementar una estrategia constructivista que permita fortalecer sus habilidades y
se sientan atraidos por participar en su proceso de aprendizaje. Esta herramienta tendra la
finalidad de contar con actividades que involucran mayor participacion, ya que permite
conseguir un aprendizaje significativo a través de la interaccion entre los actores educativos.
Por consiguiente, el estudiante al estar motivado y participe es un objetivo claro de esta

propuesta, por lo cual se empled recursos que proporcionan las TIC y la web como son:

e Kahoot: Es una plataforma destinada a dinamizar contenidos mediante juegos de
competicion de saberes en un tiempo determinado.
e Educaplay: Es una plataforma destinada a gamificar los contenidos ya sea en niveles

faciles, medianos, y dificiles esto segtin el contenido que se esté abordando.
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Powtoon: Plataforma destinada a la creacion de videos interactivos con una facil
accesibilidad y una variabilidad de opciones de animacion.

Google formularios: Plataforma que permiten realizar cuestionarios o test de una
forma rapida y sencilla con un registro de respuestas facil de guardar, analizar e
interpretar.

PowerPoint: Programa que facilita la produccion de material audiovisual para la
reproduccion del contenido y otras aplicaciones sencillas que podemos encontrar en

la web.

A continuacidn, se presentara un cuadro explicativo para el ingreso a la plataforma

virtual de Google Classroom y se detallaran las actividades de las sesiones sincrénicas y

asincronicas que realizaron los estudiantes del gno afio de EGB.

Cuadro explicativo para ingresar a las actividades realizadas en este

proyecto investigativo, en la plataforma de Google Classroom

1. En primer lugar, se debe tener una cuenta activa de Gmail.

2. Ingresar al siguiente sitio Web: https://classroom.google.com/u/o/h?hl=es
3. En la parte superior derecha, se podra encontrar un icono con el signo (+)
4. Seleccionar la opcién “unirse a una clase” e ingresar el siguiente codigo;

32tnflk.
5. Dirigirse a la opcion “trabajo de clase”. Aqui podran observar y analizar las

actividades realizadas por los docentes practicantes.

Tabla 5

Plan de Accién Niimero 1

Tema Citar las fuentes consultadas

Objetivo dela Conocer sobre las normas de citacion e identificacion de fuentes
sesion consultadas

Contenido  Cita directa, cita indirecta, referencias bibliograficas.

Recursos Google Classroom, Kahoot, Google Formularios, documento en linea,

video explicativo, presentacion en Power Point.
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70 minutos

Desarrollo de Anticipaciéon

la clase

e Registro de cada de los estudiantes a la plataforma de Google
Classroom.
e Realizacion de una encuesta en “Google Formularios” a los
estudiantes.
e Presentacion de preguntas a los estudiantes en forma de
juego en la plataforma de Kahoot.
Construccion

e Lectura guiada a los estudiantes a la informacion presentada
en la plataforma Google Classroom.

e Explicacion sobre los tipos de citas textuales y las referencias
bibliograficas.

e Presentacion y ejemplificacion de las citas textuales y
referencias bibliograficas.

e Preguntas para resolver dudas o inquietudes por parte de los
estudiantes.

Consolidacion:

e Visualizacién de un video corto sobre las formas de citar
correctamente con una explicacion claramente entendible.
e Actividad en Drive, en el cual los estudiantes tendran que
contestar algunas preguntas en relacion al tema.
Evaluacion: Ver (anexo 6)

Técnica: Observaciéon

Instrumento: Rubrica

Nota: La tabla describe la primera sesién sincronica con la utilizacion de recursos virtuales

innovadores. Elaboracion propia.

Tabla 6

Plan de Acciéon Numero 2

Tema Tilde en palabras compuestas
Objetivo dela Aprenda las reglas de ortografia para revisar palabras con tilde,
sesion compuestas pronombres interrogativos, adverbios terminados en “-
mente” en funcion de mejorar la claridad y precisiéon y matiza las ideas y
los significados de oraciones y parrafos.
Contenido Correcta tildacion en palabras compuestas.
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Recursos Google Classroom, Google Formularios, Power Point, Kahoot, Video de
apoyo.

Duracion 70 minutos

Desarrollo de Anticipacion:

la clase _
e Compartir enlace y contrasena de la plataforma Google

Classroom asignada para esta clase.
e Dinamica “2 verdades y 1 mentira”
e Introduccion y breve descripcion del tema “Tilde en palabras
compuestas”
e lluvia de ideas acerca del conocimiento previo sobre las
palabras compuestas
Construccion:

e Presentacion en Power Point acerca de la tilde en palabras
compuestas y las diferentes reglas para la tildacion necesaria.

e Visualizacion de un video “Tildacion en palabras
compuestas”.

e Realizacion de ejercicios dentro de las diapositivas como
practica de la temética y trabajo grupal en salas de 4
estudiantes.

Consolidacion:

e Dinamica en Kahoot acerca de los contenidos expuestos.
e Reflexion y aclaracion de dudas acerca de la clase.
e Cuestionario de preguntas.

Evaluacion: Ver (anexo 7)

Técnica: Observacion

Instrumento: Rubrica

Nota: La tabla describe la segunda sesion sincronica con la utilizaciéon de recursos virtuales

innovadores. Elaboracion propia.

Tabla 7

Plan de Accién Numero 3

Tema Busqueda eficiente en el Internet

Objetivo de la Aprender los criterios basicos para evaluar una pagina confiable en la
sesion web con el fin de realizar una bisqueda eficiente en el Internet.

Contenido Busquedas eficientes en el Internet (Informacion veridica y falsa)
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Recursos Google Classroom, presentacion en Power Point, Educaplay, video de
apoyo en Powtoon, documento en drive.

Duracion 40 minutos

Desarrollo de Anticipacion:

la clase _
e Compartir enlace y contrasena de la plataforma Google

Classroom asignada para esta clase.

e Utilizacién de una ruleta para dinamizar y despertar el
interés en los alumnos.

e Introduccién y breve descripcién del tema “Basquedas
eficientes en Internet”

e lluvia de ideas acerca del conocimiento previo sobre la mala
informacion que se puede encontrar en Internet.

Construccion:

e Breve presentacion en diapositivas sobre el contenido
“Busquedas eficientes en Internet”.

e Abrir espacios para la intervencion y el cuestionamiento de
dudas.

e Utilizacién de Educaplay para un trabajo de relacionar
criterios con las preguntas correspondientes.

e Utilizacién de Educaplay para una sopa de letras con
palabras clave de la clase.

Consolidacion:

e Visualizacion de un video creado por el practicante como
forma de ejemplificacion de la clase.
e Ejercicio practico en relacion al tema que se encuentra en la
plataforma.
Evaluacion: Ver (anexo 8)

Técnica: Observacion

Instrumento: Rubrica

Nota: La tabla describe la tercera sesion sincronica con la utilizacion de recursos virtuales

innovadores. Elaboracion propia.

Tabla 8

Plan de Accién Nitmero 4

Tema Palabras homofonas; haber, a ver

Objetivo dela Aprender a comunicar ideas con eficacia, aplicando de manera
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sesion auténoma las reglas del uso de las letras.
Contenido Caracteristicas del uso de las palabras homofonas haber y a ver.

Recursos Google Classroom, ensopados, Google formularios, documento en linea,
presentacion en Power Point.

Duracion 70 minutos

Desarrollo de Anticipacion:

la clase _
e Compartir enlace y contrasena de la plataforma Classroom.

e Utilizar la dindmica “el rey pide” para captar la atencion de
los estudiantes.
e Utilizaciéon de un formulario, para preguntar sobre los temas
que estudiaremos:
e Lluvia de ideas acerca del tema que se va a tratar “palabras
homoéfonas y escritura de forma cientifica”
Construccion:

e Lectura guiada a los estudiantes sobre la informacion
presentada en Google Classroom.

e Explicacion sobre las palabras homoéfonas: Haber y A ver, son
sus respectivos ejemplos.

e Explicacion sobre la escritura en nombre cientifico sobre las
plantas y animales.

e Utilizacion de un segundo formulario de preguntas, para
averiguar el conocimiento que han adquirido los estudiantes.

Consolidacion:

e Utilizacion de la plataforma “ensopados” en el cual, los
estudiantes tendran que buscar las palabras relacionadas al
tema expuesto.

e Contestar unas preguntas en Drive como insumo de
evaluacion de la actividad.

Evaluacion: Ver (anexo 9)

Técnica: Observacion

Instrumento: Rubrica

Nota: La tabla describe la cuarta sesién sincrénica con la utilizacién de recursos virtuales innovadores.

Elaboracion propia.
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CAPITULO VI

Conclusiones

Para finalizar esta investigacion, se mencionan algunas conclusiones y se proponen

algunas recomendaciones que se evidenciaron durante el transcurso del proyecto, a través de

herramientas de recoleccion de datos anteriormente mencionados en contraste con la

aplicacion de la propuesta realizada.

Al realizar el proceso de investigacion, se concluye que:

En la fase de diagnostico se pudo evidenciar que existe una escasa participacion de
los estudiantes en el proceso de adquisicion del conocimiento. Esté situacion se
produce a causa de la falta de herramientas y recursos virtuales que fomenten una
interaccién activa entre docente-estudiantes. Por tal motivo, los alumnos se
convierten en entes pasivos, al tener el tinico rol de receptores de la informacion, en

la mayoria de las sesiones de clase.

De acuerdo a la informacién analizada mediante la fundamentacién teoérica, se
enfatiza en autores como Chuva (2014) y Segura y Gallardo (2013) quienes conciben
que las plataformas virtuales educativas son de vital importancia por los diversos
beneficios que proporciona, los cuales estan orientado al desarrollo de habilidades,
destrezas y enriquecimiento de conocimientos en los alumnos de forma motivadora e

interesante.

El diseno de un ambiente de aprendizaje virtual result6 ser un gran reto para los
investigadores, puesto que, en un primer momento se indagé y obtuvo conocimiento
sobre la utilidad de las plataformas virtuales. Posteriormente, se procedi6 con la
oportuna seleccion de la plataforma y la creacion de las actividades interactivas segin
las habilidades y capacidades de los estudiantes. Por lo tanto, la innovacién que
presenta el estudio enfatiza en promover el uso de herramientas tecnologicas que
estimulen una participacion activa tanto en el desarrollo de las clases de manera
sincroénica, asi como también en el refuerzo del conocimiento de forma asincroénica.
Ademas, la construccion del ambiente brinda al docente la facilidad de: comunicar e
informar las diferentes actividades a desarrollar, organizar foros o debates sobre

determinado contenido, contar con la organizaciéon del material de cada una de las

Trabajo de Integracion Curricular Freddy Giovanny Guallpa Cuzco Pag. 65

Edgar Fabian Ruales Romero



UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

tematicas trabajadas mediante carpetas y agilidad para realizar las evaluaciones de

cada uno de los estudiantes de forma rapida y ordenada.

¢ Deigual manera, la implementacion de la propuesta fue llevada a cabo en 4 sesiones
sincrénicas con las respectivas fases del proceso de ensefianza-aprendizaje
(anticipacion, construccion y consolidacion). En cada sesion se trabajo en un
determinado contenido, para el cual se puso en practica las actividades y recursos
disenados de caracter motivador, lidico, atractivo y estimulante. Durante el
desarrollo de la aplicacion, se pudo evidenciar una alta participacion de los
estudiantes, puesto que se empleo diferentes elementos que captan su atenciéon e
interés. Por lo cual, los educandos obtuvieron un rol activo y protagonico durante las

clases y por su parte el docente se convierte en un facilitador del conocimiento.

e Por dltimo, la valoracion del ambiente virtual se encuentra sustentada en dos
herramientas de evaluacion. La primera desde la perspectiva de los sujetos de la
investigacion, donde se obtuvo que la gran parte considera que la plataforma virtual
promovié el aumento de la motivacién por aprender, mayor participacion de cada
estudiante y que al ambiente de clase fue emocionante en cada sesion. La segunda
valoracion fue realizada a partir de una rabrica de evaluacion que aborda las
dimensiones (didactica, pedagogica, instrumental y evaluativa) y sus respectivos
criterios. Donde a nivel global, se alcanzd que el ambiente virtual se localiza en un
nivel excelente, puesto que cuenta con actividades y recursos didacticos accesibles
para los educandos, fomenta la interaccién y expresan la intencionalidad formativa

en la educacion.

Recomendaciones
Con base a todo el proceso investigativo se realiza algunas recomendaciones con el propoésito

de contribuir a la formacion de los educandos. Las cuales se detallan de la siguiente manera:

e Usar herramientas tecnolégicas similares a Google Classroom, tales como: Moodle y
Edmodo etc. Especialmente porque se incorporan otros espacios alternos de
aprendizaje adaptados a las diferentes necesidades de los alumnos, permitiendo
incluir otras formas de ensefianza como es el caso del Aula Invertida, que es una
modalidad de ensefnanza en el cual el alumno tiene acceso abierto a los contenidos y
el docente solamente tiene el rol de mediador. Lo cual permite que ellos, a través de

la auto investigacion profundicen de forma auténoma los conocimientos.
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¢ Incluir durante cualquier momento de la clase (anticipacién, construccion,
consolidacién) juegos interactivos y dindmicos a través de la aplicaciéon informaética
Ardora. La misma que se trata de un programa en el cual, se pueden insertar
actividades ludicas- didacticas, como juegos de palabras, crucigramas, relacién de
palabras e imégenes, juegos de clasificacion, orden, seleccién etc. La mayor ventaja
que ofrece este programa, es que es totalmente gratuito, facil de utilizar y sobre todo

funciona sin conexibn a Internet.

e Hacer uso de diversas estrategias y técnicas motivacionales, ya que se tiene que evitar
que el alumno caiga en el aburrimiento y darles sentido de propiedad. Para lo cual se
puede hacer uso del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) y el Aprendizaje
Cooperativo con el uso de técnicas sencillas que fomenten la participacién como los
debates, lluvias de ideas, imitaciones, etc. Senalando explicitamente la importancia

de la asignatura que se pretende transmitir sabiduria y su utilidad en su vida diaria.
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Anexos

Anexo 1: Entrevista a la docente

Sujeto: Docente profesional del 4rea de Lengua y Literatura en el noveno afio de EGB.
Objetivo: Conocer el punto de vista acerca de como los recursos tecnoldgicos ayudan a la
motivacién y participacion de los estudiantes al trabajar los contenidos de Lengua y
Literatura.

1. ¢Como concibe usted el hecho de trabajar de forma virtual al comenzar

la cuarentena en nuestro pais?

R1: Personalmente al principio fue nuevo y dificil asimilar la situacién que se estaba
viviendo, para los estudiantes debi6 haber sido lo mismo. De la misma manera para los
padres de familia, ya que a pesar de estar en institucién particular sus hijos no contaban
con la tecnologia como computador o Tablet para recibir los contenidos. Por otro lado, no
estaba preparada para dar clases de forma virtual, asi que la autoformacién fue dura pero

necesaria para aprender todo lo relacionado con las plataformas que se pretendian utilizar.

2. ¢Qué cambios experiment6 al cambiar la modalidad presencial a

virtual y afect6 de alguna manera el trabajo con los estudiantes?

R2: Los cambios que me parecieron mas notorios fueron que los estudiantes que menos
participaban en el &mbito presencial, son los que ahora méas participan ahora en el &mbito
virtual, no se sabe exactamente las razones, pero son los que mas cumplen con las

actividades y tareas que uno se les pide.

Por otro lado, claro que afecta al aprendizaje, ya que no es lo mismo dar clases presencial
que de forma virtual porque es dificil notar el nivel de atenciéon que prestan los
estudiantes, debido a que no todos prenden la cAmara al momento de impartir los

contenidos y saber de esta manera si en verdad estan aprendiendo o no.

3. Al trabajar de manera virtual ¢Como le ha resultado el manejo de la

tecnologia para la ensefianza de los contenidos de Lengua y Literatura?

De ser negativo ¢Podria mencionar las causas?
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R3: Yo en lo general he utilizado lo basico (diapositivas y videos) no me afecté mucho a mi,
lo dificil de utilizar para mi fue utilizar el Zoom y el Drive, pero ya con tutoriales y auto

preparacion si me va bien, pero los mas afectados con esto son los estudiantes.

4. ¢Cree usted que fomentar la motivacion y participacion en los

estudiantes ayuda a su aprendizaje?

R4: Evidentemente fomentar la motivacién en los alumnos alientan su participacion
durante las clases. Sin embargo, es dificil ya que en la modalidad virtual no se sabe
exactamente quienes estan atendiendo y quienes no. Ademas, es dificil poner en practicas
algunas estrategias que en la presencialidad funcionaba para despertar la atencion, como

los ejercicios de estiramiento, dindmicas, juegos, etc.

5. ¢Emplea algunas estrategias para fomentar la participaciony
motivacion de los estudiantes? En caso de ser afirmativo ¢Podria

mencionar algunas?

R5: Cuando hay la posibilidad, efectivamente se utiliza algunas estrategias durante las
sesiones sincronicas, como la interactividad en el material audiovisual para que ellos

puedan participar activamente en clases y ademas se utiliza el aprendizaje cooperativo.

6. Actualmente ¢Emplea otros recursos virtuales como blogs o paginas

web para ensenar los contenidos de Lengua y Literatura?

R6: En mi area de Lengua y Literatura lo inico que utilizamos son las actividades descritas
en el libro de trabajo, presentaciones en Power Point, videos cortos y sopas de letras que se
encuentran en la Web. Si se hace uso de otra plataforma, pero solamente es para subir las

calificaciones de los estudiantes a la plataforma de la Escuela.
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Anexo 2: Guia de observacion
GUIA DE OBSERVACION
Pareja pedagogica Edgar Ruales y Freddy Guallpa
Asignatura Lengua y literatura
Tutor profesional Lic. Priscila Quintuisaca
Aspectos Puntos en Cumple No Argumentos
consideracion cumple
Utiliza una
estrategia
innovadora para
ensefiar
Accionar del
Hace buen uso
docente durante la
del recurso
clase e
utilizado
Abre espacios de
intervencion de
los estudiantes
Dominio del
tema
Atiende a las
preguntas de los
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estudiantes

Propone
situaciones de
reflexion de
acuerdo a la

tematica

Accionar del

la clase

Muestra interés
mientras se

imparte la clase

Participa

activamente

Participa por

obligacion

alumnado durante

Reflexiona y
comparte
opiniones o

vivencias

Plantea dudas

preguntas

Enciende la
camara para

preguntar
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Es un receptor
pasivo de la

informacién

Se muestra
motivado para
participar en la

clase

Anexo 3: Encuesta Inicial

Sujetos: Estudiantes de 9no afio de EBG paralelo “A”

Objetivo: Conocer su apreciacion sobre el uso de plataformas virtuales

1. ¢Ha usado plataformas educativas en el proceso de su aprendizaje?
Si

No

2. Acorde a su experiencia ¢Cémo considera usted el uso de plataformas

educativas?
Aburridas

Dindmicas

3. ¢Como considera el uso de plataformas educativas para las clases online?
Necesario

Innecesario

4. ¢Como cree usted que sera trabajar con la plataforma Google Classroom?
Tedioso

Entretenido

Divertido
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Anexo 4: Encuesta Final

Sujetos: Estudiantes de 9no afio de EBG paralelo “A”
Objetivo: Conocer la apreciacion de los estudiantes, después de haber aplicado las

sesiones de clases con el uso de Google Classroom.

1. ¢Qué tal le parecié trabajar con Google Classroom?

Excelente
Bueno
Regular
Malo

2. ¢Como describe el uso de la plataforma educativa Google Classroom

para realizar las sesiones de clases?

Emocionante
Aburrido

3. ¢Como piensa usted que fue su participacion con el uso de esta

plataforma?

Alta

Media

Baja

4. ¢Queé tal le parecio el contenido y las actividades planteadas en la

plataforma?

Excelentes
Buenas
Malas

6. ¢Se sintié motivado al utilizar la plataforma Google Classroom
para trabajar durante las clases?

Si
No

Trabajo de Integracion Curricular Freddy Giovanny Guallpa Cuzco Pag. 80
Edgar Fabian Ruales Romero



UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

Anexo 5: Triangulacion y analisis de los instrumentos de recoleccion de datos (Diario de campo, entrevista, guia de observaciéon)

DIAGNOSTICO

Aspectos ¢ Qué sucedio en la Unidades de analisis ¢ Qué dice la teoria? Valoracion del equipo
observados préactica? investigador
En el proceso de Motivacion: Motivacion:
enseflanza  aprendizaje _ _ Una vez planteadas las
virtual. dentro de la Co,m_o_ nuestra unidad de Feldman (citado en ynidades de analisis, como
asignatura de Lengua y anal_|5|s_ se centra en I_a UrC(_)Ia,_ 2008) la  equipo de investigacion se
motivacion, se puede decir motivacion  son  los concuerda que la motivacion

Literatura, la docente no
hizo uso de ninguna
estrategia innovadora o
recurso tecnologico para
impartir los contenidos.
Unicamente el uso de
diapositivas y videos de
Internet, Sin embargo,
tenia un buen dominio del
contenido que trataba de
impartir a sus estudiantes.
Ademas, proponia

que el docente centraba més
sus sesiones sincronicas en

impartir el contenido y
cumplir con el curriculo,
dejando de lado aquel

aspecto importante. El uso de
recursos tecnoldgicos no era
variado, provocando que los
estudiantes caigan en lo
monotono 'y se aburran

factores que dirigen el
comportamiento de las
personas y en este caso
estos factores serian los
recursos y herramientas
utilizados para el proceso
de ensefianza por parte del
docente, dando a entender
que desde el campo
educativo los estudiantes
son motivados por algin
impulso que puede ser
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visualizada en los estudiantes
durante las sesiones
sincronicas fue escasa. Es
decir, que contradice lo
estipulado en la teoria, ya que
no existio una estimulacion o
incitacion por parte del
docente para lograr que los
estudiantes se adentren en las
actividades, por lo que se
puede afirmar que esto se
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Accionar  espacios de reflexion y mientras recibian los originado por diferentes debié a los pocos recursos
del preguntas para alguna contenidos de aprendizaje. necesidades. tecnologicos utilizados y a las
duda o inquietud de los limitaciones del docente por
Docente

estudiantes. En la
construccion  de  los
conocimientos pedia a los
estudiantes que prendan
la cémara para poder
observar  si  estaban
atentos o no. Para motivar
a los estudiantes su Unico
recurso era subir un punto
para aquel estudiante que
conteste  correctamente
las preguntas planteadas,
participe voluntariamente
y entregue las tareas a
tiempo.

Participacion:

Para fomentar la
participacion realizaba
preguntas dirigidas

aleatoriamente a los
estudiantes para comprobar
si estaban atentos o no al
tema tratado. Ademas,
utilizaba el conductismo, ya
que, si los estudiantes no
contestaban las preguntas o
prendian las cémaras, les
ponia en la sala de espera.
Para la evaluacion de las
actividades, daba un tiempo
determinado para subir la
tarea.

Participacion:

Ferreiro (2005) que alude
que participar es accion,
hacer algo, es tomar parte,
es un proceso en el que
uno se emplea logrando o
contribuyendo a que se
tenga un resultado y a su
vez estd la actividad
realizada, asi como el
producto mismo que la
actividad le proporciona
siempre a uno, un
crecimiento. Ademas,
Ross (2009) afirma que
las participaciones de los
estudiantes en las
actividades de las clases,
influyen en los resultados
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hacer uso del texto y de
diapositivas poco dinamicas.
Esto provoco una
participacion deficiente de los
educandos, por lo que no se
desarrollan  destrezas vy
habilidades comunicativas en
ellos.

La valoracion general resulta
negativa ya que segun lo
analizado en el curriculo de
Lengua y Literatura no se dio
un correcto proceso de
ensefianza de las destrezas de
la asignatura, al utilizar
estrategias y recursos
tecnoldgicos innovadores que
contribuyan al desarrollo de
habilidades linguisticas ni a
las habilidades comunicativas
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Los alumnos durante las
sesiones sincrénicas en la
mayoria del tiempo eran
receptores pasivos de la
informacion, ya que la
docente era quien
explicaba el contenido y
realizaba preguntas de
vez en cuando.
Usualmente participaban
por obligacion en las
sesiones de clases y
realizaban preguntas
sobre el entendimiento
del contenido tratado.
Eran muy introvertidos ya

Motivacion:

Los estudiantes se sentian
poco motivados al momento
de recibir los contenidos ya
que se podia apreciar el poco
interés  por realizar las
actividades que se les
imponian y porque es dificil
captar la atencion de todos
los educandos en esa
modalidad virtual.

Participacion:

escolares y estos a su vez
aumentan su confianza, su
autoestima y su
identificacibn con el
centro

Curriculo de Lengua y
Literatura

El curriculo nacional
(2016) menciona que, el
uso de las TIC y recursos
audiovisuales alientan la
produccion oral en los
educandos, primero con el
estimulo motivador
porque el uso de esta
herramienta proporciona
el quehacer educativo,
luego con la idea que los
estudiantes interioricen su
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que son necesarias en esta
asignatura.

Finalmente se llega a la
conclusion de que el
estudiante no se encontrd
motivado adecuadamente, por
lo que no pudieron asimilar de
una manera integra los
conocimientos y contenidos
de la asignatura. Por lo cual y
a partir del objeto de estudio
analizado, se pretende disefiar
un ambiente de aprendizaje
virtual con la utilizacion de la
plataforma Google Classroom
para potenciar la motivacion y
de esta manera el alumno
aumente su participacion en
las actividades que se
pretenden plantear. Como
menciona el curriculo el uso
de las TIC alienta a los
estudiantes como estimulo
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que tenia miedo de hablar
ante sus comparieros para
compartir alguna opinion
o vivencia. Por lo tanto, su
motivacion era escasa Yy
debido a esto su
participacion fue igual,
afectando el clima de la
clase ya que a veces no
respondia nadie ante
cualquier pregunta.

La participacion al igual que
la motivacion es baja, por lo
tanto, se evidenciaba en las
calificaciones y en las
entregas de los trabajos. Los
estudiantes al no comprender
los temas expuestos por la
docente, no realizaban las
tareas correctamente ya que
no atendian cuando se les
pedia todo el interés y no
participaban con alguna
pregunta 0 inquietud
respecto al contenido.

uso y finalmente con los
resultados  pedagdgicos
que se obtienen cuando se
incluyen este tipo de
recursos.

Trabajo de Integracion Curricular

Freddy Giovanny Guallpa Cuzco

Edgar Fabian Ruales Romero

Pag. 84

motivador y su caracteristica
de ser una herramienta para el
quehacer del estudiante.
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Anexo 6: Ruabrica de evaluacién sesion 1

Rubrica de evaluacién sesion 1 “Como citar correctamente”
Criterios | Excelente Bien Regular Mal
a evaluar
5 puntos 4 puntos 2 puntos 1 punto
Cooperaci | Buena Se Presentan los No trabajan en
ony coordinaciony | complementan | resultados grupo ni
trabajo en | se para presentar presentan los
equipo complementan | los resultados resultados
para presentar
buenos
resultados
Participac | Participa Participa Participa solo No participa ni
i6n activamente con | regularmente con 6rdenes del | entra en las
preguntasyen | con preguntasy | docente actividades de
las actividades dudas consolidacion
de
consolidacion
Aplicacié | Reconocey Reconoce y Reconoce No reconoce ni
nde aplica aplica algunos aplica los
normas correctamente asertivamente aspectos de las | aspectos de una
de los aspectos de | en algunos citas, pero no cita
referencia | una cita directa | aspectos las aplica
S e indirecta citas de un texto | correctamente
bibliograf
icas
Trabajo de Integracion Curricular Freddy Giovanny Guallpa Cuzco Pag. 85

Edgar Fabian Ruales Romero




Anexo 7: Rubrica de evaluacion sesion 2

UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

Rubrica de evaluacion sesion 2 “Tilde en palabras compuestas”
Criterios a | Excelente Bien Regular Mal
evaluar
5 puntos 4 puntos 2 puntos 1 punto
Cooperacidé | Buena Se complementan | Presentan los | No trabajan en
ny trabajo | coordinacidony se | para presentar los | resultados grupo ni
en equipo complementan resultados presentan los
para presentar resultados
buenos
resultados
Participaci | Participa Participa Participa solo | No participa ni
on activamente con | regularmente con | con 6rdenes entra en las
preguntasy en las | preguntasy del docente actividades de
actividades de dudas consolidaciéon
consolidacion
Relaciones | Reconoce las Reconoce las Reconoce las No reconoce
entra relaciones y relaciones de relaciones de las relaciones
palabras aplica las reglas palabras palabras de palabras
compuesta | ortograficas compuestas y compuestas y compuestas y
syla correctamente falla en algunas falla en falla en todas
tildacion reglas bastantes las reglas
ortogréaficas reglas ortogréaficas
ortograficas
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Anexo 8: Rubrica de evaluacion sesion 3

Rubrica de evaluacion sesion 3 “Busquedas eficientes en el Internet”
Criterios a | Excelente Bien Regular Mal
evaluar
5 puntos 4 puntos 2 puntos 1 punto
Cooperacié | Buena Se Presentan los No trabajan en
ny trabajo | coordinaciony | complementan [ resultados grupo ni
en equipo se para presentar presentan los
complementan | los resultados resultados
para presentar
buenos
resultados
Participaci | Participa Participa Participa solo con | No participa ni
6n activamente con | regularmente ordenes del entra en las
preguntasyen | con preguntasy | docente en las actividades de
las actividades dudas sobre las | actividades de construccion y
de construccién | actividades de construccion y consolidacion
y consolidacion | construccion y consolidacion
consolidacion
Reconoce Reconoce y Reconoce los Reconoce los No reconoce los
los aplica la criterios, pero criterios, perono | criterios y no
aspectos discriminacion | discrimina discrimina estos | discrimina estos
claves para | de criterios de solamente aspectos en las aspectos en las
una evaluacion de algunos paginas de paginas de
eficiente una pagina web | aspectos enlas | Internet Internet
basqueda paginas de
en la web Internet
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Anexo 9: Ruabrica de evaluacion sesion 4

Rubrica de evaluacion sesion 4 “Palabras homoéfonas; haber, a ver”

Criterios | Excelente Bien Regular Mal
a evaluar

5 puntos 4 puntos 2 puntos 1 punto
Cooperaci | Buena Se Presentan los No trabajan en
ony coordinaciony | complementan resultados grupo ni presentan
trabajo en | se para presentar los resultados
equipo complementan | los resultados

para presentar

buenos

resultados
Participac | Participa Participa Participa solo No participa ni entra
ion activamente regularmente con 6rdenes del | en las actividades de

con preguntas | con preguntasy | docente en las construcciéon y

y en las dudas sobre las | actividades de consolidaciéon

actividades de | actividades de construccion y

construcciony | construcciony consolidacion

consolidaci6on consolidaciéon
Diferenci | Reconocey Reconoce y Reconoce y no No reconoce ni
ar las diferencia las diferencia solo diferencia las diferencia las
palabras palabras algunas palabras | palabras palabras homofonas
homofona | homofonas homofonas homofonas en una oracion
s dentro correctamente | correctamente correctamente
de una en una oraciéon | en una oracion en una oracion
oraciéon
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Anexo 10: Rubrica de evaluacion de la plataforma virtual (Google Classroom)

Indicadore | Criterios D R|B MB
S
Condiciones El ambiente se encuentra claramente X

tecnolbgicas | identificado.

del ambiente.

Se presenta el contenido a abordar de forma

clara.

Se identifica la instituciéon y el grado de la clase.

Dimensién Las clases en Google Classroom expresan una X

Pedagogica intencionalidad formativa de manera explicita.

Las Clases en Google Classroom incorporan
recursos y actividades en linea siguiendo los

objetivos curriculares.

Las Clases en Google Classroom muestran una
organizacion pedagbgica de acuerdo a los

momentos instruccionales.

Dimension Los contenidos y las actividades en linea
didactica propuestas para las experiencias de
aprendizaje son accesibles para todos los

estudiantes

Los ambientes de aprendizajes proponen
recursos y estrategias para promover la

participacion y la motivacion.

Los ambientes de aprendizajes proponen
actividades que promueven la interaccion

entre los diferentes actores del proceso
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ensefianza — aprendizaje.
Dimension Los ambientes de Aprendizajes proponen el
Instrumental | uso de distintas formas de representacion del
contenido.
Los recursos para presentar contenidos y las
tecnologias para las experiencias de -
aprendizaje propuestas en el curso, favorecen
la participacion en las sesiones de clases
Los recursos y las actividades en linea
disenadas son accesibles para los estudiantes.
Dimension Se disenaron actividades para evaluar los X
Evaluativa alcances durante la sesién de clases.
El curso cuenta con contenido, actividades y
recursos en lineas adecuados a los niveles
cognitivos de los estudiantes.
Los estudiantes completaron todas las
actividades de los ambientes de aprendizaje.
D = Deficiente
R = Regular
B = Bueno
MB = Muy Bueno
E = Excelente
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no comercial de la obra, con fines estrictamente académicos.

Asimismo, autorizo a la Universidad Nacional de Educacion UNAE para que realice la
publicacién de este trabajo de titulacion en el repositorio institucional, de conformidad a

lo dispuesto en el Art. 144 de la Ley Organica de Educacién Superior.

Azogues, 23 de marzo de 2021

Freddy Giovanny Guallpa Cuzco

C.I: 0302678289
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UNAE

Carrera de: Educacion Basica

Itinerario Académico en: Educacion General Bésica

Yo, Freddy Giovanny Guallpa Cuzco, autor del Trabajo de Integracion Curricular de
Carreras de Grado de Modalidad Presencial “Ambiente virtual de aprendizaje en la
plataforma de Google Classroom para potenciar la motivacion y participacion en la
asignatura de Lengua y Literatura de los estudiantes de 9° afio de EGB de la Unidad
Educativa San Luis Beltran”, certifico que todas las ideas, opiniones y contenidos expuestos

en la presente investigacion son de exclusiva responsabilidad de su autor.

Azogues, 23 de marzo de 2021

Freddy Giovanny Guallpa Cuzco

C.I: 0302678289
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UNAE
Carrera de: Educacion Bésica

Ttinerario Académico en: Educacién General Bisica

Yo, Edgar Fabian Ruales Romero, en calidad de autora y titular de los derechos
morales y patrimoniales del Trabajo de Integracién Curricular de Carreras de Grado de
Modalidad Presencial “Ambiente virtual de aprendizaje en la plataforma de Google
Classroom para potenciar la motivacién y participacién en la asignatura de Lengua y
Literatura de los estudiantes de 9° afio de EGB de la Unidad Educativa San Luis Beltran”, de
conformidad con el Art. 114 del CODIGO ORGANICO DE LA ECONOMI{A SOCIAL DE LOS
CONOCIMIENTOS, CREATIVIDAD E INNOVACION reconozco a favor de la Universidad
Nacional de Educacion UNAE una licencia gratuita, intransferible y no exclusiva para el uso

no comercial de la obra, con fines estrictamente académicos.

Asimismo, autorizo a la Universidad Nacional de Educacion UNAE para que realice la
publicacién de este trabajo de titulacién en el repositorio institucional, de conformidad a

lo dispuesto en el Art. 144 de la Ley Orgénica de Educacién Superior.

Azogues, 23 de marzo de 2021

Edgar Fabian Ruales Romero

C.I: 0302769138
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Certificado para Trabajo de Integracion Curricular de Carreras de Grado de Modalidad Presencial

UNAE

Carrera de: Educacion Bésica

Itinerario Académico en: Educacién General Basica

Yo, Edgar Fabian Ruales Romero, autor del Trabajo de Integraciéon Curricular de
Carreras de Grado de Modalidad Presencial “Ambiente virtual de aprendizaje en la
plataforma de Google Classroom para potenciar la motivaciéon y participaciéon en la
asignatura de Lengua y Literatura de los estudiantes de 9° afio de EGB de la Unidad
Educativa San Luis Beltran”, certifico que todas las ideas, opiniones y contenidos expuestos

en la presente investigacion son de exclusiva responsabilidad de su autor.

Azogues, 23 de marzo de 2021

Edgar Fabian Ruales Romero

C.I: 0302769138
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Certificado para Trabajo de Integracién Curricular de Carreras de Grado de Modalidad Presencial

UNAE

Carrera de: Educacion Bésica

Itinerario Académico en: Educacion General Basica

Yo, (Mahly Jahzeel Martinez Jiménez), tutora del Trabajo de Integracion Curricular
de Carreras de Grado de Modalidad Presencial denominado “Ambiente virtual de
aprendizaje en la plataforma de Google Classroom para potenciar la motivaciéon y
participacion en la asignatura de Lengua y Literatura de los estudiantes de 9° afio de EGB
de la Unidad Educativa San Luis Beltran” perteneciente a los estudiantes: Freddy Giovanny
Guallpa Cuzco con C.I 0302678289 y Edgar Fabian Ruales Romero, con C.I 0302769138).
Doy fe de haber guiado y aprobado el Trabajo de Integraciéon Curricular. También informo
que el trabajo fue revisado con la herramienta de prevencion de plagio donde report6 el 6 %
de coincidencia en fuentes de internet, apegandose a la normativa académica vigente de la

Universidad.

Azogues, 23 de marzo de 2021

Firmado electrénicamente por:

MAHLY JAHZEEL

Prof. Mahly Jahzeel Martinez Jiménez (Phd.)

C.I: 1759432733
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