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Resumen:

La presente investigacion se llevo a cabo en el quinto afio de Educacion General Basica de la Unidad
Educativa del Milenio Sayausi que esta ubicada en la ciudad de Cuenca; durante las practicas pre profesionales
desarrolladas durante el periodo lectivo 2020-2021, se observd que se podria reforzar el manejo e
incorporacion de la tecnologia en los procesos educativos en la modalidad virtual. Con el proposito de aportar
una solucién a la problematica evidenciada se realiz6 una intervencién mediante la aplicacién del modelo
ADDIE, asi como la incorporacion de diversas herramientas de autor y recursos educativos digitales para los

procesos de ensefianza-aprendizaje dentro de los tres momentos de la clase en las diferentes disciplinas.

La investigacién asumi6 un paradigma socio-critico, el método utilizado fue la Investigacién Acciéon
Participativa [IAP] y el enfoque mixto, pues se recogieron datos a partir de encuestas, pre y post test, la
observacién participante, una entrevista y un grupo focal; instrumentos que fueron aplicados a la tutora
profesional y a los estudiantes. Luego del analisis de datos y la triangulacion, los resultados conseguidos
muestran que la aplicacion de herramientas de autor a través del modelo ADDIE influye de manera positiva en
los procesos de ensefianza-aprendizaje, pues se evidencié una mayor motivacion, atencion e interaccion por
parte de los estudiantes y para la docente una nueva estrategia sistematica interactiva para la integracion de la

tecnologia en los distintos momentos de la clase.

Palabras claves: modelo ADDIE, herramientas de autor, recursos educativos digitales, momentos de la

clase.
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Abstract:

This research was carried out in the fifth year of Basic General Education of the Sayausi Millennium
Educational Unit, located in the city of Cuenca; during the pre-professional practices developed during the
2020-2021 school period, it was observed that it could be strengthened the management and incorporation of
technology in the educational processes in the virtual modality. In order to provide a solution to the problem
evidenced, an intervention was carried out through the application of the ADDIE model, as well as the
incorporation of various authoring tools and digital educational resources for the teaching-learning processes

within the three moments of the class in the different areas of knowledge.

The research assumed a socio-critical paradigm, the method used was Participatory Action Research
[IAP] and the mixed approach, since data were collected from surveys, pre- and post-test, participant
observation, an interview and a focus group; instruments that were applied to the professional tutor and
students. After data analysis and triangulation, the results achieved show that the application of authoring tools
through the ADDIE model positively influences the teaching-learning processes as it evidenced a greater
motivation, attention and interaction on the part of the students and for the teacher a new interactive

systematic strategy for the integration of technology at different times of the class.

Keywords: ADDIE model, authoring tools, digital educational resources, class moments.
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1. Titulo
El uso del modelo ADDIE mediante las herramientas de autor para los momentos de la clase en el quinto
afio “B” de la UEM Sayausi.

2. Introduccién

2.1. Linea de Investigacion

Este proyecto esta ligado a los procesos de aprendizaje y desarrollo debido a que busca contribuir al
trabajo docente para la ensenanza-aprendizaje en la modalidad virtual. Para ello, esta investigacion se centra
en la facilitacion de una pagina web que contenga herramientas de autor enfocadas en el modelo ADDIE que
promueva la ensefianza en la modalidad virtual dentro de los tres momentos de la clase -anticipacion,
construccion y consolidacion-. Todo el proceso investigativo del proyecto se acerca a experimentaciéon de una
metodologia de ensefianza y la incorporacion de herramientas tecnologicas que permitan aproximarse a las

concepciones de educacion de calidad.
Modalidad del trabajo de titulacion

La modalidad que tendré este trabajo de integracion curricular es de una Innovacién Educativa, debido
a que se orienta a proponer herramientas y plataformas digitales para los procesos de ensenanza-aprendizaje
con el fin de apoyar y ayudar a la labor docente en esta modalidad virtual. En esta investigacion se realizara un
andlisis de la incorporacién de las herramientas de autor basadas en el modelo ADDIE para la ensefianza en la
virtualidad, con la posterior elaboracion de una pagina web que contenga diversas herramientas aplicables para

los tres momentos de la clase.

2.2, Identificacién de la situacion o problema a investigar

Actualmente, todos los &mbitos sociales han evolucionado, sobre todo en el aspecto relacionado a la
tecnologia, y la educacion no ha sido la excepcion. Hoy en dia, la mayoria de las actividades sociales han tenido
que migrar hacia la virtualidad debido a la pandemia global por la cual atraviesa la humanidad. Por tal razon,
en el ambito escolar fue necesario la incorporacion de todas las plataformas y herramientas educativas que el
Internet ofrece, con el fin de preservar el bienestar de la comunidad educativa. No obstante, este gran cambio
ha generado también aspectos negativos, por ejemplo: la falta de preparaciéon para manejar todo lo relacionado
al entorno virtual, la falta de recursos tecnologicos y grandes cambios curriculares que transformaron el

proceso de ensefianza-aprendizaje.

Con respecto a lo anterior, estudios del Banco Interamericano de Desarrollo [BID] (2020) muestran un

gran impacto en los sistemas educativos de algunos paises a nivel de América Latina y el Caribe puesto que no
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estaban preparados para ejercer una educacion virtual debido a la falta de recursos, portales educativos y de
educacion digital. En relacién al territorio nacional se observa niveles bajos en la conectividad, el uso de
plataformas digitales, tutorias virtuales, acceso a paquetes de recursos y repositorios de contenidos digitales.
Ademas, el Programa Internacional para la Evaluacion de Estudiantes [PISA] (2018, como se cit6 en BID,
2020) expone que el 60% de los docentes no estan capacitados en el uso de las tecnologias y el empleo de

habilidades técnicas y pedagdgicas en el entorno digital a nivel de Latinoamérica.

En este sentido, dentro de la educacion virtual se ha evidenciado un cambio de las metodologias y
técnicas que los docentes hacen uso para llegar a cada uno de los estudiantes y potenciar su proceso de
aprendizaje, esto debido a las distintas situaciones que presentan los mismos. Entre las necesidades que
muestran estan: la falta de equipos tecnologicos, el acceso a Internet, el desconocimiento en el uso de diferentes

plataformas y medios digitales para su proceso educativo.

Dentro de la misma linea, la encuesta multiproposito realizada por el Instituto Nacional de Estadisticas
y Censos [INEC] (2019) muestra estadisticas referentes a las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion
[TIC], en donde se evidencié que a nivel nacional un 45,5% de hogares tienen acceso a Internet con un 56,1%
en el area urbana y un 21,6% en el area rural. Asi mismo, otras estadisticas muestran que un 63% de la
poblacion tiene una computadora, en donde el 23,3% corresponde a una de escritorio, un 28,5% a una portatil

y un 11,2% poseen las dos.

Ademas, el INEC expone que en un porcentaje del 46% tienen un teléfono inteligente con un 54% en el
area urbana y un 28,8% en el area rural, finalmente, sefialan que existe un analfabetismo digital de un 11,4% a
nivel nacional, en donde el area rural es la mas afectada con un 20% comparada con el area urbana que posee
un 7,8%. Todas estas estadisticas demuestran que no todos los educandos y docentes poseen los medios y
competencias necesarias para el desarrollo efectivo de los procesos de ensehanza-aprendizaje en la modalidad

virtual.

En el mismo sentido, el Ministerio de Educacién del Ecuador (2016) plante6 que, para la apropiacién
de las destrezas y los contenidos declarativos, procedimentales y actitudinales, los docentes deberan hacer uso
de diversos recursos tecnologicos que faciliten el aprendizaje de los distintos contenidos de las asignaturas. En
el afio 2020 se cre6 el Plan Educativo Aprendamos juntos en casa que es un curriculo priorizado como
respuesta a la situacion de emergencia sanitaria por la que pasa el pais, dentro de este se contemplan las

matrices de las destrezas a cumplir y los aprendizajes basicos imprescindibles.
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Asi mismo, se brinda recursos virtuales y material digital donde se establece que tanto docentes como
alumnos deberan desarrollar distintas competencias y destrezas digitales que promuevan el aprendizaje
interactivo, mediante el pensamiento computacional; lo cual permite el fomento a la creatividad, la resolucion
de problemas y encamina a los estudiantes a cumplir el perfil de salida del bachiller ecuatoriano, ademas de

promover una educacion integral para que los estudiantes se acerquen a los ideales de educacién de calidad.

En relaciéon a lo antes mencionado, la labor docente durante esta modalidad virtual se torna muy
importante, puesto que ha generado mayor demanda en la planificacion de las clases y mayor capacitacion
sobre todo en el ambito tecnoldgico. De manera especial en el uso de distintas herramientas digitales, que le
permitan guiar de forma adecuada y efectiva la construccién de conocimientos en los estudiantes en base a sus

necesidades para priorizar el aprendizaje activo de los mismos.

Por otro lado, en lo que refiere al contexto educativo de la Unidad Educativa del Milenio Sayausi [UEM
Sayausi], a través del anélisis de los documentos institucionales se rescata que en el Plan Curricular
Institucional [PCI] (2018) se expone que el enfoque pedagogico sobre el cual se centra la institucion educativa
es el constructivista y humanista. Estos enfoques estan enmarcados hacia una formacion en la era digital, de
igual forma, consideran al aprendizaje a través del uso de las TIC como una de las estrategias metodoléogicas

mas importantes para el desarrollo efectivo de conocimientos y aprendizajes dentro de los procesos educativos.

No obstante, dentro del Plan Educativo Institucional [PEI] (2018) en los componentes de gestion
administrativa, se hace notoria una clara contradiccién, puesto que, se menciona que menos del 50% de los
docentes hacen uso de las TIC durante los procesos de ensefianza-aprendizaje. Igualmente, en la
autoevaluacion institucional también se menciona que son limitados los docentes que estin capacitados en el
uso y aplicacion de las TIC dentro de la instituciéon. Asi mismo, dentro de la matriz de Fortalezas,
Oportunidades, Debilidades y Amenazas [FODA] se muestra un nimero limitado de docentes que hacen uso
de las TIC para el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje, por ello, consideran esto como una de sus
debilidades.

A partir de las practicas pre profesionales en modalidad virtual desarrolladas en el quinto afio de
Educacion General Basica [EGB] paralelo B, concerniente al subnivel de basica media de la UEM Sayausi, se
observo que la educadora presenta dificultades para el manejo de las TIC. Ademaés, en conversatorios
sostenidos mencion6é que no cuenta con una capacitacion apropiada para el manejo de la tecnologia y las
plataformas digitales, lo cual le ha generado desafios para su labor docente dentro de esta nueva modalidad de

interaccion educativa. Esto se constat6 a partir de un diagnostico inicial en donde se evidencio que la docente
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muestra un déficit en el manejo basico de la plataforma Zoom por la cual imparte clases, ademés de otras

herramientas que permiten la realizacion de presentaciones especificamente PowerPoint.

Todo lo antes manifestado, muestra una contradiccion entre lo que se establece en la teoria y lo que se
evidencia en la practica, lo que demuestra la falta de preparacion para afrontar el desafio que representa la
educacion en modalidad virtual. Por ello, se considera necesario y pertinente generar recursos que co-ayuden
a mejorar los conocimientos, en lo que respecta al uso y manejo de diferentes herramientas digitales que

permitan desarrollar de manera eficiente los procesos de ensefianza-aprendizaje.

Debido a esto, este proyecto pretende dar como resultado la elaboracion de una plataforma digital que
contenga diversas herramientas de autor para la ensefianza en la modalidad virtual en los tres momentos de la
clase -anticipacion, construccién y consolidacién-, como forma de apoyo a los docentes que necesiten una guia
dentro de sus practicas pedagogicas. Para ello, se considera adecuado plantear la siguiente pregunta de
investigacion ¢Coémo influye la incorporacion de las herramientas de autor en base al modelo ADDIE dentro
de los procesos de ensenanza-aprendizaje en los tres momentos de la clase en el quinto ano de EGB paralelo B
de la UEM Sayausi?

2.3. Justificacion

La investigacion se desarrollé en un contexto de modalidad virtual, se encuentra ligado a la linea de
investigacion de procesos de aprendizaje y desarrollo estipulada por la Universidad Nacional de Educaci6on
[UNAE]. Esta investigacion esta centrada en contribuir al manejo, uso y aplicacién de herramientas de autor
guiadas en el modelo ADDIE para potenciar la ensefianza en la modalidad virtual en los distintos momentos
de la clase, con la finalidad de potenciar los procesos educativos de los estudiantes mediante la incorporaciéon

de las mismas.

En este sentido, la Constitucion de la Republica del Ecuador (Asamblea Constituyente, 2008) en el Art.
26 y 27 donde hace referencia a que la educacion es un derecho fundamental al que todas las personas pueden
acceder donde se garantice la igualdad, el desarrollo holistico donde el aprendizaje se centre en el estudiante y
el desarrollo de sus capacidades y competencias. Ademaés, en el Art. 16 hace hincapié en que todas las personas

deben tener “el acceso universal a las tecnologias de informaciéon y comunicacion” (p. 14).

Por tanto, es necesario que se brinde una educaciéon integral en donde los estudiantes puedan
desarrollar todas sus capacidades para los distintos ambitos en base a los diferentes contextos, ain mas en el
marco de la emergencia sanitaria ocasionada por el COVID-19 surge la necesidad de desarrollar una educacion

enmarcada en la incorporacion de las tecnologias y el pensamiento computacional, con la finalidad que tanto
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docentes como estudiantes amplien sus competencias digitales y se acoplen a la nueva modalidad de

ensenanza-aprendizaje.

Es importante recalcar que, la Ley Orgéanica de Educaciéon Intercultural [LOEI] (Presidencia del
Ecuador, 2017) en el capitulo primero del derecho a la educaciéon Art. 6 literal j, menciona que se debe
“garantizar la alfabetizacion digital y el uso de las tecnologias de la informacion y comunicacion en el proceso
educativo, y propiciar el enlace de la ensenanza con las actividades productivas o sociales” (p. 16). Por ello, se
ha visto la importancia de esta investigacion debido a que la tecnologia permite que los docentes puedan

incorporar diversas plataformas educativas para facilitar el proceso de ensenanza-aprendizaje.

Ademss, la incorporacién de la tecnologia dinamiza los contenidos curriculares que se abordan en las
distintas disciplinas de conocimiento, lo cual permite que los estudiantes puedan interesarse por aprender
nuevos contenidos dentro de esta modalidad virtual. Asi mismo, responder a lo planteado dentro de la
normativa ecuatoriana con respecto a la integracion de las TIC para el desarrollo de los procesos educativos y

el acercamiento hacia la alfabetizacion digital tanto de docentes como estudiantes.

Por otro lado, en el Plan Educativo Aprendamos Juntos en Casa del (Ministerio de Educacion, 2020) se
plantea que la metodologia a trabajar impulse el uso de diversos recursos tecnoldgicos y las TIC para potenciar
el proceso de ensefianza-aprendizaje, pero se ha visto una insuficiente capacitacion para los docentes en el
manejo de las mismas. En lo que respecta a los documentos institucionales de la UEM Sayausi, como son el
PEI y el PCI muestran que las TIC son un medio imprescindible para la aplicaciéon de las diferentes
metodologias para la ensefianza-aprendizaje dentro de las aulas de clase, sin embargo, las colocan también
como una debilidad dentro de su matriz FODA, debido a que un 50% de docentes no hacen uso de las TIC

dentro de su labor y esto lo atribuyen a la falta de capacitacion por parte del Ministerio.

Por tal razon, esta investigacion pretende aportar y apoyar con herramientas de autor basadas en el
modelo ADDIE como una estrategia para desarrollar los contenidos curriculares de manera organizada,
didactica y ladica con la finalidad de dinamizar la ensefianza en la modalidad virtual durante los tres momentos
de la clase. El proceso de implementacion sera evaluado con el fin de conocer las percepciones de la educadora

y los estudiantes sobre la pertinencia del mismo dentro de los procesos educativos.

Como resultado de la investigacion, se generara una plataforma digital, con las herramientas de autor
y los diversos Recursos Educativos Digitales [RED] guiados en este modelo con la cual se beneficiara, en primer
lugar, a la tutora profesional del quinto afio de EGB paralelo B quien junto a sus estudiantes pasan a ser los

beneficiarios directos. Por otro lado, los beneficiarios indirectos serian los demaés actores de la institucion; esta
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plataforma servira como un instrumento que ayude a sobreponer las debilidades que la institucion educativa

presenta con respecto al uso de las TIC.

2.4. Objetivo general y objetivos especificos

2.4.1. Objetivo general:
Analizar de qué manera el uso del modelo ADDIE mediante las herramientas de autor puede contribuir

a los distintos momentos de la clase en el quinto ano de EGB paralelo B de la UEM Sayausi.

2.4.2. Objetivos especificos:

1. Identificar cuales son los usos, la frecuencia y el acceso que tienen los estudiantes a Internet con fines
educativos en el quinto afio de EGB paralelo B.

2. Establecer que herramientas de autor pueden contribuir a la labor de la docente.

3. Elaborar una plataforma de contenido interactivo empleando el modelo ADDIE que almacene los
recursos educativos digitales adecuados para cada momento de la clase.

4. Determinar cuéles son las percepciones de los actores educativos al hacer uso de las herramientas de
autor en base al modelo ADDIE.

3. Revision de estudios
Para la presentacion de este epigrafe se toman articulos cientificos recopilados de bases de datos
Redalyc, Scielo y Dialnet, ademéas de documentos referentes de repositorios de varias universidades entre los
afios 2008 — 2021 con la finalidad de tener una perspectiva del objeto de estudio a nivel global, regional y local.
Para la articulacion de estos se ha tomado la estrategia propuesta por Guevara (2016) donde se centra en la
enunciacion de los aportes que brindan los estudios a esta investigacion desde una dindmica interpretativa

documental y bibliografica. A continuacion, se muestra un cuadro con los estudios que permiten el anélisis:
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Ilustracion 1: Investigaciones sobre el uso de las herramientas de autor, las TIC y el modelo ADDIE en la

educacion.

Titulo de la investigacion Autor Lugar v Afio de
publicacién
Internacional
_ _ _ _ Bucaramanga-
Implementacion de disefio instruccional ADDIE para el desarrollo de _ _
_ _ Adriana Sanz Colombia
un ambiente virtual de ensefianza. 2019

Herramienta de autor para la creacién de juegos multyjugador masivo

Julian Moreno

MManizales-Colombia

_ Edgar Montafio
en linea educativos. 2015
Neéstor Dugue
Las herramientas de autor en el proceso de produccion de cursos en José Montero Sevilla-Espafia
formato digital. Elsa Herrero 2008

Nacional

La TICs como herramientas didacticas del proceso de ensefianza-

Leonela Granda

Machala-Ecuador

o Eudaldo Espinoza
aprendizaje. _ 2019
Sotil Mayon
Aplicacion del Modelo ADDIE en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de operaciones con nimeros racionales, en el Octavo afio ) _ _ Quito-Ecuador
_ ) ) _ o Yessema Guajan
de Educacién General Basica, en la Unidad Educativa Municipal 2019
Calderdn en el afio lectivo 2018-2019.
Estrategia metodoldgica para aplicar Moodle utilizando herramientas Quato-Ecuador
Pedro Vargas
de autor en la escuela Maria Leonor Salgado. 2018
Utilizaci6n de herramientas de autor como recurso educative para el
_ _ ) o Ambato-Ecuador
desarrollo de destrezas en el sexto afio de educacion basica de la Diega Canchignia 2015
Escuela Fiscal Simdn Bolivar de 1a ciudad de Latacunga.
Local
Integracion de las herramientas de la blog 2.0, en el drea de
Matematicas segun los contemidos curriculares asociados con las . Cuenca-Ecuador
o _ L=z Barrera
aplicaciones tecnolégicas, en el 4to grado de EGB en la escuela 2018
particular Paulo VI de la ciudad de Cuenca afio lectivo 2017- 2018.
Fuente: Elaboracion propia
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A partir de esta identificacion se precisa que, Sanz (2019) propone la implementacién del modelo
instruccional ADDIE para el disefio y desarrollo de paginas web con el fin de brindar cursos virtuales. La
investigacion fue cualitativa, el método aplicado fue el estudio de caso y las técnicas para recoger informacion
fueron: observacion no participante, registro anecdotico y entrevista semi-estructurada. Los resultados
obtenidos luego de la implementacién del modelo ADDIE como parte de la creacién de cursos virtuales para el
disefio de paginas web permitié la construccién de nuevas habilidades en el uso de las TIC y facilitd la

interaccion entre los contenidos aprendidos y la practica.

En otro contexto, Moreno, Montafio y Duque (2015) dieron a conocer una herramienta de autor que
posibilita la creaciéon y monitoreo de videojuegos a través del uso de la estrategia del Aprendizaje Basado en
Juegos digitales educativas, ademas implementaron una herramienta denominada Erudito que permite un facil
uso, acceso y la adaptacion de contenidos curriculares. La investigacion fue cualitativa con tres etapas: diseio,
implementaciéon y ejecucion, ademas se aplicaron entrevistas a docentes para validar el uso de esta
herramienta. Los resultados de la investigacion afirman que el uso de las TIC en los procesos educativos es

imprescindible porque permite integrar el curriculo y dinamizar la ensefianza.

Por su parte, Montero y Herrero (2008) realizaron una investigaciéon con el proposito de explicar la
importancia de las herramientas de autor dentro de los cursos virtuales. Disefiaron una guia de ayuda para el
uso de las herramientas de autor para docentes dentro de las cuales también se explica su utilidad. Ademas,
usaron el modelo ADDIE para gestionar todo el proceso investigativo. Al aplicar la guia a los docentes estos
lograron la creacion de entornos virtuales con el uso de las herramientas de autor, se familiarizaron con las
diferentes interfaces gracias a la explicacién detallada de cada elemento planteado y se logré6 ademaés la

comprension de las ventajas que estas presentan para la formacion educativa.

Por otro lado, Vargas (2018) realiz6 un estudio sobre la incorporacion de herramientas de autor a través
de un Moodle, en donde realiza un anélisis de uso de las herramientas de autor y el desenvolvimiento de los
docentes en los entornos virtuales. Para la metodologia plante6 diversas técnicas como: la encuesta, el analisis
documental y la observacion participante. Como propuesta establece la creacién de un Moodle con ayuda de
las herramientas de autor Hot Potatoes y Exelearnig, con recursos digitales para todas las asignaturas de EGB,
ademas, de un manual para el uso del Moodle y los elementos que contenga. Como resultado expresa que
gracias a la propuesta se lograra que los estudiantes construyan nuevos procesos de aprendizajes dindmicos

enfocados al constructivismo y sefiala la falencia de los docentes sobre el uso de la tecnologia.
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Asi mismo, Granda, Espinoza y Mayon (2019) realizaron una investigacion centrada en las TIC como
herramientas didacticas del proceso de ensefianza-aprendizaje. La metodologia fue el anélisis documental y la
observacién directa correspondiente a la integracion de las TIC en cada uno de los momentos de las clases.
Como resultado, concluyen que las TIC son recursos didacticos que potencian los procesos de ensenanza-
aprendizaje, ademas permiten la creacion de nuevos paradigmas educativos que favorecen el aprendizaje
auténomo y continuo, por otro lado, resaltan también los inconvenientes de la integracion de las TIC dentro de

las horas de clase.

Del mismo modo, Guajan (2019) en su investigacion percibi6 un bajo rendimiento académico,
dificultades y falta de interés por aprender en el area de Matematicas. Y tuvo como finalidad establecer la
influencia del modelo ADDIE para la ensefianza-aprendizaje de operaciones con nimeros racionales, para
aplicacion de dicho modelo se siguieron cinco etapas: andlisis, diseno, desarrollo, implementacion y

evaluacion. La metodologia fue cuantitativa, exploratoria, descriptiva y correlacional.

Trabajo con dos grupos de 40 estudiantes con el fin de contrastar los resultados de ambos, en el primer
grupo aplicé un modelo tradicionalista y en el segundo implement6 el modelo ADDIE para incorporar los RED
como, por ejemplo: Educaplay, Kahoot!, Cerebriti, GenMagic a fin de potenciar la ensefianza de las
operaciones con numeros racionales. Los resultados de la investigacion mostraron que la aplicacién del modelo
ADDIE influy6 de forma parcial en el aprendizaje de las operaciones con nimeros racionales, esto se evidencio

gracias al mejoramiento del rendimiento académico de los educandos participes de esta investigacion.

De forma similar, Canchignia (2015) en su investigacion tuvo como propoésito usar herramientas
tecnologicas para potenciar la calidad educativa, en especial la utilizacion de la herramienta de autor Jclic para
mediar los procesos de ensefianza-aprendizaje. La metodologia fue mixta, con un enfoque filoséfico, critico y
propositivo. Aplico encuestas y entrevistas a docentes y estudiantes a fin de conocer el nivel de conocimiento
de las herramientas de autor, como medio para potenciar el proceso educativo. Los resultados arribaron a que
el uso de las herramientas de autor permite un aprendizaje significativo y facilita los procesos de ensenanza-

aprendizaje. Como propuesta incluyen un manual de usuario para hacer uso de la herramienta Jclic.

Siguiendo esta linea, Barrera (2018) realiz6é un estudio sobre la implementaciéon de herramientas de la
web 2.0 en Matematicas, cuyo objetivo fue instaurar formas de aprender mediante el uso de estas herramientas
y promover una educacion centrada en el conectivismo y el constructivismo. La metodologia fue cualitativa,
mediante el uso de la técnica de la observacion directa, y la revision documental. Como propuesta realizé6 una

guia de herramientas adecuadas para cada una de las destrezas con criterio de desempeno en la asignatura de
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Matematicas, dirigida hacia docentes, en donde explica la utilidad de las herramientas. Ademas, se centra a

mayor profundidad en la herramienta “aula facil”.

4. Marco tedrico referencial

4.1. Teoria constructivista y conectivista

La teoria constructivista y conectivista son aquellas que se encuentran intimamente relacionadas con el
aspecto tecnologico, de manera especial en lo que concierne al &mbito educativo. En este sentido, se aborda la
teoria conectivista desde los aportes de Siemens quien es considerado un precursor de la misma. Siemens
(2004) manifiesta que el conectivismo debe ser visto como una teoria de aprendizaje para la era digital, que
esta influenciada por la tecnologia y la conexion de redes para acceder al flujo de informacion y gestionar el

conocimiento mediante la toma de decisiones.

Dentro del conectivismo el aprendizaje es un factor clave que se consigue mediante la conexion de redes
de informacion, la diversidad de opiniones y sobre todo por la toma de decisiones, las mismas que deben estar
orientadas a responder las necesidades de aprendizaje que presenta un individuo, para ello se toma en cuenta
la realidad cambiante de la sociedad en la que nos desenvolvemos y por ende la variaciéon y actualizacion
constante de informacion que se encuentra dentro de las redes, cabe destacar que el aprendizaje no solo se

encuentra en los humanos sino también dentro de dispositivos que permiten acceder a bases de informacion.

Asimismo, Ovalles (2014) afirma que el conectivismo es visto como una teoria de aprendizaje dentro
del entorno digital que busca llegar al conocimiento mediante la interaccion con redes de informaciéon que
permitan un desarrollo de aprendizaje que se encuentra no solo en el ser humano sino también en entornos
virtuales, como bases de datos y redes informativas que pretenden potenciar los conocimientos de los

individuos y mejorar los procesos educativos.

De igual manera, considera que dentro de esta teoria la toma de decisiones constituye un aspecto clave
para discernir toda la informacion a la que se puede acceder y catalogarla como beneficiosa u obsoleta, debido
a su constante transformacion y actualizaciéon. De la misma manera, la autora pone en manifiesto que “el
Conectivismo se enfoca en la inclusiéon de tecnologia como parte de nuestra distribucién de cognicion y
conocimiento, el conocimiento reside en las conexiones que formamos, ya sea con otras personas o con fuentes
de informacién como bases de datos” (Ovalles, 2014, p. 5). Por tanto, el conectivismo forma parte de los

procesos educativos a partir de la incorporacion de la tecnologia y la interaccion con los actores educativos.

Los autores antes mencionados toman al conectivismo como una teoria de aprendizaje centrada en el

aspecto digital y tecnologico que busca llegar al conocimiento a través de la interaccion con la informacion de
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diferentes entornos virtuales. De igual forma, coinciden que la toma de decisiones desempeiia una funciéon
fundamental dentro de la misma, ya que admite la selecciéon de informacién adecuada a las necesidades de los
individuos y mediar de esta manera su aprendizaje para formar un pensamiento critico, que permita discernir
la informacién disponible en las bases y catalogarlas como ftiles o desactualizadas, debido a los avances y las

necesidades sociales de un mundo que se encuentra en constante transformacion.

Por otro lado, el constructivismo es visto como una corriente pedagbgica que busca establecer
estrategias para construir conocimientos significativos. En este sentido, Ortiz (2015) concibe al
constructivismo como un enfoque dentro del cual interactian los educadores y estudiantes a fin de
intercambiar conocimientos y formar nuevas concepciones para llegar a un aprendizaje significativo. Dentro
de este proceso se toma en cuenta las individualidades de cada persona -modo de pensar, ser y actuar-, su
aspecto emocional, asi como las concepciones previas para formar aprendizajes nuevos, en donde los
estudiantes construyen su propio aprendizaje, mediante la participacion activa y proactiva dentro del proceso

educativo.

De manera similar, Santivafiez (2006) afirma que el constructivismo es un enfoque que integra los
aportes de los actores del entorno educativo, en este, el estudiante es visto como el protagonista del proceso
educativo, debido a que este construye sus propios aprendizajes o saberes a partir de sus necesidades y el
docente pasa a ser un mediador o facilitador del conocimiento y aprendizaje. Asi mismo, en el aula de clase es
sustancial que se constituya un ambiente 6ptimo para lograr la participacion activa de los educandos y también
trabajar en su aspecto emocional, lo que permite convertir el aula en una comunidad donde la interaccién sea

vista como el eje central y asi dejar de lado la verticalidad del aprendizaje y cambiarla por la horizontalidad.

En relaciéon a lo expuesto por los autores, se establece una similitud de conceptos con respecto al
constructivismo ya que ambos coinciden que es una corriente pedagogica en donde el alumno es un sujeto
activo y constructor de su propio aprendizaje. El docente se convierte en un guia para que el estudiante alcance
aprendizajes que surjan de sus propios intereses y los convierta en significativos, ademas coinciden que dentro
del constructivismo la emocionalidad del estudiante es un factor clave, ya que permite dinamizar el papel que
va a desarrollar dentro de su proceso educativo. Por ello resulta importante no solo centrarse en que el

estudiante consiga la aprehensiéon de conocimientos sino también logre una estabilidad emocional adecuada.

4.2. Educacion virtual y las Tecnologias de Informaciéon y Comunicacion [TIC]
Gutiérrez (2016) manifiesta que la educacion virtual refleja un nuevo paradigma educativo que permite

desarrollar los procesos de ensefianza-aprendizaje a partir de la integracion de las TIC, donde la participacion
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activa de los estudiantes y el docente son los ejes principales para la construccion de aprendizajes significativos.
Los cambios en el siglo XXI impulsan el uso de la tecnologia en distintas areas de la vida cotidiana, en el
contexto educativo, la incorporacién de las TIC para la ensefianza permite un encuentro comunicativo entre el
docente, los estudiantes y la informaciéon, mediante herramientas digitales que apoyen el quehacer educativo

y faciliten la construccién de conocimientos.

En el mismo sentido, Sanabria (2020) hace énfasis que la educacion virtual en el contexto actual de la
emergencia sanitaria ocasionada por el Covid-19, es considerada como una educacién en linea donde la
tecnologia media los procesos didacticos y pedagbgicos. Permite a los estudiantes ser los protagonistas de su
formacion educativa y aprender a su propio ritmo. La modalidad virtual permite a los docentes y estudiantes
emplear distintos medios de comunicacion e informacion mediante la interaccion con recursos y actividades

en formato digital adaptada a sus necesidades de ensefianza-aprendizaje.

Sanabria alude también, que la modalidad virtual trae consigo algunas ventajas para los docentes como,
por ejemplo: mediar, disefiar, modificar, seleccionar los recursos educativos digitales y las actividades que se
consideren 6ptimas de acuerdo al contexto con el fin de que los estudiantes puedan desarrollar un aprendizaje
autonomo y auto dirigido. Ademas, que tanto docentes como estudiantes pueden mejorar su competencia

digital para hacer uso de la tecnologia de forma adecuada.

La educacion virtual ha generado grandes desafios para las instituciones educativas, por ende, las TIC
han resultado herramientas muy valiosas para la ensenanza-aprendizaje en esta nueva modalidad. Al respecto,
Alcantara (2009) afirma que las TIC son “herramientas, soportes y canales que procesan, almacenan,
sintetizan, recuperan y presentan informacién de una forma variada” (p. 1). De la misma manera, la autora
alega que las TIC deben apoyar el desarrollo de los contenidos curriculares, es decir, como herramientas
pedagogicas que faciliten la labor docente, también para potenciar la alfabetizacién digital, comunicarse,
transmitir informacién y como herramientas para evaluar, diagnosticar y reforzar los conocimientos de los

estudiantes.

Del mismo modo, Vargas y Baldiris (2019) afirman que las TIC implican el uso de distintas
herramientas de autor para la creaciéon de contenido, recursos y actividades que apoyen los procesos de
ensefianza-aprendizaje mediados por la tecnologia. Las TIC tienen como objetivo, innovar, renovar y
transformar la metodologia de ensefianza tradicional, a través de la creacion de recursos educativos digitales
mediante herramientas software que el docente puede hacer uso con o sin conocimientos de un lenguaje

computacional. Asi mismo, las actividades y recursos digitales tienen como objetivo motivar el proceso
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educativo y fortalecer las competencias de los estudiantes desde sus ritmos, estilos y necesidades de

aprendizaje.

El uso de las TIC y su incorporacion en la educacion virtual permiten apoyar, motivar e innovar los
procesos de ensenianza-aprendizaje. Mediante la implementacion de herramientas didacticas mediadas por la
tecnologia, los educadores seran capaces de crear contenido, actividades, recursos digitales y generar procesos
evaluativos a partir de los curriculos en los que se rige cada area de conocimiento y las necesidades de los

estudiantes para la adquisicion de destrezas, habilidades y conocimientos significativos.

4.3. Alfabetizacion digital y las competencias digitales
El rapido y continuo avance tecnologico que vive la sociedad actual, ha hecho surgir la necesidad de que
los individuos se actualicen en aspectos relacionados a la tecnologia y el uso de la misma, conociéndose esto
como alfabetizacion digital. En tal sentido, la Organizacién de las Naciones Unidas para la Ciencia y la Cultura

[UNESCO] (2011) concibe la alfabetizacion digital como:

La habilidad de utilizar tecnologia digital, herramientas de comunicacion o redes para
localizar, evaluar, usar y crear informacion. También se refiere a la habilidad para entender y usar
la informacion en multiples formatos de una gran gama de recursos que se presentan por medio de la
computadora, o la habilidad de una persona para desempefiar tareas eficientemente en un ambiente
digital. La alfabetizacion digital incluye la habilidad de leer e interpretar los medios, reproducir datos e
imagenes a través de la manipulacion digital y evaluar y aplicar el nuevo conocimiento obtenido en los

ambientes digitales (p.185)

De manera similar, Arrieta y Montes (2011) exponen que la alfabetizacion digital hace referencia a las
habilidades, capacidades y competencias que desarrollan las personas para interactuar en entornos digitales y
hacer uso de los recursos que estos ofrecen para aplicarlos en diversos &mbitos de acuerdo a sus necesidades.
Esta alfabetizacion est4 basada en tres principios: el uso de la tecnologia, su comprensiéon de manera critica y

la creacién y transmision de diversos contenidos digitales en diferentes formatos.

Dentro del primer aspecto se hace alusion al uso de los dispositivos tecnolégicos, de herramientas y
programas, en el segundo, se entiende como la comprension, contextualizacion y valoracion de los contenidos
digitales, asi como también de los medios y de esta manera minimizar riesgos en su uso, el tltimo aspecto hace
hincapié en que los sujetos pasan de ser meros consumidores y llegan a ser productores de contenidos,

mediante la seleccion y el uso de diversas herramientas tecnologicas.
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Asi mismo, los autores plantean que dentro de una alfabetizacion digital existen unos componentes que
permiten alcanzarla, estos son: “creatividad, pensamiento critica o y evaluacion, comprension social y cultural,
colaboracién, habilidad para encontrar y seleccionar informacion, comunicacién efectiva, seguridad en
Internet, habilidades funcionales” (Arrieta y Montes, 2011, p.189). Por ende, para hablar de alfabetizacion
digital se debe tomar en cuenta varios aspectos que permiten la apropiacion de las capacidades, habilidades y

competencias dentro del &mbito tecnologico.

En lo que respecta a las competencias digitales se toman los aportes del Parlamento Europeo (2006)
donde se establece que las competencias digitales responden al empleo de las TIC de forma segura y critica
mediante el uso de dispositivos tecnoldgicos y también de redes que se encuentran en el Internet para el
intercambio, almacenamiento, produccion y evaluacion de la informacion. Por lo tanto, es importante que los
individuos presenten una comprension adecuada y conocimientos bastos sobre el funcionamiento y las
oportunidades que las TIC brindan para los diferentes ambitos de su vida. Ademas, las competencias digitales

fomentan la innovacion y la creatividad mediante la interaccion con entornos digitales.

Igualmente, exponen que las capacidades digitales basicas abarcan la busqueda y obtencion de
informacion, la forma de tratarla y la utilidad que se le atribuye, la cual debe ser establecida de forma critica y
ordenada para luego evaluar su pertinencia segin las necesidades y validez de la informacion. Otras
capacidades hacen referencia a la utilizacion de herramientas que permitan no solo consumir y comprender

informacion sino también producirla y compartirla.

Morales (2013) afirma que las competencias digitales estin enmarcadas en mostrar una actitud positiva
con respecto a las TIC y hacer uso de las mismas en las actividades del dia a dia dentro de diferentes &mbitos
sociales, para realizar actividades con ayuda de las distintas plataformas digitales e Internet. Ademas, en lo que
respecta a la educaciéon plantean que las competencias digitales permiten integrar las TIC dentro de las
planificaciones curriculares como estrategia didactica y potenciar del desarrollo cognitivo de los estudiantes y

también permiten saber evaluar de manera constante su pertinencia.

4.4. Modelo ADDIE

Maribe (2009) menciona que el modelo ADDIE hace referencia a: Analizar, Disefiar, Desarrollar,
Implementar y Evaluar un determinado proceso y se usa dentro del ambito educativo para la implementacion
de metodologias, herramientas didacticas, recursos educativos con la finalidad de mejorar los procesos de

ensenanza-aprendizaje y promover ambientes de aprendizaje 6ptimos en base a las necesidades del estudiante.
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Para la implementacion de este modelo es importante seguir un proceso ordenado y esquematizado que aborde

cada una de sus fases.

En este mismo sentido, Astudillo (2017) coloca al modelo ADDIE como un modelo instruccional que se
enfoca en la integracion del aprendizaje electronico y la formacion docente, es visto también como un agente
posibilitador de procedimientos de distintas actividades centradas en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
ADDIE es una metodologia centrada en el estudiante, que permite desarrollar procesos efectivos de
aprendizajes de forma activa y el logro de conocimientos significativos. Ademas, define cinco etapas para la

aplicacion del modelo:

Analisis: esta fase hace referencia al nivel de habilidades y conocimientos que tienen los estudiantes
sobre un tema determinado, es similar a una fase diagnostica a partir de la cual se estableceran los temas que

se requieren reforzar, explorar y/o aprender.

Disefo: se establecen los objetivos, contenidos y herramientas a utilizar en los procesos educativos.
Asi mismo, se disefian las planificaciones, los instrumentos de evaluacion y se escogen los recursos mediados
por la tecnologia para favorecer al aprendizaje. Esta fase debe presentar orden y ser sistematizada a fin de

conseguir los objetivos que se han establecido.

Desarrollo: esta fase estd conformada por tres actividades, la elaboracion, produccién y evaluacion,
es decir, dentro de esta se crean los recursos educativos a utilizar en el proyecto, esto en base a toda la

informacion recaba en las dos fases anteriores.

Implementacion: dentro de esta fase se realizan una serie de modificaciones, actualizaciones o
redisefios de acuerdo a los resultados obtenidos en las fases anteriores con la finalidad de conseguir un

producto eficaz y preparar un entorno de aprendizaje que involucre a los estudiantes y al profesor.

Evaluacion: en esta etapa se verifica si se han cumplido con los objetivos planteados y se realizan
pruebas finales, mediante evaluaciones de tipo formativa y sumativa. Es decir, se refiere a la evaluacion de los

productos y procesos antes y después de ser implementados. En esta fase se culmina el proceso ADDIE.

Siguiendo esta linea, Guajan (2019) manifiesta que el modelo ADDIE contribuye al proceso de
ensenanza-aprendizaje, mediante la implementacién de cada una de sus fases de una forma planificada y
sistematica. De la misma manera, facilita que el docente pueda llevar a cabo este proceso de acuerdo a las

necesidades que presente acorde a la realidad educativa a la cual pertenezca, para de esta manera pasar a ser
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el facilitador de informacién y aplicar recursos digitales elaborados por el mismo, para que el alumno pueda

adquirir los aprendizajes, procesarlos y luego aplicarlos.

Asi mismo, el modelo ADDIE presenta varios beneficios dentro del proceso educativo, los cuales
permiten acercarse hacia la calidad. Este, muestra un proceso sistémico y ordenado el cual permite que el
docente tenga el control de las clases e integre varios medios y actividades que resulten relevantes para los
estudiantes sin ocasionar una carga horaria extra para ninguna de las dos partes. De igual forma, el modelo se
coloca como una herramienta de gestion que facilita el disefio y desarrollo de cursos virtuales con un alto nivel
de calidad.

4.5.Herramientas de autor, caracteristicas y su clasificaciéon

Segin Montero y Herrero (2008) las herramientas de autor son aquellas aplicaciones que permiten
crear materiales interactivos y publicar cursos dentro de un formato digital, mediante la combinacién de
elementos multimedia. Estas son de facil manejo y modificaciéon debido a que contienen una interfaz amigable,
lo cual, permite que el usuario pueda generar contenidos por si mismo y también hacer uso de las ya existentes
de una manera sencilla, ya que presentan guias, ayuda y elementos predeterminados. Estas herramientas hacen
gran eco sobre todo en el ambito educativo, en donde pueden ser vistas como un apoyo a los docentes para su

actuar pedagogico a través de la creacion de material educativo y cursos virtuales.

De la misma manera, los autores manifiestan que estas herramientas pueden ser de tres tipos: en primer
lugar, las que facilitan la creaciéon de material de tipo educativo como iméagenes, videos, mapas, etc. En segundo
lugar, las que permiten generar materiales para la creaciéon de cursos digitales y publicarlos, y, por tltimo,
aquellas que posibilitan la creaciéon de simuladores. Estas deben ser aplicadas de acuerdo a las necesidades e

intereses que presenten los usuarios para asi elegir el tipo de herramienta de autor mas adecuada.

En este mismo sentido, Barra (2014) manifiesta que las herramientas de autor son conocidas también
como herramientas de creacién y son paquetes de software, que permiten la elaboracién, manejo y publicacién
de materiales de tipo digital. Asi mismo, menciona que estas herramientas son usadas especialmente en el
ambito educativo para generar objetos o materiales de aprendizaje, mediante la incorporaciéon de elementos

multimedia que facilita juntar imagenes, textos, elementos audiovisuales y actividades interactivas.

Del mismo modo, destaca que los docentes son los encargados de generar contenidos a través de estas
herramientas para que sus alumnos posteriormente puedan acceder a ellas y consumirlas. También, los

docentes pueden posicionarse como facilitadores para que sus estudiantes puedan hacer uso de estas, crear sus
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propios contenidos para de esta manera fomentar la motivacién y creatividad de los mismos, ademas de crear

un ambiente de interacciéon y dinamismo dentro del proceso educativo.

Por otro lado, el autor hace hincapié en que este tipo de herramientas presentan una amplia variedad
de funciones por lo cual, es importante escoger la adecuada, para esto, se debera tomar en cuenta una serie de
indicadores a partir de la utilidad que se le pretende dar. Es decir, la necesidad que presenta el usuario, asi
mismo, se debera tomar en cuenta el nivel de conocimientos digitales que presente, la capacidad de soporte

tecnologico de los dispositivos a utilizar, y los elementos multimedia que desee incorporar dentro de esta.

En este mismo sentido, Lovos y Sanz (2019) plantean que las herramientas de autor son aplicativos de
software que permiten la creacion y el uso de material educativo. Esta tarea la puede realizar cualquier persona
que posea conocimientos basicos sobre tecnologia no necesariamente de programacién, debido a que, estas
herramientas presentan una interfaz muy amigable y de facil manejo, ademas de guias de uso, tutoriales,
plantillas predisefiadas y ayuda constante para que desarrollen el contenido deseado como material

audiovisual, juegos interactivos, textos, imagenes, etc.

De la misma manera, manifiestan que las herramientas de autor se usan sobre todo en el 4mbito
educativo, en donde el docente es visto como el actor principal para el uso de las mismas, sin embargo, esto no
significa que los educandos no puedan hacer uso de ellas, sino que el docente debe ser el facilitador de estas
herramientas para que sus estudiantes las usen y puedan realizar sus propias creaciones. El uso de las
herramientas de autor en el ambito educativo, permite adaptar los contenidos conceptuales, actitudinales y
procedimentales del curriculo, con la finalidad de alcanzar los objetivos establecidos con ayuda de las TIC y

acercar a los estudiantes a adquirir aprendizajes significativos, mediante la interacciéon con las mismas.

4.6. Recursos Educativos Digitales [RED]

Dentro de este marco, Ortiz (2017) define a los Recursos Educativos Digitales como materiales que estan
constituidos por medios digitales y elaborados con la intencién de facilitar actividades educativas, responder a
un objetivo de aprendizaje, ademéas de ayudar a la adquisicién de conocimientos y habilidades que potencien
el proceso educativo. Estos recursos son dindmicos, interactivos e incorporan varios elementos multimedia
como medios audiovisuales, imagenes, animaciones, etc. Los RED son de gran ayuda para el docente ya que
permite cambiar su metodologia de aprendizaje y volverla mas interactiva, debido a que estos recursos son

considerados como una herramienta educativa pero también como material didactico.

Asi mismo, el autor expone que los RED muestra una serie de ventajas en cuanto a su aplicacion dentro

de los procesos de ensenanza aprendizaje, entre ellos tenemos:

Trabajo de Integraci6on Curricular Sonia Karina Gonzalez Guaméan Pag. 24
Sara Maria Naula Naula



UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

=

Motivacion para los estudiantes al presentar elementos que son de su interés y son considerados como

atractivos como, por ejemplo: material audiovisual, animaciones.

2. Mejora la comprension de procedimientos o procesos de los estudiantes, gracias a las interfaces
interactivas que presentan como, por ejemplo, los simuladores.

3. Potencia el aprendizaje autonomo, en donde el educando aprendera acorde a su ritmo y necesidades de

aprendizaje.

4. Ofrecen acceso ilimitado para hacer uso de los mismos.

4.7.Las herramientas de autor y los RED en los procesos de enseiianza-aprendizaje

Las herramientas de autor son aplicaciones que permiten la creacion de recursos educativos digitales con
la finalidad de aplicarlos a los estudiantes ya sea dentro o fuera de las aulas de clase y de esta manera potenciar
el potenciar y dinamizar el proceso de ensefianza-aprendizaje. Segiin Abreu, Barrera, Breijo y Bonilla (2018)
hace referencia a que el proceso de ensefianza-aprendizaje es el espacio dentro del cual los estudiantes son los
protagonistas de su proceso de formacion educativa y se centra en que estos disfruten del aprendizaje, mientras
que los docentes pasan a ser facilitadores para el proceso de aprendizaje. El proceso de ensefianza-aprendizaje
tiene como finalidad una educacion integral cuya via principal de ejecucion es la comunicacion activa entre los

actores.

Dentro del proceso de ensenanza-aprendizaje se requiere llevar a cabo cada una de las clases siguiendo un
proceso sistematico y ordenado que divide cada uno de los momentos o espacios a trabajar dentro de las
mismas, con diferentes actividades, en tal sentido, Fernandez (2015) enuncia que dichos momentos de la clase
son tres la anticipacién, construccién y consolidacion de conocimientos, dentro de la anticipacion se exploran
los conocimientos previos que poseen los estudiantes sobre el tema que se va a abordar, se da a conocer el tema,

destreza y objetivo, ademas de motivar a los estudiantes, esto se realiza al inicio de la clase.

Por su lado, la construccién abarca la formacion de conocimientos nuevos a través de la interacciéon con el
contenido y la relacion de este con los conocimientos previos. Aqui se proponen actividades que encaminen a
lograr el objetivo planteado, dentro de este el docente es el encargado de generar las oportunidades de
aprendizaje para que los estudiantes puedan llevarlas a cabo. Finalmente, la consolidacion busca que los
estudiantes relacionen mediante la reflexién lo aprendido con sus experiencias cotidianas para que asi
encuentren sentido al conocimiento que han adquirido, también se pueden plantear actividades, las cuales se

recomienda sean diferentes a la de las etapas anteriores.

Por otra parte, Acosta y Vizcaino (2018) mencionan que la incorporacion de las herramientas de autor y

los RED durante los procesos educativos son componentes tecnologicos esenciales, capaces de innovar en el
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ambito educativo debido a los grandes beneficios que ofrecen en la practica pedagogica docente y el aprendizaje
activo de los estudiantes. La implementacion de la tecnologia en la ensenanza-aprendizaje es importante
porque permite incentivar y motivar a los estudiantes; la inclusiéon de los RED influye en el desarrollo y
evaluacion de los temas educativos pues al estar mediados por la tecnologia dinamizan los contenidos

curriculares.

De manera similar, Cevallos, Lucas, Paredes y Tomal4 (2020) sefialan que la incorporacion de la tecnologia
en los procesos de ensefianza-aprendizaje es importante debido a permite a los docentes mediar y cambiar la
manera de ensefar, escoger las estrategias didacticas y curriculares, ademas de generar material educativo que
permita potenciar la ensefianza. De igual forma, Castro, Guzman y Casado (2007) afirman que las TIC
proporcionan al docente la creacion de RED acorde a sus necesidades y la de los estudiantes. Ademas,
mencionan que la integraciéon de diversas herramientas digitales proporciona beneficios para los estudiantes
como: despertar el interés, la motivacion, participacion e interacciéon con los medios educativos y los demés

miembros de la comunidad educativa.

A continuacion, se describen los beneficios que proporciona la incursion de las herramientas de autor y los

RED para los estudiantes.

4.7.1. Motivacion

La motivacion es el motor que impulsa a actuar sobre alguna situacion y permite la interaccion con
otros y con el entorno. En el ambito educativo, la motivacion es importante en el proceso de ensefianza-
aprendizaje pues permite incentivar al estudiante a aprender, mientras mas motiva se encuentre el estudiante,
mas facil sera la adquisicion de nuevos conocimientos (Sellan, 2017). Asi mismo, Penaloza y Pinos (2018)
mencionan que la incorporacién de la tecnologia en el aula de clase incentiva y despierta el interés de los
estudiantes debido a que entra en contacto con actividades ladicas y diversos materiales que facilitan su

aprendizaje.

Para generar motivacion dentro de los procesos educativos es necesario que los docentes busquen
estrategias, metodologias, actividades que permitan a los estudiantes estar activos y construir aprendizajes
significativos. Pefialoza y Pinos (2018) afirman que “las TIC ayudan a motivar a los estudiantes de manera
positiva ya que con el uso constante de las tecnologias su aprendizaje es mas entretenido y significativo por las
diferentes herramientas que estas brinda” (p. 40). Por ello, la inclusion de las TIC, las herramientas de autor y
los RED son elementos fundamentales para fomentar la motivacion para que los estudiantes desarrollen

conocimientos de forma ladica y significativa.
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En esta misma linea, Beltran, Amaiquema y Lopez (2020) manifiestan que la implementacion de
recursos multimedia en linea o conocidos también como recursos educativos digitales y la incorporaciéon de
actividades practicas para el desarrollo de contenidos dentro del proceso educativo que resultan ttiles y
relevantes para para los estudiantes, permite el fomento de la motivacion, ademas de promover la
autorregulacion de los estudiantes ya que al ser actividades en linea se requiere que desarrollen mayor
autonomia para poder realizarlas, lo cual permiten que generen un agente motivador intrinseco (es decir el
propio alumno) pero a su vez también puede contar con la ayuda de un motivador extrinseco (docente) en caso

que lo consideren necesario.

4.7.2. Atenciéon

La atencion es un factor cognitivo que permite que los individuos se concentren en una determinada
actividad o accion que sean consideradas como importante o relevante. En ese sentido, Bernabéu (2017)
sostiene que la atenciéon en el dmbito educativo se define como un mecanismo que permite al estudiante
centrarse inicamente en aspectos de gran relevancia con la intencion de procesar los mismos e incorporarlos
a su aprendizaje mediante la asimilacion de informacién generada a partir de este proceso. Manifiesta también
que la atencion es primordial dentro del proceso de aprendizaje del estudiantado ya que este aspecto constituye

un eje fundamental para el desarrollo de los procesos de consolidacion y de recobrar informacion.

En este sentido, la implementacion de las TIC dentro del aula de clase permite que los estudiantes
centren su atencién en las actividades que involucran las mismas, con la finalidad de que los estudiantes
puedan desarrollarlas. De la misma manera, la incorporaciéon de los RED permite captar la atencion de los
estudiantes ya que estos muestran un caracter versatil, llamativo, dinAmico e interactivo, aspectos que
permiten que logren la aprehension de nuevos conocimientos ya que llegan a considerarlos como elementos de

gran relevancia para su proceso de aprendizaje.

4.7.3. Participacion

La participacion permite que los individuos aporten y compartan sus conocimientos o perspectivas
sobre un determinado tema lo cual genera interaccion y dialogos. Siguiendo esta linea, Molini y Sanchez (2019)
manifiestan que la participaciéon dentro del &mbito educativo especificamente por parte de los estudiantes es
una estrategia didactica que permite que estos construyan su propio aprendizaje mediante la interacciéon con
sus compaiieros o con los contenidos en si, con la finalidad de generar conocimientos. Sostienen también que
es importante promover la participacion ya que esta no es una accion que nazca por cuenta propia en la mayoria

de los casos, y por ello los encargados de esto son los docentes.
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Bajo esta perspectiva, Castro, Guzman y Casado (2007) expresan que el uso de las TIC dentro de los
procesos de ensenanza-aprendizaje permite que los estudiantes generen una participacion proactiva, reflexiva
y critica ya que estas facilitan el desarrollo de sus habilidades debido a que son un medio eficiente y efectivo
para la asimilacion de informacién y por ende de contenidos a través de todas las opciones digitales que ofrecen

como RED, plataformas interactivas e inclusive redes sociales.

4.8. Curriculo para la enseiianza en la Basica Media

Segun el Ministerio de Educaciéon (2016) el curriculo nacional ecuatoriano es un proyecto educativo
donde se plasman las orientaciones e intenciones educativas. De la misma manera, informa y orienta a los
educadores lo que se pretende conseguir (contenidos, destrezas, objetivos, indicadores, etc.), en pocas palabras,
el curriculo puede ser visto como una guia educativa para lograr las intenciones educativas establecidas. Este
consta de niveles y subniveles educativos, los primeros son: educaciéon inicial, educaciéon basica [EB] y
bachillerato, en lo que respecta a los subniveles en EB tenemos: basica preparatoria (77°), basica elemental (2°,

3°y 49°), basica media (5°, 6° y 7°) y basica superior (8°, 9° y 10°).

En esta investigacion, se consider6 la basica media ya que las practicas pre profesionales se realizaron
se llevaron a cabo en el quinto afio. La basica media comprende los niveles desde quinto, a séptimo de EGB. El
Ministerio de Educacion (2019) dentro del curriculo del subnivel de basica media hace mencién a la enseilanza
en nueve areas que son: Ciencias Sociales [CCSS], Lengua y Literatura [LL], Matematicas [M], Ciencias
Naturales [CCNN], Lengua Extranjera [LE], Educacion Cultural y Artistica [ECA], Proyectos Escolares [PE],
Educacion Fisica [EEFF], y Desarrollo Humano Integral [DHI]. De las cuales se desprenden siete asignaturas
que son: LL, M, CCSS, CCNN, ECA, EEFF e Inglés.

Cada area de conocimiento se encuentra constituida por bloques curriculares que a su vez se subdividen
en tematicas educativas para el desarrollo de las clases. Ademas, estos bloques permiten la ensefianza de
contenidos mediante el establecimiento de objetivos y destrezas con la finalidad de que los estudiantes alcancen
los conocimientos requeridos dentro del subnivel de basica media. En el 4rea de Educacion Cultural y Artistica
se encuentran tres bloques, en Educacion Fisica se encuentran seis bloques curriculares, para Ciencias
Naturales se plantean seis bloques, en Ciencias Sociales son tres bloques curriculares, en Lengua y Literatura

son cinco bloques, para Matematica se plantean tres bloques, en Inglés son cinco bloques.

Para el desarrollo de los procesos de ensenanza-aprendizaje el Curriculo plantea una metodologia ligada
al constructivismo y la innovacién mediante la relacion de contenidos con aspectos de la vida cotidiana, asi

como el uso de la tecnologia para la adquisicion de aprendizajes significativos, el fortalecimiento del
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pensamiento critico y racional. Se establece también que este tipo de metodologia permite el trabajo
colaborativo y el desarrollo de destrezas y conocimientos de acuerdo a los diversos ritmos y estilos de

aprendizaje.

De la misma manera, destaca que los docentes son los facilitadores de los contenidos para que los
estudiantes desarrollen una participacion activa y responsable en la adquisicion de conocimientos. Ademas,
los educadores son los encargados de adaptar y mediar los contenidos curriculares a través del uso de diferentes
metodologias, para ello deben tomar en cuenta las necesidades de los educandos y los elementos que plantea
el curriculo. Todo lo antes mencionado, permite crear un ambiente de colaboracién mutua y fortalecer la

interrelacion alumno-docente dentro de los procesos educativos.

5. Metodologia
5.1. Paradigma y enfoque

Este proyecto parte desde el paradigma socio-critico, Alvarado y Garcia (2008) sostienen que busca
generar un caracter auto reflexivo y critico sobre la realidad social que se estudia, en este caso el uso de las
herramientas de autor basado en el modelo ADDIE para la ensefianza en la modalidad virtual en el quinto de
EGB paralelo B de la UEM Sayausi ubicada en la ciudad de Cuenca. Para en base a esto brindar posibles
soluciones a las problematicas que han surgido dentro de dichas realidades, con la intencion de transformarlas,
cabe destacar que dentro de este paradigma todos los actores de la comunidad en la cual se realiza el proceso

investigativo participan de forma activa.

Con respecto a lo antes mencionado, la alternativa para solucionar la problematica de este trabajo
investigativo es la creacion de una plataforma digital que contenga diversas herramientas de autor, con sus
respectivas explicaciones y recomendaciones para mediar los procesos educativos en los distintos momentos
dela clase dentro de la modalidad virtual. Asi mismo, cabe resaltar que la problemaética surge de las necesidades
de la Institucién donde se realiz6 las practicas debido a la modalidad virtualidad. De igual forma, este
paradigma permitir4 llevar un proceso reflexivo, interactivo con los demés participantes, dara la posibilidad de

elegir los instrumentos y técnicas adecuadas para la investigacion.

El enfoque sobre el cual se basa la investigacion es el mixto que segin Hernandez, Ferndndez y Baptista
(2014) “implica un conjunto de procesos de recoleccion, analisis y vinculacion de datos cuantitativos y
cualitativos en un mismo estudio o una serie de investigaciones para responder a un planteamiento del

problema” (p. 532). La seleccion de este enfoque se dio debido a que este posibilita establecer un analisis critico
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del objeto de estudio, ademas de permitir emplear instrumentos de tipo cuantitativo y cualitativo para la

recoleccion de informacion y luego analizarlos y vincularlos entre si.

Por lo tanto, se destaca la importancia de emplear este enfoque dentro de este proyecto debido a que
permite una participaciéon de forma activa tanto de las investigadoras como los sujetos a investigar, en este caso
los estudiantes y la docente del quinto afio de EGB paralelo B, relacionado al uso de las herramientas de autor
en los distintos momentos de la clase y fortalecer los procesos educativos en la modalidad virtual que es uno

de los ejes centrales de la investigacion educativa.

5.2. Método de recoleccion y analisis de la informacion

Imagen 1: Fases de la Investigacion.

Identificacion
del problema de
. investigacion
Conclusiones y

recomendaciones Justificacion
— Fases de la S
- > ormulacion
resultados | nveStlgaCIO n de Objetivos
Disefio e Revision de
implementacion estudios
de la propuesta Marco teérico (antecedentes)

Y.
metodoldgico

Fuente: Elaboracion propia.

Dado a que el paradigma a emplear para la investigacion es el socio-critico y el enfoque mixto, se toma
como método a la IAP, en donde se concluye que el proceso investigativo es integrador ya que permite la
participacion de todos los actores que se desenvuelven dentro del contexto a investigar, de la misma manera,
busca transformar una realidad determinada y las diversas problematicas que surjan dentro de las mismas,

siempre y cuando surjan de las necesidades de los sujetos de estudio.
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Bajo esta perspectiva, Colmenares (2012) sostiene que la IAP es un método que se emplea en procesos
investigativos, en donde, la intencion principal es transformar a través de la accion una determinada realidad
o situacién problemaética, las cuales deben ser de interés social. Dentro de la IAP el investigador se involucra y
compromete de lleno en el proceso de la investigacion, los demas actores pasan a ser participes activos de esta
y formar parte de las decisiones y posibles soluciones que se propone, por ende, pasan a ser beneficiarios de

cada uno de los hallazgos que se logre a lo largo de los estudios realizados.

Asi mismo, la autora sefiala que dentro de la IAP existen cuatro (4) fases las cuales se toman en cuenta

para esta investigacion, las mismas se detallan a continuacion:

1. Se realiza un diagnostico, mediante el cual se identifica y establece la tematica y el problema que se
pretende investigar mediante la recoleccion de informaciéon por diferentes fuentes, en el caso de esta
investigacion la temética versa sobre la implementacién de las herramientas de autor en base al modelo ADDIE
para los tres momentos de la clase, el cual se estableci6 mediante la observacion participante realizadas en el

periodo de las practicas pre profesionales desarrolladas dentro del quinto ano de la UEM Sayausi.

Dentro de estas se identifico la necesidad de la creacion de una plataforma digital donde se expongan
diversas herramientas de autor con sus respectivas explicaciones y sugerencias de aplicacion que facilite el uso
y aplicacion de estas para la ensefianza de distintos contenidos curriculares en los tres momentos de la clase
dentro de la modalidad virtual, asi mismo, el diagnostico se bas6 también en conversatorios sostenidos con la

docente, lo cual permitié determinar de manera clara el problema de investigacion.

2. Serealiza la elaboracion o construccion del plan de accion en donde se llevan a cabo encuentros con los
sujetos que forman parte del proceso investigativo y se establecen acciones que se llevaran a cabo para dar
validez al mismo. Dentro de este proyecto los encuentros seran realizados con la docente tutora profesional y
los estudiantes, con el docente tutor académico y con el docente tutor del proyecto, para delimitar el método,
las técnicas e instrumentos a emplear para la validacion de la investigacion, asi como también establecer la
propuesta que se elaborara y aplicara.

3. Selleva a cabo la ejecucion del plan de accion que ha sido previamente construido. En lo que concierne
a este trabajo investigativo se desarrollan varias técnicas e instrumentos que permitan avanzar y establecer una
soluci6n a la problemaética previamente planteada. Dichos elementos constituyen: observacion participante,
diarios de campo, test, entrevistas, analisis documental, etc. Luego de recabar informacién se realizara un
contraste de la misma, mediante una triangulaciéon de datos con la cual se evidenciara la concordancia o

discrepancia entre la teoria y la praxis, para establecer una solucién a la necesidad educativa evidenciada.
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4. Finalmente, se debe realizar una reflexion constante a lo largo de todo el proceso investigativo en donde
se replanteen elementos que se consideren como no adecuados para el desarrollo del mismo y plantear nuevas

estrategias que permitan brindar una solucion coherente y oportuna.

5.3. Técnicas de recoleccion y analisis de la informacion

Para la investigacion, se han planteado diversas técnicas con sus respectivos instrumentos de
recoleccion de informacion a fin de obtener y analizar datos de diversas fuentes para posteriormente responder
a la pregunta investigativa y cumplir con los objetivos planteados. A continuacion, se detallan las técnicas

empleadas:

Revision de la literatura o bibliografica: consiste en obtener informaciéon relevante para
investigacion a través de consultas en diversos materiales que sean ttiles para conseguir los propositos
planteados dentro del trabajo investigativo y acercarse a la solucion de la problemética planteada (Hernandez,
Fernandez y Baptista, 2014). En este sentido, esta técnica fue utilizada para la revision de estudios y el marco
tedrico de la investigacion, ya que se analiz6 diferentes fuentes para obtener informacién sobre el objeto de
estudio, es decir, el uso de las herramientas de autor a través del modelo ADDIE o las TIC en los procesos

educativos lo que permiti6 comprender y conceptualizar el objeto de la investigacion.

Analisis Documental: se analiz6 los documentos curriculares como son: el Curriculo Nacional, el
PEI, el PCI de la institucion y las Planificaciones de Unidad Didactica [PUD] de las asignaturas del quinto afio
de EGB paralelo B. Asi como también documentos normativos como la Constituciéon y la LOEL Todo esto, con
el proposito de comprender el objeto de la investigacion y plantear desde ahi la propuesta de intervenciéon

educativa.

Observacion Participante: consiste en recolectar informacion confiable y certera mediante la
interaccion con los participantes y el objeto de estudio, para comprender, interpretar, reconocer y analizar la
realidad en la que se desenvuelven las personas investigadas en un contexto determinado, ademaés, de realizar
diagnosticos y modelos de intervencion sobre la realidad encontrada (Campos y Lule, 2012). Con base a lo
anterior, la observacion participante permite observar e interactuar con la docente y los estudiantes del aula
con el fin de conocer la realidad educativa. Con esta técnica se realiz6 un diagnostico sobre el uso y la aplicacion
de herramientas de autor ademas de conocer las competencias digitales de la docente para hacer uso de la

tecnologia en los procesos formativos en la virtualidad.

Entrevista Semi-estructurada: es una técnica util para el investigador debido a que permite recabar

datos a través de un cuestionamiento a las personas investigadas sobre el objeto de investigacion. Este tipo de
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entrevistas permiten obtener informacion a través de preguntas abiertas y flexibles que permitan al
entrevistado hablar de manera espontanea y libre (Diaz, Torruco, Martinez y Valera, 2013). Se aplico la
entrevista semi-estructurada a la docente del quinto afio de EGB paralelo B con la finalidad de conseguir

informacion importante y certera para la investigacion.

Grupos Focales: es una técnica que busca generar espacios de opiniéon dentro de los cudles se
intercambie el sentir, vivir y pensar de los participantes sobre un tema determinado que permita recolectar las
experiencias y los conocimientos mediante la comunicacion, involucra también al investigador, todo esto a fin
de obtener informacién y datos relevantes para el trabajo investigativo. Esta actividad se realiza en tiempos
cortos. (Hamui y Varela, 2013). Con base a esto, para la investigacion se realiz6 un grupo focal dirigido a los
estudiantes del quinto de EGB paralelo B que permiti6 recoger informaciéon sobre la incorporacion de la

tecnologia, en base a las intervenciones realizadas en las clases a modalidad virtual.

Encuesta: esta técnica facilita la recoleccion de datos a través de la formulacion de preguntas mediante
un cuestionario aplicado a los individuos que participan en la investigaciéon con el fin de obtener datos e
informacion relevantes al tema que se investiga y posteriormente realizar un anélisis de dichos hallazgos y
contrastar con datos obtenidos de otras técnicas. (Lopez y Fachelli, 2015). Esta técnica se aplico a los

estudiantes con el fin de recabar informacién sobre su relacién con las TIC.

Test: también conocido como prueba, para Mejia (2005) es una técnica de recolecciéon de informaciéon
que sirve para medir variables conductuales, actitudes o aprendizajes de un determinado grupo, mediante la
aplicacion de varias preguntas o items de un tema determinado. En esta investigacion se aplico un pre-test
para conocer las experiencias sobre el uso de herramientas de autor o plataformas digitales para mediar los
procesos de aprendizaje, y un post-test para recabar datos luego de la implementacion de las herramientas de

autor dentro de los tres momentos de la clase para contrastar con la informacion recabada en el pre-test.

5.4. Instrumentos de recoleccion y analisis de la informacion
Los instrumentos que se emplearon para la recogida de informacién se desglosan a partir de las técnicas

mencionadas anteriormente y son pertinentes de acuerdo el enfoque mixto en el que se rige la investigacion.

Parala técnica de la revision documental y de literatura se plantea utilizar como instrumento una matriz
que permitird organizar las investigaciones e informacién analizadas en distintas fuentes a nivel teorico y
curricular que estén vinculadas al uso de las herramientas de autor o las TIC para la ensehanza en la educaciéon
virtual. Al respecto, Gomez, Galeano y Jaramillo (2015) afirman que las matrices para el analisis documental

permiten un proceso de selecciéon de informaciéon de diversos documentos como: libros, articulos de revistas,
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trabajos de grado, etc. En esta linea, se analizaron y seleccionaron fuentes de informacion relevantes a nivel
teorico que fundamentan la investigacion, asi mismo, se analizan los documentos curriculares como son: el

Curriculo (2016), el PEI, el PCI y las PUD con el fin de contrastar informacion vista a nivel tedrico y practico.

Para la técnica de la observacion participante el instrumento que se plantea usar son los diarios de
campo. Segun Martinez (2007) el diario de campo es considerado un instrumento que se usa para plasmar los
hallazgos investigativos del dia a dia, ademas de sistematizar las practicas investigativas para analizarlas y
mejorarlas en caso que se considere necesario, los diarios de campo permiten plasmar las vivencias y
acontecimientos encontrados gracias a la observacién participante, para verificar y contrastar la teoria con la
practica. En el caso de esta investigacion en los diarios de campo se evidencian aspectos vinculados con el uso
de las TIC y de herramientas de autor para mediar los procesos educativos en la virtualidad, asi como también

se ha evidenciado las competencias digitales que posee la docente.

Segun Cardenal (2015) para la realizacion de una entrevista y el grupo focal es necesario establecer una
guia la cual consiste en plantear los temas y subtemas a tratar en la investigacion para ello se debe tener en
cuenta que estos deben responder a los objetivos de la misma, la guia que se elabora debe ser flexible con la
finalidad que el investigador tenga la oportunidad de cambiar el orden de las preguntas o ajustarlas como
considere necesario durante la entrevista segiin convenga o para brindar mayor confort al entrevistado, por lo
cual la entrevista debe parecerse lo mas posible a un didlogo. Para la investigacion, la guia de preguntas para
la entrevista sera aplicada a la educadora y la del grupo focal a los estudiantes lo que permitird recabar
informacion relevante sobre la integracion del modelo ADDIE y las herramientas de autor en procesos

educativos.

Para las técnicas de la encuesta y los test se plantea aplicar cuestionarios, en este sentido, Hernandez,
Fernindez y Baptista (2014) consideran el cuestionario como un medio para la recoleccién de informacién y
datos mediante preguntas relacionadas con las variables, dichas preguntas pueden ser abiertas o cerradas y se
pueden aplicar a través de diversos medios, por ejemplo: via internet, via telefénica, personal, entre otras. El
cuestionario de la encuesta estara dirigido a los estudiantes quienes deberan contestar aspectos relacionados
al uso de la tecnologia (tiempo, dispositivos y empleo). Y los cuestionarios de pre y post test estaran dirigidos

a los educandos.
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Cuadro 1: Operacionalizacion de variables.

las herramientas de
autor v los recursos
educativos digitales 2. Integracién de
dentro de los herramientas
momentos de la clase. tecnologicas en
los procesos

educativos

2.1. Manejo de plataformas

2.9, Interaceion con
recursos educativos
digitales

2.3, Implementacion
de la tecnologia para

contenidos eurriculares.

DC8vg
GPE1- 2,3:4:0F¥ 6
GPFi-2,4v5

Variable .
Dimensiones Indicadores Items Técnicas e Instrumentos
Independiente
Técnica: Observacion
1. Analisis de 1.1. Acceso a dispositivos DC8vog participante
conectividad v 1.2. Usos Ci-3, 4,5, 6,7, 8,9, 10, Instrumento: Diarios de campo
accesoa 1.3. Tipo de Internet 1yie (DC)
Internet. 1.4. Frecuencia Téenica: Encuesta
Instrumento: Cuestionario (C1)
Uso del modelo Técnica: Analisis Documental
ADDIE para integrar Instrumento: Diarios de campo

(DC)
Técnica: Observacion
participante

Instrumento: Diarios de campo
(DC)

Técnica: Entrevista

Instrumento: Guia de preguntas
(GPE1)

Téenica: Grupo focal
Instrumento: Guia de preguntas
(GPF1)
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Técnica: Pre v Post Test
Instrumento: Cuestionario (C2)
Tecnica: Entrevista
Instrumento: Guia de preguntas
3.Recursos C 6 ¢ (GPED)
2-5.6,7,c,evi 1
educativos 3.1. Anticipacién >0 76 ey
. ] GPE1-1,2,5,6v7. Técnica: Observacién
digitales en los 3.2. Construceion
o GPF1-1, 2 v 5. participante
momentos de la 3.3. Consolidaciéon
DC8vo Instrumento: Diarios de campo
clase
(DC)
Técnica: Grupo focal
Instrumento: Guia de preguntas
(GPF1)
Variable Dimensiones Indicadores Items Téenicas e Instrumentos
Dependiente
Percepciones de los 3.1. Favorece la integracion Técnica: Entrevista
actores educativos de la tecnologia en los Instrumento: Guia de preguntas
GPE1- 1,2, 35 6: 7Y 8
para potenciar la 3.Aceptacion del procesos educativos GPF 6 (GPE1)
1-1,2,3,5v6.
motivacion v atencion modelo ADDIE v 3.2, Satisfaccion con el uso. DCS v >93 Técnica: Grupo focal
mediante el uso del las herramientas 3.3. Aprovechamiento de los c }ng 1 Instrumento: Guia de preguntas
2-1,4,0,0,¥
modelo ADDIE para de autor recursos educativos (GPF1)
incorporar las digitales en los distintos Técnica: Observacion
herramientas de autor momentos de la clase. participante
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en los distintos

momentos de la clase

Instrumento: Diarios de campo
(DC)

Técnica: Pre v Post Test
Instrumento: Cuestionario (C2)

4.Interés porel
aprendizaje

4.1. Motivacion

4.2. Atencion

C2- Indicadores
motivacion y atencion
GPF1-1,2,3v5.
DC8vqg
GPE1-1,2,3,5v 6.

Técnica: Pre v Post Test
Instrumento: Cuestionario de
preguntas.

Técnica: Grupo Focal
Instrumento: Guia de preguntas
Técnica: Observacién
participante

Instrumento: Diarios de campo
Técnica: Entrevista

Instrumento: Guia de preguntas

Fuente: Elaboracion propia.
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En correspondencia, con el analisis de la problemaética, el marco tedrico, el diagnostico y todo el proceso
investigativo se elabora la siguiente propuesta desde el modelo ADDIE como una metodologia o estrategia para
integrar las herramientas de autor y los RED en los procesos educativos para la modalidad virtual en el quinto
ano de EGB.

Objetivo

Brindar una plataforma digital interactiva que contenga diversas herramientas de autor basados en el modelo
ADDIE para el uso, creacion e incorporacion de Recursos Educativos Digitales —-RED- dentro de los tres

momentos de la clase.
Explicacion de la propuesta

Emerge dentro de las practicas desarrolladas en la UEM Sayausi en el quinto afio paralelo B, en el cual,
a través del analisis del PCI se evidencié que se podria mejorar las competencias digitales de la tutora
profesional y potenciar los procesos de ensefianza-aprendizaje en la modalidad virtual, por lo tanto, se vio
necesario ofrecer a la docente una metodologia o estrategia que permita la integracion de la tecnologia en las
clases virtuales y que brinde nuevas formas de ensefar a través del manejo y aplicacion de las herramientas de

autor con las cuales se pueden disefiar, modificar y crear diversos RED para los distintos momentos de la clase.

Es asi que, con el fin de cumplir con los objetivos de esta investigacion se ha elaborado una plataforma
de contenido interactivo empleando el modelo ADDIE que almacene las herramientas de autor y los RED
adecuados para cada momento de la clase. Desde esta perspectiva, la plataforma denominada Inspirate fue
disefiada en Genially, esta conformada por la teoria y también la parte experimental, es decir, las caracteristicas
generales del modelo ADDIE, concepto de herramientas de autor, videos tutoriales para la creacién de RED en

las diversas herramientas de autor para los tres momentos de la clase.

Ademas, la plataforma Inspirate contiene diversos RED aplicados en las distintas asignaturas. Todo
esto basandose en la incorporacion de las herramientas de autor y las TIC con el propdsito de potenciar las
competencias digitales docentes y mejorar los procesos de ensefianza-aprendizaje para la modalidad virtual.
Los docentes y estudiantes pueden hacer uso de esta plataforma como forma de instruccion para el manejo e

integracion de las TIC en los procesos educativos.

La propuesta siguio las fases del modelo ADDIE que son: Analisis, Disefio, Desarrollo, Implementacion
y Evaluacion para integrar las herramientas de autor en los procesos de ensefianza-aprendizaje de diversas

asignaturas para los tres momentos de la clase. Cada una de las fases cuanta con diversas actividades o tareas

Trabajo de Integracion Curricular Sonia Karina Gonzalez Guaman  Pag. 39
Sara Maria Naula Naula



UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

que se han desarrollado de acuerdo a las necesidades del contexto educativo. La implementaciéon de esta
propuesta fue desarrollada en cuatro semanas de clases en modalidad virtual, del 10 de mayo al 04 de junio del

2021, con una duraciéon de 40 minutos cada sesion.
Justificacion de la propuesta

Posterior a la informacion obtenida de los instrumentos aplicados para la investigacion en la fase de
diagnostico, se identificé algunos aspectos a fortalecer durante el desarrollo de las clases en la modalidad

virtual:

1.- No se evidencia la integracion de las TIC en los procesos de ensefianza y aprendizaje para los distintos

momentos de una clase.

2.- La docente concibe que necesita una capacitacion para fortalecer sus competencias digitales para que de

esta manera pueda integrar la tecnologia en su labor pedagogica.

3.- No se presenta la incorporacion de RED para potenciar la motivacion y atencion de los estudiantes en la

ensenanza de tematicas de distintas asignaturas.
Fundamento tedrico y metodologico de la propuesta

La propuesta esta fundamentada en la teoria constructivista y conectivista, asi mismo en la aplicaciéon
del modelo ADDIE para la incorporacién de la tecnologia en los procesos formativos, en este caso, la
incorporacion de RED disefiados a partir de las herramientas de autor para los distintos momentos de la clase.
En primer lugar, Ortiz (2015) afirma que el constructivismo tiene un enfoque integrador, es decir, permite que
tanto docentes como estudiantes intercambien sus conocimientos y se construyan nuevos con la finalidad de
adquirir aprendizajes significativos. De igual forma, en el constructivismo el estudiante es el eje central dentro

de su educacion y el docente es un guia en su formacion educativa (Santivaiez, 2006).

Por otro lado, el conectivismo se considera una teoria de aprendizaje importante en la era digital, donde
la tecnologia tiene una funcion primordial para la conexion con la informacion y distintos entornos virtuales
(Siemens, 2004). El conectivismo permite integrar la tecnologia en los procesos educativos con el fin de

potenciar la ensefianza y solventar las necesidades sociales.

De acuerdo a lo expuesto anteriormente, esta propuesta se enfoca en el constructivismo y el
conectivismo debido que se pretende aportar con una metodologia o estrategia para la integracion de las

herramientas de autor y RED en los distintos momentos de la clase, para que de esta forma la docente incorpore
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la tecnologia en su labor pedagogica y los estudiantes logren construir aprendizajes significativos por medio de

la motivacion e interaccidn dindmica con los contenidos curriculares.

En tal sentido, en la propuesta se plantea el modelo ADDIE porque permite una forma eficaz y
organizada de integrar la tecnologia y los diversos recursos digitales en la practica educativa. Para ello, es
fundamental seguir sus fases de manera sistemética con el fin de alcanzar los objetivos planteados. Maribe
(2009) menciona que ADDIE se refiere a: Analizar, Disefar, Desarrollar, Implementar y Evaluar el proceso de

implementaciéon de metodologias, herramientas y recursos educativos mediados por la tecnologia.

Asimismo, Astudillo (2017) afirma que ADDIE es un modelo instruccional que permite el aprendizaje
electréonico y la formacion docente para el desarrollo de actividades dentro del proceso de ensenanza-
aprendizaje, ademés es una metodologia que se centra en el estudiante debido a que permite el logro de
conocimientos significativos y la participaciéon activa en los procesos formativos. Por otro lado, el modelo
ADDIE facilita al docente la seleccion e incorporacion de recursos educativos de acuerdo a las necesidades de

la realidad educativa (Guajan, 2019).

Otro aspecto importante dentro de la propuesta de intervencién, son las herramientas de autor
mediante las cuales se disenaran, modificaran y seleccionaran diversos RED para la aplicacion dentro de las
clases virtuales en la anticipacion, construccion y consolidacion. Estas herramientas son de facil manejo y
permiten crear o modificar materiales o recursos interactivos digitales mediante la combinacién de archivos
multimedia, son de gran apoyo para los docentes debido a que permiten integrar material educativo interesante

e interactivo dentro de los procesos de ensefianza-aprendizaje (Montero y Herrero, 2008).

En esta misma linea, Lovos y Sanz (2019) afirman que las herramientas de autor permiten crear y
utilizar recursos educativos, ademaés, son plataformas de facil manejo y brindan guia, tutoriales y plantillas
predisefiadas para elaborar recursos de acuerdo a los contenidos curriculares de las distintas asignaturas. Los
docentes pueden empelar las herramientas de autor con la finalidad de lograr aprendizajes significativos y

motivar los procesos educativos de los estudiantes a través de la interaccion con los RED.
Fases del Modelo ADDIE

En este apartado se muestran las fases y las actividades que se desarrollaron en base al modelo ADDIE.
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Cuadro 2: Fase 1 Analisis

Analisis

Destinatarios

La docente v estudiantes del quinto afio de EGB paralelo
B de la Unidad Educativa del Milenio Sayausi. Se trabajo

con 25 estudiantes.

Descripcion de situacion

(Diagnostico)

Se observo que se podria reforzar en el manejo e
incorporacion de la tecnologia v otros recursos en los
procesos educativos en modalidad virtual debido a que la
docente del aula tiene dificultades en el aspecto ligado a
las TIC.

Por otro lado, se visualizo que los estudiantes tenian poca
meotivacion v atencion en el desarrollo de los temas

curriculares en los diferentes momentos de la clase.

Equipo docente

-Tutora profesional

-Practicantes: Karina Gonzalez v Sara Naula

Fuente: Elaboracion propia.

Trabajo de Integraci6on Curricular

Sonia Karina Gonzalez Guaman  Pag. 42
Sara Maria Naula Naula




UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

Cuadro 3: Fase 2 Disefio

Disefo

-Brindar diferentes herramientas de autor que permitan la creacion
de recursos educativos digitales para su incorporacion dentro de los
tres momentos de una clase.

Objetivos . e e . .
-Potenciar la motivacion v atencion de los estudiantes durante el
aprendizaje de distintos contenidos curriculares en las distintas

areas de conocimiento.

-Herramientas de autor seleccionadas: Genially, Kahoot!, Wideo,

Herramientas Quizziz, Canva, WordWall, Slidesgo, Flipsnack, Educaplay.

Se realizaron diversas planificaciones de acuerdo a los temas v

) . contenidos de las diferentes areas, ademas, en estas se detallan los
Planificaciones .
momentos v los recursos utilizados en cada una de ellas. (Ver

ejemplos anexo 8)

Fuente: Elaboracion propia.

De acuerdo a lo observado, se seleccionaron diversas herramientas de autor con el fin de generar
recursos educativos digitales que permitan potenciar los procesos educativos en los diferentes momentos de la
clase. Es importante recalcar que, en la plataforma Inspirate se podran encontrar tutoriales para el manejo y
creacion de diversos RED en las distintas herramientas de autor. A continuacidn, se describen cada una de ellas
con sus respectivas caracteristicas y la creacién o modificaciéon de recursos que ofrecen, ademas, estan

organizadas de acuerdo a los momentos de una clase, es decir anticipacién, construcciéon y consolidacion.

ANTICIPACION

&8 Wordwall

Para el uso de esta herramienta es necesario la creacion de una cuenta, es gratuita, pero ofrece muchos
mas servicios al actualizarle a una cuenta pagada. Es de facil manejo, ademas permite que el usuario pueda
utilizar diferentes plantillas y modificar diversos recursos creados por otros usuarios. De igual forma, tiene la

opcion de imprimir la actividad creada. Permite compartir los recursos creados mediante enlaces y se puede
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asignar la actividad a los estudiantes en una fecha determinada. Entre los recursos que permite crear con una

cuenta gratuita estan:

iccem | ipsurd | ¢ |

R

BEEREEE RN

Imagen 2: Recursos que se pueden elaborar en WordWall.

Une las
correspondencias

Arrastra y suelts cads palabra
junto a su definicidn.

Ordenar por grupo

Arrastra y suelta cada elemento
&N SU ETUps COrrecto.

Abre la caja

Toca cada caja una por una para
abrirlas y revelar el elemento
contenide dentro.

Reordenar

Arrastra y suelta palabras para
regrdenar cada oracién en su
orden correcto.

Palabra faltante

Arrastra y suelta las palabras en
la posicidn correcta dentro de la
oracién.

Verdadero o falso:

Loz elementos pasan volando a
alta. Ve cudntos puedes acertar
antes de que acabe el tiempo.

Cuestionario

Una serie de preguntas de
opcidn miltiple. Presiona la
respuesta corrects para
continuar.

Pares iguales

Toca un par de fichas a la vez
para revelar si son iguales.

Anagrama

Arrastra las letras hacia sus
posiciones correctas para
ordenar |a palabra o frase.

Juego de concurso

Un cuestionaric de cpcidn
miltiple con limite de tiempe,
lineas de vida y una ronda de
bonos.

Diagrama etiquetado
Arrastra y suelta los alfileres
hacia su lugar correcto en la
imagen.

Voltear fichas

Explora una serie de fichas de
dos caras tocando para ampliar
y deslizando para voltear.

Rueda del azar

Gira la rueda para ver que
elemento aparece a
continuacion.

Busca la coincidencia

Toca en |a respuesta
correspondiente para
eliminarla. Repite hasta que
todas las respuestas se hayan
ido.

Sopa de letras

Las palabras =e ocultan en una
cuadricula de letras.
Encuéntralas tan rapido comao
puedas.

Cartas al azar

Repartir cartas al azar de un
mazo barajado.

Persecucion en
laberinto

Corre hacia la zona de
respuesta correcta, evitando los
ENemigos.

Crucigrama

Usa las pistas para resolver el
crucigrama. Toca en una
palabra y escribe |3 respuesta.

Fuente: Elaboraci6n Propia

Los recursos que se pueden crear en esta herramientas permiten al docente adecuar el contenido de
tema, en este proyecto se utiliz6 esta herramienta tanto en la anticipaciéon como en la consolidacion de las clases
debido a que las actividades que permiten realizar se prestan para la activacion de conocimientos y evaluar si
se han adquirido o no las destrezas planteadas. La direccion online de esta herramienta es:

https://wordwall.net/es

educaplay

Esta herramienta permite a los docentes emplear diferentes tipos de recursos o actividades multimedia.

De igual forma, es necesario que el usuario se registre con una cuenta para poder hacer uso de la herramienta.
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Es sencillo de utilizar y muestra tutoriales para apoyar en la creacion de los diferentes recursos lo que permite

que las personas que no hayan utilizado la herramienta se familiaricen con la misma y no tengan dificultades

en su manejo. Los recursos que se pueden crear con esta herramienta son:

~r
NE

u.c
|

k

Crucigrama

Encuentra |as palabras através
de una definicidn de texto o
multimedia

~E
— .E

Relacionar Columnas

Crea parejas de elementos de
texto o multimedia para
relacionarlos en columnas

Mapa Interactivo

Dispon puntos de informacidn o
respuestas en la imagen que
eligas.

Imagen 2: Recursos que se pueden crear con Educaplay.

s
Sopa de letras

Introduce palabras para
encontrar en 1a sopa de letras.

Completar

Completa un texto con las
palabras gue escojas.

1 /\

Ordenar Letras

Escoge una palabra para
ordenar sus letras.

09

Ruleta de Palabras

Define palabras con |as letras
del alfabeto a través de texto o
archivos multimedia para
adivinarlas.

TR
A’]:l
B e
Relacionar

Crea grupos de elementos
relacionados para gque sean
agrupados.

%
NG
N
Ordenar Palabras

Escoge una frase para ordenar
sus palabras.

Fuente: Elaboracion Propia

<

Relacionar Mosaico

Crea parejas de texto o

multimedia para relacionarlos.

&2

Adivinanza

Adivina la respuesta o una
imagen a través de pistas de
texto y audio.

Presentacion

Crea una presentacidn a través

de diapositivas con texto y
archivos multimedia.

LJ -

Test

Crea un cuestionario de tipo test
con texto y archivos multimedia

DL

=

Video Quiz

Escoge unvideo de Youtube,
secuencialo y crea tu
cuestionario.

P

Dictado

Crea un texto de dictado y
secuencialo a fravés de audios.

Esta herramienta permite adecuar los contenidos curriculares de acuerdo a las necesidades de docente

y los estudiantes. De igual forma, los recursos creados se pueden compartir mediante un enlace y también son

imprimibles. Las diferentes funciones y recursos que permite crear ayudan al docente a incorporar diversas

actividades para activar los conocimientos de los estudiantes, aunque algunos recursos también pueden ser

utilizados en otros momentos de la clase.

https://es.educaplay.com/

Construccion

@ genially

El enlace de la herramienta de Educaplay es:
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Permite la creacion de contenidos interactivos multimedia, es de acceso gratuito y pagado. Para el uso
de esta herramienta es necesario el registro del usuario con una cuenta de correo electrénico. Ofrece diversas
plantillas para crear presentaciones dinamicas con videos, audios, GIFs, entre otros elementos. Permite

compartir el contenido creado mediante enlaces. Los recursos que se pueden crear con esta herramienta son:

Imagen 3: Recursos que se pueden crear con Genially.

. - - e . .-
Presentaciones m- Infografias I ' Gamificacion

—_— I . ™

— Imagen — Video . .
. . [ > | g = Guia

m interactiva presentacion T

0-* Material | ‘ Mis / Creacion en
& formativo Sieres . blanco

(

Fuente: Elaboracién propia

Genially es una herramienta ideal para la creacion de presentaciones para el desarrollo del tema de clase
debido a que permite seleccionar entre diversas plantillas e incorporar imagenes, videos, entre otros recursos
que haran mas dindmico e interactivo el contenido curricular. Por ello, se propone esta herramienta para

aplicarla en la construccion del conocimiento. El enlace para acceder a esta herramienta es: https://genial.ly/es

Esta herramienta permite la creacion de videos y presentaciones dinamicas e interactivas. Es de facil
manejo, ademas en su plataforma brindan tutoriales para crear diferentes videos y presentaciones. La mayoria
de las plantillas que ofrece son gratuitas y editables de acuerdo al contenido o tematica que se desea realizar.
Para hacer uso de esta es necesario crear una cuenta y registrarse con un correo electronico. Esta herramienta

permite combinar audio, imagenes y texto, también, compartir los recursos creados a partir de enlaces.
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Imagen 4: Recursos que se pueden crear con Wideo.
Presentacién de Negocio Video Explicativo Video Promocional

El nombre de tu empresa

:SABIAS
QUE?

Explica qué problema ataca tu negocio y ctal Cuenta en forma forma rapida y efectiva los Crea videos promocionales en linea para
es la solucién que ofrece con un video de beneficios que ofrece tu negocio a sus mejorar tu estrategia de marketing muy
presentacion de negocio. clientes. facilmente, en forma rapida y a un costo

realmente bajo.

PRUEBALO

Fuente: Elaboracién propia

Con Wideo se pueden crear presentaciones animadas para desarrollar el contenido de algin tema
educativo, permite mostrar el recurso realizado en forma de video y también diapositiva. Se propone esta
herramienta para adecuar los contenidos curriculares y hacer mas dindmica la construccion de conocimientos

de los estudiantes. El enlace para acceder a esta herramienta es: https://wideo.co/es/

Para el uso de esta herramienta es necesario el registro del usuario con una cuenta de correo. Permite
la creacion de presentaciones interactivas a través de la integracion de elementos multimedia, ademas ofrece
diferentes plantillas segin las necesidades del usuario. En el caso del ambito educativo permite disefiar o
modificar plantillas de infografias, presentaciones, tripticos, tarjetas de invitacion, portadas de libros, horarios
escolares, posters escolares, certificados, entre otros. Es de facil manejo, ademas es de acceso gratuito y ofrece

planes para pago.
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Imagen 5: Recursos que se pueden elaborar con Canva.

@ Inicio Plantillas Recursos Planes -

Q
O% "I BN =T vE '

® SRR

Busca
l Redes sociales Uso personal Empresas Marketing Educacién Novedades
< Historias Instagram Invitaciones Presentaciones Posteres Posters escolares Videos .
§ Posts Instagram Tarjetas Web Flyers Certificados Comics
- Posts Facebook Curriculums Logo Infografias Plannings diarios Fondos virtuales de Z...
Posters Portadas Facebook Postales Tarjetas de visita Folletos Marcapéginas Tazas personalizadas
Meme Plannings Facturas Newsletters. Newsletters escolares Tarjetas de eventos y...
Twitter Cartas Membretes Cheques regalo Tarjetas de cumpleaf...  Menus
Poster a # L P Ver todo
comunidad. il LTRNOTD : e 5 Rl
REPRESENTA LA chvlidaras , R e

NATURALEZA EN SU FORMA con la sequia? OO CORTA AN
MAS DEVASTADORA. : ‘ :

‘:
\

https://www.canva.com/es_es/plantillas/

Fuente: Elaboracién propia

Esta herramienta es muy 1util en la educacion debido a que tanto docentes como estudiantes pueden
crear o modificar los recursos de acuerdo a su necesidad. El empleo de Canva en los procesos educativos ofrece
la posibilidad de dinamizar los contenidos, ademas permite descargar los recursos creados en diversos
formatos. Se propone el uso de esta herramienta en el momento de la construccién de conocimientos porque
permitird organizar el contenido y hacerlo llamativo para los estudiantes. El enlace para acceder a esta

herramienta es: https://www.canva.com

flipsnack

Es una herramienta que permite convertir documentos PDF en revista o libros interactivos digitales.
Para el uso de esta herramienta es necesario el registro del usuario con una cuenta de correo electrénico.
Flipsnack ofrece diferentes plantillas para crear portadas y también la posibilidad de subir documentos para
convertirlos en libros digitales. Esta herramienta se plantea con el fin de proporcionar otra manera de presentar
los contenidos a desarrollar en la fase de construccion. El enlace para acceder a esta herramienta es:

https://www.flipsnack.com/
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m slidesgo

Es un sitio que brinda diversas plantillas reutilizables para la creaciéon y modificacion de presentaciones,
ademads permite descargar la plantilla en formato de Power Point y también subirlo en Google Slides, esta
herramienta ofrece platillas para diversas tematicas. Es necesario crear una cuenta con un correo electrénico,
asimismo, ofrece tips y tutoriales para aprender a utilizar y crear presentaciones de acuerdo a las necesidades
del usuario. Se propone este sitio web debido a que ofrece plantillas modificables y dinamicas para adecuar el
contenido educativo, haciendo las exposiciones del docente més llamativas. Para acceder a este sitio haga clic

en este enlace: https://slidesgo.com/

CONSOLIDACION

Kahoot!

Es una herramienta de facil manejo que permite la creacion de cuestionarios interactivos generalmente
para evaluar. También, se puede considerar como un juego educativo de preguntas y respuestas para evaluar o
reforzar los conocimientos adquiridos por los estudiantes. Kahoot! permite a los docentes crear test para
conocer el nivel de asimilaciéon obtenida por los estudiantes sobre un tema determinado. De igual forma,
permite que los estudiantes repasen los conceptos de forma entretenida, se puede realizar de manera individual
y también por medio de grupos. Para el uso de esta herramienta es necesario registrarse con una cuenta de

correo electrdnico, es gratuita y se puede compartir el recurso mediante un enlace.
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Imagen 6: Recursos que se pueden crear en Kahoot!.

Create a new kahoot

Template Template

New kahoot

Kahoot! for formative Spark discussions with
assessment polls

Template |\ Template o Template

Fuente: Elaboracién propia

De la misma manera, esta herramienta brinda al usuario la posibilidad de reutilizar otros cuestionarios
interactivos creados por otros usuarios. Se pueden crear 2 tipos de preguntas, es decir, de opcién multiple y
verdadera o falsa. Se propone esta herramienta para aplicarla en la consolidaciéon debido a que permite que los
estudiantes de sientan motivados y entretenidos al momento de evaluar sus conocimientos y brinda a los
docentes la posibilidad de conocer hasta qué punto los estudiantes lograron alcanzar la destreza planteada
para luego aplicar una retroalimentacion. Para acceder a esta herramienta hacer clic en el enlace:

https://kahoot.com

Quizizz

Esta herramienta al igual que la anterior permite la creacién de cuestionarios online, es como un
videojuego de preguntas y respuestas donde los estudiantes van obteniendo recompensas de acuerdo al nimero
de aciertos. Quizziz brinda la posibilidad de utilizar y modificar recursos creados por otro usuarios, entre los
tipos de preguntas que se pueden disefiar estdn: opcion miltiple, caja, rellenar el espacio, encuesta y abierto.
Es de facil manejo y permite al usuario compartir el recurso mediante un enlace, asignar como tarea para los

estudiantes y también imprimirlas. Para utilizarla es necesario crear una cuenta con un correo electronico.
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Imagen 7: Tipos de preguntas para cuestionarios que se pueden crear con Quizziz.

>
- ~ SS #
b Explorar
@ Be { Ul

) ) bli English segundos
[= Mi biblioteca Rellenar el espacio publico ngli egunde:
en blanco

T ANAqIr IMagen ael cUesTonano

Opcién multiple Caja

@il Informes = Aflade calificaciones
E Mathematics
o] -
222 Clases IE & Importar
& Ajustes Encuesta Abierto Diapositiva €%
create a leccion

Ahora puede utilizar
B Memes A cuestionarios para el
Vieme:
alil aprendizaje adaptativo.

B3 Colecciones Saber maés

2 perfil
e Puntuacion de calidad de la prueba

— v

Fuente: Elaboracién propia

Del mismo modo, se puede integrar memes en los cuestionarios, lo que hace més dindmico el recurso.
Se propone esta herramienta porque permite crear actividades para evaluar los conocimientos de los

estudiantes y el nivel de apropiacion de la destreza de un tema determinado. El enlace para acceder a esta

herramienta es: https://quizizz.com/
Fase 3: Desarrollo

Dentro de esta fase se disenaron diversos RED con las herramientas de autor propuestas en la anterior fase, a

continuacion se muestran los recursos disenados:
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Cuadro 4: Recursos elaborados con las herramientas de autor.

RECURSOS

ANTICTPACION

BRecurso: Juego de concurso
Area: Matematica

Tema: Pasos para resolver un FﬂII'IEI' pasn .
problema con niimeros decimales.
Enlace:

hitpa:/ f'wordwall.net ‘resonrce /162
03580

Area: Matematica

Recurso: Fueda del azar (Euleta)
Wordwall Tema: Lectura de nomeros
decimales.

Enlace:

hitps:/ fwordwall.net/es/resource/
17253606

Area: Lengua v  Literatura
(Adaptacion curricolar)

Recurso: Laberinto

Tema: Las vocales

Enlace: :| f_L--. :D I_T

https:/ /wordwall.net ‘resource /167 | |:| |_|—l'

54408
J7 77 .=

Busca Tawocal 1
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Educaplay

Area: Ciencias Naturales

Recurso: Crucigrama

Tema: Aparatos v sistemas del

cuerpo humanao.
Enlace:

https:/ fes.educaplay.com recursos-

educativos gHa8166-
aparatos v sistemas.himl

CONSTRUCCION

WIDEO

Area: hlatematicas

Becurso: Video presentacion
Tema: Problemas de suma, resta v
multiplicacion con nimeros
decimales.

Enlace:

https:/ fwideo.co/view /33987421621
013528169%utm source=CopvPaste
&utm medinvm=sharefuim campai
gn=zharebox&htmls=true

Bienvenidos/

Area: Matematicas

Recurso: Video presentacion
Tema: Problemasz de multiplicacion
con nimeros decimales.

Enlace:

https:/ fwideo.co/view /33987421621

o203389267utm source=CopyPaste

Entm medinvm=sharefmuim campai
=sharsboxih =troe

Proceso para resolver problemas de
multiplicacién con nimeros decimales
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Area: Estudios Sociales
Recnrsu:‘i.-"lde.,-:r-pres.entécmu La crisis del Eiglﬂ
Tema: La crizis del ziglo XVIII: ¥V
enfermedades en la época de la
colonia.

Enlace:

https://wideo.co/view/33987421621

E86o77022utm  source=CopyPaste

futm medivm=sharefutm campai
gn=shareboxizhtmls=true

Area: Matematicas
Becurso: Presentacion interactiva
Tema: Operacionss con nimeros g

decimales.
Eulace: OPERACIONES CON

https:/ /view.zenially/6obbdraffrs6 NUMEROS DECIMALES

ebodb8330072/interactive-content-

-
refuerzo-matematicasor- EMPEZAR

operaciones-con-numeros-decimales | ,__

Area: Matematicas
GENIALLY | Becurso: Presentacion interactiva

Tema: Problemas de suma, resta v

multiplicacion Con niameros Chase u Mrhamditicos
decimales. Problemas do suma, rosta y
Enlace: ’ mnl L pleRenon ¢on mamers

hitps:/ fview.genial v /6ogscogffrol
Sbodzerbsbio/presentation-clase-
de-matematicas-problemas-con-
decimales
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Area: Matematicas

Recurso: Presentacion interactiva
Tema: Suma, resta y multiplicacion
de nimeros decimales.

Enlace:

https://view.genial.ly/608ac7114141
650d6fobf15a/presentation-clase-

matematicas

CANVAYy
FLIPSNACK

Area: Estudios Sociales

Recurso: Libro Digital

Tema: Relieves del Ecuador
Enlace:
https://www.flipsnack.com/978A67

AAQF7/relieves-del-ecuador.html

10Uk e5 LN NUTErD
decimal?

Do wme twmbed ot 3o oot combamade

PO D04 DAL W prte whers s 4

PO Gy e eperaden po

saura

R e et Ll

- U, Commamas, ML -
"

L8 pate ertens ks e e por
e SR L R e

Relleves del
Ecuador

SLIDESGO

Area: Ciencias Naturales
Recurso: Presentacion Diapositiva
(Plantilla Slidesgo).

Tema: Plantas Medicinales

iSABERES
ANCESTRALES!

PLANTAS
MEDICINALES
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Ar ea: Ciencias Natnrales Planta que ayuda 3 curar havidas profundas y alviar dolores de os hesos o

Recurso: Cuestionario interactivo
Tema: Plantas medicinales
Enlace:
https://create.kahoot.it/share/plant
as-medicinales/cff168ff-778e-49ec-
837a-5c7cd7831a48

Area: Lengua v Literatura
- . - e Lin ok 90 oy f 90 pronene pare o
Recurso: Cuestionario Interactivo S B A tn 2= oun

Tema: Palabras homoéfonas v
homografas

Enlace:

https:/ /create kahoot.it/share /palab
ras-homofonas-y-

homografas/6b76{f8ba-d198-48d2-
8acb-8311adeq7eqc

Area: Lengua y Literatura
Recurso: Cuestionario interactivo

O 108 Siguentes IMAgenas sscoge 104 Que S0N Odjetives

Tema: Sustantivos, adjetivos v
QUIZZIZ | verbos.
Enlace:

https://quizizz.com /admin/quiz/60

e8e84chabsq4001badodds

Fuente: Elaboracion propia.
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Fase 4: Implementacion

La propuesta fue implementada en cuatro (4) semanas comprendidas entre el 10 del mes de mayo al 04 de

junio del 2021 en el quinto de EGB paralelo B de la UEM Sayausi.
Fase 5: Evaluaciéon

En esta fase se realiz6 un diagnostico previo mediante un Pre test que permiti6 conocer la necesidad de
incorporar recursos educativos digitales a través de herramientas de autor con el propoésito de potenciar la
motivacion y atencion de los educandos durante los tres momentos de la clase. Con el Post test se evidenci6é un
impacto positivo de la implementacion de la propuesta debido a que los alumnos mostraron una mayor
motivacion y atencién en las clases virtuales. Ademaés, la docente interactu6 con estas herramientas y el modelo

ADDIE lo cual le servira a futuro para fortalecer su labor pedagogica.
Ingrese en el enlace para acceder a la plataforma digital Inspirate:

https://view.genial.ly/60d10c34cf86d00d6d9827bd/interactive-content-inspirate
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7. Analisis y discusion de resultados

Dentro de este aparatado se da a conocer el analisis de toda la informacion recogida mediante los

distintos instrumentos de recopilaciéon aplicados a lo largo del proceso investigativo. Los instrumentos se

aplicaron a la educadora y a un total de 25 educandos del quinto paralelo B de la UEM Sayausi; quienes

representan la poblacion de este proyecto. Dicho anélisis buscara relacionar y corroborar los resultados

obtenidos con aportes de autores y establecer el impacto que esta investigacion ha generado. A lo largo del

analisis se incluyen distintos graficos estadisticos correspondientes a cada una de los instrumentos.

Ademas, se presenta una triangulacion de datos que segn Aguilar y Barroso (2015) es una técnica que

permite comparar y contrastar la informacién obtenida. Mediante la triangulacién se contrastara toda la

informacién recolecta con los distintos instrumentos empleados, es decir, la encuesta, el pre y post test, los

diarios de campo, la entrevista y el grupo focal, con la finalidad de lograr un analisis de mayor validez y calidad

del objeto de estudio. La informacion sera analizada en tres categorias que permitiran mostrar los resultados

de forma organizada y la manera en que estos aportan a la consecucién de los objetivos de la investigacion.

A continuacidn, se describe cada una de estas:

Cuadro 5: Categorias de la investigacion.

Categoria 1

Uso, frecuencia v

acceso a Internet

En esta categoria se analizara el iempo de uso, aceeso v las formas de uso
del Internet correspondiente a los estudiantes con el fin de establecer la
propuesta de intervencion acorde a sus necesidades. La informacion para
contrastar en esta categoria sera la obtenida de la teoria v otros

instrumentos aplicados.

Categoria 2

Las herramientas
de autor para los

procesos de

En esta categoria se analizara las diversas herramientas de autor v su
aporte para la ensefianza-aprendizaje en la modalidad virtual. En esta

categoria se corroborara la informacién obtenida de la teoria v otros

Categoria 3

ensenanza-
instrumentos aplicados a la docente v los estudiantes.
aprendizaje
Percepciones
P En esta categoria se corroboran las percepciones de la tutora profesional v
sobre las

herramientas de
autor a través del
modelo ADDIE
para los

momentos de una

clase

los estudiantes con respecto a la incorporacion de las herramientas de
autor ¥ los recursos educativos digitales a través del uso del modela
ADDIE. De igual forma, se analiza como las herramientas de autor
permiten generar motivacion, atencion v participacién por parte de los
estudiantes en los diversos momentos de la clase - anticipacion,

construeeidon v consolidacion.

Fuente: Elaboracion Propia
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Categoria 1: Uso, acceso y frecuencia de usos de Internet

Mediante la aplicacion de la encuesta dirigida a los estudiantes (ver anexo 1) con la finalidad de conocer
el tiempo de uso, acceso a dispositivos y las formas de uso del Internet. Las encuestas fueron aplicadas a 25
estudiantes del quinto B, 13 ninos y 12 nifias, con una edad comprendida entre los 9 y 10 afios. Cada encuesta
consto de 12 preguntas algunas sobre datos informativos y otras relacionadas al acceso, uso y frecuencia de uso
de Internet. Los datos recogidos de las encuestas seran contrastados con aspectos del marco tedrico y otros

instrumentos aplicados.

En primer lugar, se analizan los resultados obtenidos sobre la edad en la cual empezaron a utilizar el
Internet, se observa que el 44% de estudiantes respondieron que empezaron a utilizarlo desde los 6 a 8 afos
de edad, un 40% desde los 9 a los 12 afos de edad y en porcentajes mas pequefios se muestra que un 8% de

estudiantes que empezaron a utilizar el Internet a una edad temprana comprendida entre los 0 a2y 3 a 5 afios.

En cuanto al acceso a dispositivos para ingresar a Internet y en tal efecto a las clases virtuales, de
acuerdo a la encuesta, el 76% de estudiantes accede a Internet mediante el celular, mientras que un 12% lo hace
desde una computadora portatil, un 8% de estudiantes accede a Internet mediante una tableta y un 4% lo hace
mediante una computadora de escritorio (ver figura 1). Esto se corrobora con datos del INEC (2019) que expone
que en un porcentaje del 46% tienen un teléfono inteligente y 63% de la poblacion tiene una computadora, en

donde el 23,3% corresponde a una de escritorio, un 28,5% a una portatil.

Figura 1: Dispositivos para el acceso a Internet.

Computadora de escritorio l A%

Tableta B

Computador s portat - 12%

Fuente: Elaboracion Propia
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Ademas, en lo relacionado a las personas con las que comparte el dispositivo, se muestra que un 40%
lo comparte con 1 persona, el 36% menciona no comparte su dispositivo con nadie mas, mientras que un 16%
comparte su dispositivo con 2 personas y un 8% lo comparte con 3 o mas personas. En la encuesta
multipropdsito del INEC (2021) se muestra que en el area rural un 36,8% tiene acceso a un teléfono inteligente,
esta cifra demuestra que no todos los miembros de un nicleo familiar tienen un dispositivo personal, por ende

deben compartirlo.

En relacion a la poblacién estudiada, en el DC-8 se registré un conversatorio con la tutora profesional
quien mencion6 que algunos estudiantes no acceden a clases virtuales debido a que no poseen un dispositivo
de acceso a Internet, y que algunos estudiantes se retiran de las clases porque comparten sus dispositivos con
sus hermanos en los horarios que ella imparte clase y esto se verifico en reiteradas ocasiones dentro de las
practicas ya que algunos estudiantes se retiraban minutos antes de que culminaran las clases y manifestaban

que lo hacian porque sus hermanos necesitaban el dispositivo para ingresar a sus respectivas clases.

En lo que respecta al tipo Internet que usan los estudiantes para ingresar a clases virtuales se observa
que un 84% utilizan Internet propio ya sea fijo o por datos moviles, un 12 % utiliza Internet de un familiar y un
4% utiliza Internet de un vecino. Esto se contrasta con la encuesta multiproposito del INEC (2021) donde se
refleja que un 86,1% hace uso de Internet en el hogar y un 4,6% emplea este en casa de otra persona, lo cual

muestra concordancia con los datos obtenidos de la poblacion estudiada.

De acuerdo al tiempo que hacen uso del mismo se constata que un 64% de estudiantes lo emplean de 3
a 5 horas, un 12% de 6 a 8 horas, otro 12% de 1 a 2 horas, un 8% mas de 8 horas y un 4% menos de 1 hora. Por
su parte, el INEC (2021) establecié que un 92,1% hace uso de Internet al menos una vez al dia, lo cual demuestra
que la poblacién en su mayoria tiene un acceso constante al mismo. En relacién a lo anterior, se obtuvo que el
100% de estudiantes ingresa a las clases virtuales todos los dias, no obstante, algunos estudiantes en la encuesta
mencionaron que a veces no pueden ingresar a algunas horas de clase por diversas situaciones como: cortes de

energia eléctrica o Internet, conexidn inestable y por alguna calamidad doméstica.

Con relacion a lo anterior, la encuesta multiproposito del INEC (2019) afirma que un 45,5% de hogares
tienen acceso a Internet, la instituciéon educativa se encuentra dentro del area rural y con respecto a los datos
proporcionados por el INEC establece que solo un 21,6% de su poblacién tiene acceso. Ademas, durante las
practicas preprofesionales se observo que en diversas sesiones llevadas a cabo en la plataforma ZOOM, ciertos
estudiantes que a pesar de que se conectaban diariamente a clases su conexién no era estable ya que al

momento de participar dentro de las mismas se evidenciaba que su sefial de Internet no era buena debido a
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que se presentaban algunas situaciones desfavorables como: problemas con el audio, la cAmara, dificultades

para poder observar las presentaciones, videos o interactuar con la docente y los compaiieros.

En cuanto a las actividades en las que emplean el Internet se constaté que un 24% lo utiliza para
comunicarse en redes sociales, ingresar a clase virtuales, realizar deberes, jugar videojuegos y ver videos
(CIRJV), un 16% solo utiliza el Internet para ingresar a clases virtuales y realizar deberes (IR), un 12% lo utiliza
para comunicarse en redes sociales, ingresar a clases virtuales, realizar deberes y ver videos (CIRV), por otro
lado, un 12% lo emplea para comunicarse en redes sociales, ingresar a clases virtuales y realizar deberes (CIR),

otro 12% solo emplea el internet para ingresar a clases virtuales (I).

Por otro lado, en porcentajes menores, el 4% respondié que las actividades en las cuales emplea el
Internet corresponden a comunicarse en redes sociales, ingresar a clases virtuales, jugar videojuegos y ver
videos (CIJV), el otro 4% menciona que solo lo utiliza para comunicarse en redes sociales (C), asi mismo, el 4%
de estudiantes respondié que lo utiliza para jugar videojuegos (J) y para finalizar, el 4% respondié que lo

emplean para otras actividades como ver Netflix o escuchar musica en Spotify (O).

Figura 2: Actividades en las que emplean el Internet

30%
25% 24%
20%
16%
15%
12% 12% 12%
10%
596 4% 4% 4% 4% 4% 4%
CIRIV CIRJ CIRV IRV CIR IRV IR C 1 J o

(CIRJV): Comunicarse en redes sociales, Ingresar a clases virtuales, Realizar deberes, Jugar videojuegos, Ver videos.
I (CIRJ): Comunicarse en redes sociales, Ingresar a clases virtuales, Realizar deberes, Jugar videojuegos.
B (CIRV): Comunicarse en redes sociales, Ingresar a clases virtuales, Realizar deberes, Ver videos.
B (IRJV): Ingresar a clases virtuales, Realizar deberes, Jugar videojuegos, Ver videos.
B (CIR): Comunicarse en redes sociales, Ingresar a clases virtuales, Realizar deberes.
M (IRV): Ingresar a clases virtuales, Realizar deberes, Ver videos.
M (IR): Ingresar a clases virtuales, Realizar deberes.
(C): Comunicarse por redes sociales.
B (1): Ingresar a clases virtuales.
I ()): Jugar videojuegos.
B (O): Otro.

Fuente: Elaboracion propia
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Con respecto a los usos que los estudiantes hacen del Internet, el Fondo de las Naciones Unidas para la
Infancia [UNICEF] (2017) menciona que a pesar de los peligros a los que pueden que pueden correr los nifios
al hacer uso de la tecnologia digital, trae consigo grandes aportes en su &mbito personal, social y educativo,
entre estos beneficios tenemos: bisqueda y acceso a informacién con fines educativos y de entretenimiento,
plataformas para comunicarse, una alfabetizacién digital ain mayor. En los DC-8 se registr6 que los
estudiantes hacen uso de redes sociales como el WhatsApp, Messenger o correo electronico para enviar sus

deberes o comunicarse con la tutora profesional en caso de presentar dudas sobre el tema abordado en clase.

De igual forma, en el pre test aplicado a los estudiantes se muestran indicadores referidos a la
interaccion con el contenido, en donde se puede apreciar que un 64% frecuentemente interactian con
plataformas digitales como YouTube, paginas web y aplicaciones para contribuir a su aprendizaje y reforzar
temas vistos en clase. Asi mismo, un 76% frecuentemente hace uso de internet para buscar informacion sobre
algin tema, el 40% muestra que siempre utilizan redes sociales para enviar deberes o realizar consultas a su
docente. Un 56% siempre acceden a clases virtuales realizadas por la plataforma ZOOM por si mismos, por
altimo, el 36% de estudiantes demuestra que la mayoria de veces realiza las actividades virtuales de manera

auténoma.

Con respecto a lo anterior, Sanabria (2020) menciona que, la educaciéon en linea ocasionada por la
situacion del Covid-19, ha permitido a los docentes y estudiantes relacionarse con diversos medios de
comunicacibén e informacion a través del uso de recursos y actividades que se pueden acceder mediante Internet
de acuerdo a las necesidades educativas que presenten, lo cual permite el fortalecimiento de las capacidades
tecnologicas y la interaccién con medios virtuales para que los estudiantes sean protagonistas de su formaciéon

como entes activos en el aprendizaje.

Finalmente, con respecto a si el uso del Internet aporta a la formacion educativa, el 88% de estudiantes
responden que si, debido a que por la educacion virtual es un medio necesario para acceder a clases, ademas
de que pueden investigar, informarse, reforzar y adquirir mas conocimientos sobre temas escolares. Sin
embargo, el 12% responde que no, porque casi no entiende nada de los temas en las clases virtuales y que el
tiempo de clases es corto. En consideracion con lo antes mencionado, en un DC-8 se registr6 un conversatorio
donde la tutora profesional mencioné que ha sido un reto el trabajar desde la virtualidad porque afecta los
procesos de ensefianza y aprendizaje debido a que el tiempo es corto para desarrollar la clase en su totalidad y

el no estar preparada para hacer uso de la tecnologia también impedia brindar una educacién de calidad.
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Al respecto, el BID (2020) muestra que los sistemas educativos de algunos paises no estaban preparados
para ejercer una educacion virtual debido a la falta de recursos, portales educativos y de educacién digital, de
igual forma, expone que el 60% de los docentes no estan capacitados en el uso de las tecnologias y el empleo
de habilidades técnicas y pedagogicas en el contexto digital. En referencia a esto, en una entrevista con la tutora
profesional, mencioné que no tiene la capacidad suficiente en el manejo de las TIC y en el PEI (2018) de la
Institucion en el analisis FODA colocan a la integracion de las TIC como una de sus debilidades debido a que
el 50% de los docentes de la UEM Sayausi no estan capacitados en el uso de las mismas dentro de los procesos

educativos.
Categoria 2: Las herramientas de autor y los RED para los procesos de ensenanza-aprendizaje

En la entrevista aplicada a la docente referida al conocimiento e implementacion de las herramientas
de autor en los procesos educativos en la modalidad virtual mencion6 que conocia el término pero solo tenia
un conocimiento basico y superficial de estas, es decir, en cuanto al uso de Power Point y Canva, pero en este
altimo solo ha utilizado 2 o 3 veces en alguna actividad pero que no ha utilizado con mayor frecuencia en los
procesos educativos debido a que no tiene un vasto conocimiento para aplicarlos dentro de las clases virtuales.
En los registros del DC-8 se anot6 un conversatorio donde la docente menciona que ha querido incorporar
otros recursos, pero su falta de conocimiento en cuanto a la tecnologia y las TIC han impedido que los aplique

dentro de los procesos educativos.

Arrieta y Montes (2011) abordan aspectos relacionados a la alfabetizacion digital y exponen que refiere
a las habilidades, capacidades y competencias para hacer uso de la tecnologia y la interaccion con los entornos
digitales y los recursos disponibles que estos ofrecen. Sin embargo, con lo evidenciado en la practica se puede
observar una falta de alfabetizacion digital por parte de la docente debido a su falta de capacitacién para el
manejo e incorporacion de las TIC en las clases virtuales. Ademas, esto queda comprobado mediante el anélisis
del PEI de la UEM Sayausi donde mencionan que existe una notable falta de capacitaciéon del cuerpo docente

en cuanto a la incorporacion de las TIC en los procesos formativos.

Mediante el Pre test aplicado a los estudiantes con referencia a las actividades con las mas aprenden se
puedo evidenciar que un 44% de estudiantes aprenden mediante videos, un 36% afirma que aprenden mas por
medio de lecturas en clase sobre el tema, un 12% mediante videos y lecturas, un 4% con videos y actividades
Iadicas y el otro 4% con videos y juegos interactivos. Con relacion a esto, en los diarios de campo se registra

que la docente hace uso de videos de YouTube y diapositivas con texto sobre el tema de la clase, el contenido
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de las diapositivas lo hace leer a los estudiantes y luego explica el mismo, pero no se evidencia el uso de juegos

interactivos y actividades ladicas dentro de las clases virtuales.

Asi mismo, en relacion a las actividades educativas que han realizado los estudiantes en las clases en
modalidad virtual en el pre test, el 44% indica que han realizado crucigramas y sopas de letras, un 24% sopa
de letras, y en porcentajes menores mencionan que han realizado actividades solo de crucigramas, sopas de
letras y rompecabezas. En contraste con lo observado en las practicas se evidencia que no se aplicaron estos
recursos educativos dentro de las clases virtuales. Ortiz (2017) engloba a las actividades educativas en formato
digital dentro de los RED y que tienen como fin ayudar a la construccién de conocimientos por parte de los

educandos para alcanzar los objetivos de aprendizaje.

En los diarios de campo se anot6 que las presentaciones de las diapositivas que elaboraba la docente
eran poco llamativas y no se incluian otras plataformas y herramientas de autor para apoyar los procesos de
ensenanza-aprendizaje en la modalidad virtual, ademas se observo poca motivacién y participacion por parte
de los alumnos. Al respecto, Acosta y Vizcaino (2018) afirman que la incorporacion de la tecnologia y los RED
traen grandes beneficios en la préactica pedagobgica, pues permite a los docentes dinamizar los contenidos

curriculares para incentivar y motivar a los estudiantes.

Mediante el pretest, lo observado en las practicas y el analisis de la teoria se prioriz6 la bisqueda de
herramientas de autor centradas en generar recursos educativos digitales como: videos, actividades ladicas,
juegos, cuestionarios y presentaciones interactivas que permitan mediar los contenidos educativos mediante
la incorporacion de actividades multimedia para los distintos momentos de la clase con el fin de despertar el
interés, la participacion y motivacion de los estudiantes. Las herramientas de autor seleccionadas se podran

observar en el apartado de la propuesta de intervencion.

Categoria 3: Percepciones sobre las herramientas de autor a través del modelo ADDIE para los

momentos de una clase
Motivacion

En cuanto a la motivacion el en pre test (ver anexo) de acuerdo al item -me siento motivado durante las
horas de clase- se observa que un 48% pocas veces y un 16% nunca se siente motivado dentro de las clases
virtuales. Esto se corrobor6 con los diarios de campo donde se registr6 que los estudiantes no se mostraban
muy motivados en las horas de clase. Sin embargo, en el post test se refleja un incremento en este item, es

decir, luego de la aplicacion de las herramientas de autor y diversos recursos educativos digitales, el 52%
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siempre se mostraba motivado durante las horas de clase y el 48% la mayoria de veces. Al respecto, Sellan

(2017) afirma que la motivacion es muy importante porque permite incentivar al estudiante a aprender.

De igual forma, en otro item relacionado a las actividades que se proponen en clase son dinamicas el
68% afirma que pocas veces mientras que el 8% menciona que nunca. En contraste con el post test, se muestra
que el 56% siempre encontraba las actividades dindmicas. Por otro lado, en cuanto al material utilizado en clase
el 76% menciona que pocas veces el material es interesante y llama su atencion, mientras que un 16% afirma
que el material usado nunca llama es interesante y tampoco llama su atencién. Pero luego de la intervencion,
el 44% de estudiantes siempre encontraba interesante el material utilizado. Cabe destacar que, en el grupo
focal los estudiantes mencionan que “las herramientas de autor son muy ttiles para aprender y son dinamicas”

» «

“(...) es divertido aprender con ellas” “con las herramientas aprendo mucho mas y son divertidas” (Grupo focal,

2021).

Asi mismo, en cuanto al item del uso de recursos digitales el 68% indica que pocas veces se hace uso de
estos en las clases virtuales y el 32% menciona que nunca. No obstante, en el post test se ve un incremento, es
decir, el 56% de estudiantes indica que siempre se utilizan diversos recursos digitales como juegos u otras
actividades ladicas. Con referencia a esto, Penaloza y Pinos (2018) afirma que la incorporacion de la tecnologia
incentiva y despierta el interés de los estudiantes debido a que interactian con recursos que facilitan su
aprendizaje siendo este, més entretenido y significativo. En la entrevista, la docente afirma también que “los
recursos son de gran utilidad para el proceso de ensefianza-aprendizaje porque permite a los estudiantes

descubrir nuevas formas de aprender y fortalecer sus conocimientos” (Entrevista, 2021).

De acuerdo a la realizacion de dindmicas, juegos o actividades virtuales al inicio de las clases, el 68% de
estudiantes afirman que nunca se hace uso de estas al inicio de las clases. En tal sentido, en los diarios de
campo se registrd que previo a la intervencion, la tutora profesional no realizaba muchas dindmicas, ni tampoco
actividades virtuales o hacia uso de RED para la anticipacién de la clase. Al respecto, Ferndndez (2015)
menciona que en la anticipacion se exploran los conocimientos previos que poseen los estudiantes sobre el
tema que se va a abordar, se da a conocer el tema, destreza y objetivo, ademés de motivar a los estudiantes,

esto se realiza al inicio de la clase.

Sin embargo, luego de la aplicacion de la propuesta, en el post test se muestra una clara diferencia pues,
el 44% afirma que la mayoria de veces se realizan dinamicas, juegos y actividades virtuales al inicio de las

clases virtuales. En los diarios de campo se anot6 que los estudiantes al inicio de las clases se mostraban
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motivados pues al aplicar diversas actividades realizadas en la plataforma Wordwall y EducaPlay como ruletas

de preguntas, juego de concurso, relacion entre pares, crucigramas, sopas de letras, entre otros.

En lo referido al desarrollo de la clase el 76% indica que nunca se emplean herramientas digitales como
presentaciones llamativas y actividades ladicas. Sin embargo, en el post test el 36% muestra que la mayoria de
veces se emplean presentaciones llamativas y actividades lidicas para desarrollar los contenidos curriculares.
Con respecto a esto, Fernandez (2015) alude que en la construccion los estudiantes desarrollan conocimientos
nuevos a través de la interaccion con el contenido y dentro de este, el docente es el encargado de generar las

oportunidades de aprendizaje para que los educandos puedan construir sus propios conocimientos.

Con relacion a lo anterior, en los diarios de campo se registro que en la construcciéon de conocimientos
los estudiantes se mostraron muy motivados debido a que se incorporaron RED como presentaciones
interactivas realizadas en las plataformas de Genially, Wideo y Canva, ademéas se seleccionaron videos
educativos llamativos que fueron de interés para los estudiantes. Ortiz (2017) concuerda que los RED facilitan
la adquisicion de conocimientos debido a que los recursos son dinamicos, interactivos e incorporan diversos

elementos multimedia que permiten motivar y potenciar los procesos de ensefianza-aprendizaje.

Por otro lado, el 96% de estudiantes manifiestan que al término de la clase nunca se evaltan los
conocimientos de forma dinamica, ni tampoco se hace uso de distintas actividades para evaluar. De acuerdo
con lo mencionado, en los diarios de campo se registr6é que para la consolidacion en algunas ocasiones se pudo
observar que la docente hacia uso de algunas fichas interactivas de Liveworksheet y realizaba preguntas sobre
el tema, pero que no se hace uso de ningtn otro recurso. En relacion a esto, Fernandez (2015) afirma que en la
etapa de la consolidacién el docente debe plantear distintas actividades con el fin de que los estudiantes

reflexionen lo aprendido y comprobar si se cumpli6 o no el objetivo y la destreza de la clase.

En cambio, en el post test el 40% afirma que al final de las clases siempre se evaltian los conocimientos
de manera dindmica mediante el uso de distintas actividades y RED dentro de las clases virtuales. En los diarios
de campo se anot6 que mediante la aplicacion de las herramientas de autor como Kahoot!, Quizizzy Wordwall,
los estudiantes estaban més motivados cuando se les presenta cuestionarios interactivos y actividades lidicas
virtuales. En la entrevista la tutora profesional menciona que “aprendi nuevas formas de evaluar a los
estudiantes debido a que ellos se mostraron muy entusiasmados porque han salido de la rutina y tener un
aprendizaje significativo de calidad de calidez (...) con toda mi seguridad que fue en un 100% muy

beneficioso”. (Entrevista, 2021).
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En tal sentido, en relacion con la manera en la que se desarrollan las clases permite lograr aprendizajes
significativos o duraderos, en el pre test el 60% de estudiantes respondio frecuentemente mientras que luego
de la intervencién en el post test el 52% respondié que siempre aprendian y desarrollaban aprendizajes
significativos. Al respecto, Acosta y Vizcaino (2018) concuerdan que la incorporacion de las herramientas de
autor y los RED permiten innovar la metodologia en el contexto educativo, incentivar y motivar a los
estudiantes, asi como el desarrollo de conocimientos significativos mediante recursos que dinamizan los

contenidos curriculares.

Con relacién a lo anterior, luego de la intervencion, en el grupo focal los estudiantes manifiestan que
“(...) las actividades son muy dinamicas y los juegos virtuales nos ayudaron mucho en nuestro aprendizaje”
“(...) las actividades que nos ponen nos abren mas la mente para aprender mas sobre algo que no entendemos”
“(...) han sido utiles y divertidas para que nosotros comprendamos més y nos ayudaron en nuestra educacion”
“nos ayudan a entender mas las clases” (Grupo focal, 2021). Al respecto, en la entrevista la tutora profesional
afirma que mediante el uso de estas herramientas ha aprendido nuevas maneras de construir aprendizajes

significativos de calidad y calidez en los estudiantes (Entrevista, 2021).

A continuacion, se muestran dos graficos en los cuales se contemplan los resultados conseguidos en el pre y

post test con referencia a la motivacion:

Trabajo de Integracion Curricular Sonia Karina Gonzalez Guaman  Pag. 67
Sara Maria Naula Naula



UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

Figura 3: Motivacion Pre Test
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Figura 4: Motivacion Post Test.
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En esta categoria dentro del pre test, el 44% de estudiantes pocas veces se concentra en atender las
explicaciones de la docente y comprender los temas durante las clases virtuales. En contraste, Bernabéu (2017)
sostiene que la atencidon es un medio que facilita al estudiante centrarse inicamente en aspecto relevantes con
la intencion de procesar los mismos e incorporarlos en su aprendizaje mediante la asimilacion de la
informacion. Con esto, se puede entender que es necesario que los estudiantes presten atenciéon durante su

formacion para que de esta manera comprendan y desarrollen aprendizajes.

Asimismo, en los diarios de campo se registré que algunos estudiantes no prestaban atencion a clases
pues al estar prendida la cAmara se observaba a los estudiantes haciendo otras actividades, de igual forma,
cuando la docente formulaba interrogantes a los estudiantes acerca del tema algunos nifios no respondian o se
equivocaban y ese era un indicador que no prestaban atencion y comprendiendo los temas. Acotando a esto,
en un dialogo con la docente mencion6 que en esta modalidad virtual es dificil estar pendiente de todos los
estudiantes, ella realizaba preguntas a los estudiantes para ver si de esta manera estaban prestando atenciéon y
comprendiendo el tema, pero veia que algunos estudiantes realizaban otras actividades en sus horas de clase y

por ello tenia que parar la clase para decirle a los estudiantes que prestaran atencion. (DC-9)

No obstante, luego de la aplicar la propuesta de intervencion donde se incorporaron diversas
herramientas de autor con las cuales se seleccionaron, adecuaron y crearon diferentes RED para aplicarlos en
los distintos momentos de la clase, se ve un incremento debido a que en el post test el 36% afirma que siempre
se concentra en las explicaciones de la docente y en la compresion de los temas. Ademas, en otro item el 40%
afirma que las actividades ladicas siempre captan mas su atencién mientras que en el post test el 68% de

estudiantes indica que las actividades ltdicas captan mas su atencion.

Bernabéu (2017) sostiene que la atencién es primordial dentro del aprendizaje de los educandos debido
a que es un eje fundamental en el proceso de construcciéon y consolidaciéon. En relaciéon con lo que manifiesta
el autor, luego de la implementacién de la propuesta, en el grupo focal los estudiantes mencionan: “las
actividades que me llamaron mas la atencion son el juego de preguntas, las ruletas y los videos” “las actividades

» <«

que propusieron llamaron mucho mi atencién y que me ayudaron a aprender mas” “me llamo la atencion los

videos, las lecturas y juegos que nos hacian reflexionar mas sobre el tema de la clase” (Grupo focal, 2021).

Asi mismo, en los diarios de campo se anot6 que los estudiantes prestaban mas atencién cuando se
incorporaban las herramientas de autor, entre estas: Genially, Wordwall, Wideo, Canva, Kahoot!, Quizizz,

Educaplay con las cuales se crearon diversos RED como: ruletas de preguntas, juego de concursos, relacion
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entre pares, voltear fichas al inicio de la clase, presentaciones interactivas, video presentaciones, videos de
YouTube y actividades virtuales en la construcciéon, para la consolidacién se implementé cuestionarios
interactivos, crucigramas o sopas de letras, juego del laberinto, entre otras. Todas estas actividades llamaban

la atencion de los estudiantes logrando de esta manera mayor interaccion en las clases virtuales.

En otro aspecto, el 32% de los estudiantes responde que pocas veces contestan de manera correcta a las
interrogantes que realiza la docente sobre los temas de la clase. Ademas, un 36% de estudiantes responde que
frecuentemente estan atentos a las intervenciones de los compafieros. Con relaciéon a esto, en los diarios de
campo de las investigadoras previo a la intervencion se registr6 que los algunos estudiantes no respondian bien
a las preguntas que realizaba la docente y también, al finalizar las clases la docente pedia que se realicen
preguntas entre pares para comprobar si habian comprendido el tema, pero se observaba que algunos

estudiantes no respondian de manera correcta a las interrogantes de sus companeros.

En comparacion con el post test, el 36% afirma que frecuentemente responde de manera correcta a las
interrogantes que se realizan en clases, asi mismo, el 40% muestra que la mayoria de veces estan atentos a las
intervenciones de los compafieros. En relacion a esto, en los diarios de campo se anot6 que los estudiantes se
mostraban muy atentos a las explicaciones de los temas y se les observaba tomando apuntes del tema de la
clase, estos apuntes les ayudaban a responder a las respuestas de sus companeros de manera correcta y también
resolver bien las actividades propuestas en las distintas herramientas de autor, entre estas: Kahoot!, Quizizz,
Wordwall.

A continuacion, se presenta un grafico donde se puede apreciar de mejor manera los resultados conseguidos

en el pre testy post test con referencia a la atencion:
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Figura 5: Atencion Pre Test.
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Figura 6: Atencion Post Test.

B 4% %
. 16%
28% 28% 16%
36%
44% Nunca
32% a0% m Pocas veces
Frecuentemente
32%

La mayoria de veces

mSempre

Durante &5 cesesvituales me  Las actividades Wdicas captan mas mi Escucho con atencion y entiendo lss
concentro solo en atender las atencion eltemadela clese regpondo de intervenciones de mis compafieros indicaciones parareadiza las
explicaciones de la docente y maneracorrecta

actividades que propone la docente
comprender lostemas

Cuando merealizan preguntas scbre Estoy atento a s diversas

Fuente: Elaboracién propia.

Trabajo de Integraciéon Curricular Sonia Karina Gonzalez Guaman  Pag. 73

Sara Maria Naula Naula



UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

Luego de la aplicacion de la propuesta donde se incorporo6 las herramientas de autor y diversos RED,
en el grupo focal, se le pregunt6 a los estudiantes sobre los beneficios que han aportado estas en su formaciéon
educativa respondieron: “(...) con los juegos interactivos que ustedes nos ponen interactuamos y participamos
mas”, “gracias a ellas se han solventado las dudas que no entendiamos”, “son muy divertidas y nos ayudan a
aprender mucho maés rapido algunos temas” (Grupo focal, 2021). En relacion a esto, Castro, Guzman y Casado
(2007) expresan que el uso de las TIC permite una participaciéon y motivacion proactiva, reflexiva y critica pues

facilitan la mejora de habilidades y la asimilaciéon de informacién mediante el uso de RED.

Esto se corroboro6 con los diarios de campo de las investigadoras donde se registrd: “con las actividades
ladicas pudimos constatar que los estudiantes se muestran mas participativos cuando se les presenta
cuestionarios interactivos y actividades que los motiven y llamen su atenciéon”. De igual forma, en la entrevista
la docente hace hincapié en que: “las herramientas de autor y los recursos aplicados en los diferentes momentos
de la clase han sido de gran utilidad porque aparte de motivarlos les incita a participar ain mas en las clases
virtuales, lo que a mi también me motiva a la creaciéon de este de tipo de actividades para generar mayor

participacion en los estudiantes” (Entrevista, 2021)

En relacion con la teoria, Castro, Guzméan y Casado (2007) mencionan que la integracion de diversas
herramientas digitales despierta el interés, la motivacion, participacion e interaccion de los estudiantes con el
contenido educativo. De igual forma, en la entrevista la docente concuerda que “la incorporacion de estas
herramientas nuevas de trabajo para la ensefianza provoca que los estudiantes pidan que se incorpore estos
RED en los distintos momentos de la clase porque ademas de motivarse, se divierten aprendiendo” (Entrevista,

2021).

Segun Astudillo (2017) y Maribe (2009) el modelo ADDIE es una metodologia centrada en el estudiante,
que permite desarrollar procesos efectivos de aprendizajes de forma activa y el logro de conocimientos
significativos, ademas permite la implementacion de metodologias, herramientas didacticas y recursos
siguiendo un proceso sistematico mediante 5 fases. En la entrevista a la tutora profesional respondi6 que “esta
nueva metodologia ha permitido incorporar diversos recursos utiles para la ensenanza en los distintos
momentos de la clase y se evidencio el beneficio de estas pues los estudiantes mostraron una gran motivaciéon

y participacion en las clases virtuales” (Entrevista, 2021).

En el grupo focal cuando se les pregunto a los estudiantes si conocian las herramientas de autor para el
desarrollo de los procesos educativos ellos mencionaron que no las conocian antes de que se utilizaran en las

clases (Grupo focal, 2021). Esto se comprob6 cuando en el pre test el 100% de los estudiantes no conocia el
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término herramientas de autor, pero luego en el post test se evidencié que todos los

participantes ya conocian el término y los recursos que beneficiaban a su aprendizaje.

Ademas, en el pre test también se les pidi6 a los estudiantes que anotaran el nombre de herramientas o
aplicaciones educativas que ayuden en su aprendizaje a lo respondieron: Google, Videos, Zoom, Materiales de
clase, computadora. Mientras que en el post test colocaron: Kahoot!, Wordwall, Wideo, Educaplay, Canva,
Liveworksheets, Genially, YouTube. Con esto, se puede ver que la incorporacion de las herramientas de autor
y los RED en los procesos educativos, potencian el desarrollo de los aprendizajes significativos en los
estudiantes, ademas de generar mayor motivacién, atencion y participacion dentro de los momentos de una

clase, es decir, la anticipacion, construcciéon y consolidacion.

En relacién a esto, Guajan (2019) manifiesta que el modelo ADDIE contribuye a los procesos de
ensefianza y aprendizaje ya que facilita al docente elaborar e implementar RED en base a las necesidades y la
realidad educativa del contexto con el fin de que los estudiantes puedan adquirir aprendizajes. En este sentido,
en los diarios de campo se registr6 que con la ayuda del modelo ADDIE y el proceso sistémico que se sigui6 se
pudo evidenciar que los recursos educativos mediados por la tecnologia permitieron potenciar los procesos de
ensefianza y aprendizaje ademas de brindar a la docente una nueva metodologia para la ensefianza en la

virtualidad.

En concordancia con lo anterior, en la entrevista la docente menciona que “emplearia estas
herramientas de trabajo en las clases porque llevan a la motivacion e interaccién con los estudiantes ya que se
generan espacios de participacion y con ello la adquisicion de aprendizajes significativos, ademas la evaluacion
de conocimientos mediante estas herramientas hace que los estudiantes lo vean como un proceso ladico y
divertido” (Entrevista, 2021). Ademas, en el grupo focal los estudiantes respondieron que la incorporacion de
estas herramientas ha beneficiado su proceso de adquisicion de conocimientos debido a que entendieron
mucho més rapido, ademas de que se divertian y aprendian a partir de los diversos recursos (Grupo focal,

2021).

Para finalizar, en el post test se evidencié que la mayoria de estudiantes aprenden mas mediante la
aplicacion de las herramientas de autor y los RED entre estos: cuestionarios interactivos, crucigramas, sopas
de letras, ruletas, juegos educativos, presentaciones interactivas, videos, etc. Ademas, los estudiantes del grupo
focal casi en su totalidad manifiestan que se podria mejorar la aplicacion de las herramientas de autor mediante
el trabajo en grupos para que de esta manera se pueda potenciar el companerismo y aprender entre todos.
(Grupo focal, 2021). Por su lado, la docente respondi6 que “algunos recursos se podrian renovar y mejorar para

que de esta manera puedan aportar ain mas a los procesos educativos” (Entrevista, 2021).
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8. Conclusiones

La investigacién permiti6 dar complimiento al objetivo general donde se plante6 analizar de qué
manera el uso del modelo ADDIE mediante las herramientas de autor puede contribuir a los distintos
momentos de la clase. Con la aplicacion de la propuesta donde se sigui6é un proceso sistematico, mediante el
modelo ADDIE se integraron distintas herramientas de autor y recursos educativos digitales en los distintos
momentos de la clase en diversas areas. En este sentido, la informacion recogida de los instrumentos
contribuyo a conocer la pertinencia de la aplicacion del modelo como una estrategia o metodologia que permita
la incorporacidn de la tecnologia en los procesos educativos, ademas, beneficios para fomentar la motivacion,

participacion, atencion y mejorar los procesos de ensenanza-aprendizaje de los estudiantes.

El modelo ADDIE es un apoyo para la integraciéon de la tecnologia en la formacién educativa debido a
que sigue un proceso sistematico y ordenado que parte desde el analisis de las necesidades educativas de los
estudiantes, luego el disefio donde se establece los objetivos y contenidos que se desea desarrollar, de igual
forma el docente selecciona herramientas tecnologicas utiles de acuerdo a sus habilidades y necesidades. En el
desarrollo el docente tiene la posibilidad de crear, modificar o adecuar los recursos educativos digitales a
implementar dentro de las clases que seria la cuarta fase y por tltimo la evaluacién donde el docente puede

aplicar diversos instrumentos que le permitan conocer la factibilidad de lo implementado.

En consecuencia, se logré6 comprobar que la aplicacion de diversos recursos educativos dentro de las
clases virtuales en el quinto de EGB paralelo B contribuy6 en gran medida a la motivacion, atencion y
participacion de los estudiantes dentro de los momentos de la clase, es decir, la anticipacion, construccién y
consolidacion lo que permitié una mejor compresion de los temas educativos en distintas disciplinas y una

mayor interaccién con la docente y los contenidos curriculares.

En definitiva, se evidenci6 que el modelo ADDIE influye en los procesos de ensefianza-aprendizaje pues
permite la integracion de la tecnologia para dinamizar y mediar los contenidos curriculares lo que permiti6 una
motivacion en los estudiantes durante su aprendizaje. De igual forma, brinda a la docente la posibilidad de
incorporar diversas herramientas de autor adecuadas para los distintos momentos de la clase, el uso de este
modelo sirve como una estrategia pedagbgica para integrar las TIC en los procesos educativos debido a que

sigue un orden sistematico y en base a las necesidades del contexto educativo.
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9. Recomendaciones

Se recomienda a la institucién brindar capacitaciones a los docentes en la implementacion del modelo
ADDIE en los procesos de ensefianza-aprendizaje con la finalidad de potenciar la educacion de los estudiantes.
De igual modo, brindar capacitacion y actualizaciéon docente en el manejo de herramientas tecnolégicas a los
docentes para mejorar sus competencias digitales y puedan incorporar las TIC en las aulas de clase mediante
el disefio de recursos educativos digitales de acuerdo a sus necesidades y la de los estudiantes.

Para futuras investigaciones en torno al modelo ADDIE se recomienda el uso de alguna plataforma
educativa con formato E-learning o Moddle donde todos los participantes puedan acceder a esta e interactuar
de manera asincronica como medio para reforzar los contenidos curriculares y por ende los procesos de
ensenanza-aprendizaje.

Se recomienda explorar otras herramientas tecnolégicas educativas de acuerdo a las necesidades de los
estudiantes y las competencias digitales que posea el docente ya que a medida que la sociedad avanza es
necesario la actualizacion docente para la era digital. Asi como también, se sugiere que las actividades
propuestas se desarrollen tanto de forma individual como colaborativa para brindar mayor dinamismo a los
procesos de ensefianza-aprendizaje.

Se recomienda a los docentes la aplicacion del modelo ADDIE para incorporar las herramientas de autor
y los recursos educativos digitales debido a que despierta el interés y motiva los procesos educativos de los
estudiantes durante los tres momentos de la clase.

Se recomienda la plataforma educativa Inspirate disefiada, ya que sirve como forma de apoyo a los
docentes que necesiten una guia dentro de sus practicas pedagogicas para incorporar las TIC dentro de los
momentos de la clase debido a que esta brinda conceptos y tutoriales de las herramientas de autor donde los
docentes pueden aprender a crear, disenar, reutilizar diversos recursos educativos digitales para dinamizar los
contenidos, ademas con esta plataforma se brinda una guia y sirve como material formativo para que los
docentes potencien sus competencias digitales y puedan incorporar las TIC en los procesos de ensenanza-

aprendizaje.

Trabajo de Integraciéon Curricular Sonia Karina Gonzalez Guamén Pag. 77
Sara Maria Naula Naula



UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

10. Referencias bibliograficas
Abreu, Y., Barrera, A., Breijo, T. y Bonilla, I. (2018). El proceso de ensefianza-aprendizaje de los Estudios
Lingiiisticos: su impacto en la motivacion hacia el estudio de la lengua. MENDIVE, 16(4), 610-623.

https://dialnet.unirioja.es/descarga/articulo/6622576.pdf

Acosta, E. y Vizcaino, D. (2018). Herramientas de Autor y su Aporte a la Practica Pedagdgica en el Proceso
de Ensenianza y Aprendizaje del Inglés. [Tesis de Maestria]. Universidad de la Costa.

https://repositorio.cuc.edu.co/bitstream /handle/11323/2803/72151691%20% E2%80%93%20409911

76.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Agudo, A. y Suarez, M. (2018). El Conversatorio como un ejercicio de pedagogia social. Obstaculos y
oportunidades para el establecimiento de una agenda de Seguridad Ciudadana y Policia de Proximidad.
Didlogos sobre Educacion. Temas Actuales en Investigacion Educativa, 9(7), 1-10.

http://www.scielo.org.mx/pdf/dsetaie/von17/2007-2171-dsetaie-9-17-00009.pdf

Aguilar, S y Barroso, J. (2015). La triangulacion de datos como estrategia en investigacion educativa. Pixel-Bit.

Revista de Medios y Educacion, (47), 73-88. http://www.redalyc.org/pdf/368/36841180005.pdf

Alcantara, M. (2009). Importancia de las TIC para la Educaciéon. Innovacion y Experiencias Educativas, (15),
1-20.
https://archivos.csif.es/archivos/andalucia/ensenanza/revistas/csicsif/revista/pdf/Numero 15/MA
RIA%20DOLORES ALCANTARA 1.pdf

Alvarado, L y Garcia, M. (2008). Caracteristicas mas relevantes del paradigma socio-critico: su aplicaciéon en
investigaciones de educacion ambiental y de ensefianza de las ciencias realizadas en el Doctorado de
Educacion del Instituto Pedagogico de Caracas. Sapiens. Revista Universitaria de Investigacion, 9(2),

187-202. https://www.redalyc.org/pdf/410/41011837011.pdf

Alvares, H., Arias, E., Bergamaschi, A., Lopez, A., Noli, A., Ortiz, M., Pérez, M., Rieble, S Rivera, M.,
Scannone, R., Vasquez, M., Viteri, A. (2020). La educacion en tiempos de coronavirus. Banco
Interamericano de Desarrollo (BID).

https://publications.iadb.org/publications/spanish/document/La-educacion-en-tiempos-del-

coronavirus-Los-sistemas-educativos-de-America-Latina-y-el-Caribe-ante-COVID-19.pdf

Trabajo de Integracion Curricular Sonia Karina Gonzalez Guamén Pag. 78
Sara Maria Naula Naula


https://dialnet.unirioja.es/descarga/articulo/6622576.pdf
https://repositorio.cuc.edu.co/bitstream/handle/11323/2803/72151691%20%E2%80%93%2040991176.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.cuc.edu.co/bitstream/handle/11323/2803/72151691%20%E2%80%93%2040991176.pdf?sequence=1&isAllowed=y
http://www.scielo.org.mx/pdf/dsetaie/v9n17/2007-2171-dsetaie-9-17-00009.pdf
http://www.redalyc.org/pdf/368/36841180005.pdf
https://archivos.csif.es/archivos/andalucia/ensenanza/revistas/csicsif/revista/pdf/Numero_15/MARIA%20DOLORES_ALCANTARA_1.pdf
https://archivos.csif.es/archivos/andalucia/ensenanza/revistas/csicsif/revista/pdf/Numero_15/MARIA%20DOLORES_ALCANTARA_1.pdf
https://www.redalyc.org/pdf/410/41011837011.pdf
https://publications.iadb.org/publications/spanish/document/La-educacion-en-tiempos-del-coronavirus-Los-sistemas-educativos-de-America-Latina-y-el-Caribe-ante-COVID-19.pdf
https://publications.iadb.org/publications/spanish/document/La-educacion-en-tiempos-del-coronavirus-Los-sistemas-educativos-de-America-Latina-y-el-Caribe-ante-COVID-19.pdf

UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

Arrieta, C y Montes, V. (2011). Alfabetizacion digital: uso de las TIC’s més alla de una formacion instrumental
y una buena infraestructura. Rev. Colombiana cienc. Anim, 3(1).

https://dialnet.unirioja.es/descarga/articulo/3691443.pdf

Asamblea Constituyente (2008). Constitucion de la Republica del Ecuador.

https: //www.wipo.int/edocs/lexdocs/laws/es/ec/eco30es.pdf

Astudillo, B. (2017). Modelo ADDIE como apoyo al desarrollo docente instrumental en competencias TIC
como plan de certificacion en estandares internacionales. [Tesis de Maestria]. Universidad de Chile.

http://repositorio.uchile.cl/bitstream /handle/2250/167803/Modelo%20Addie%20como%20apoyo%

20al%20desarrollo%20docente%20instrumental %20en%20competencias%20tic%20como%20plan%

20de%20certificaci%C3%B3an%20en%20est%C3%A1ndares%20internacionales.pdf?sequence=1&isAl

lowed=y

Barra, E. (2014). Nuevos métodos y herramientas para la creaciéon y utilizacion de recursos multimedia en la
educacion. (Tesis doctoral). Universidad Politécnica de Madrid, Madrid: Espana.

http://oa.upm.es/30855/1/ENRIQUE BARRA ARIAS.pdf

Barrera, L. (2018). Integracion de las herramientas de la web 2.0, en el area de Matematicas segun los
contenidos curriculares asociados con las aplicaciones tecnologicas, en el 4to grado de EGB en la escuela
particular Paulo VI de la ciudad de Cuenca afio lectivo 2017- 2018. (Tesis de grado). Universidad
Politécnica Salesiana, Cuenca: Ecuador.

https://dspace.ups.edu.ec/bitstream/123456789/16337/1/UPS-CT007958.pdf

Beltran, G., Amaiquema, F., y Lopez, F. (2020). La motivacién en la ensenanza en linea. Revista Conrado,

16(75), 316-321. http://scielo.sld.cu/pdf/rc/vi6n75/1990-8644-rc-16-75-316.pdf

Bernabéu, E. (2017). La atencion y la memoria como claves del proceso de aprendizaje. Aplicaciones para el

entorno escolar. ReiDoCrea, 6(2), 16-23. https://www.ugr.es/~reidocrea/6-2-3.pdf

Campos, G. y Lule, N. (2012). La observacion, un método para el estudio de la realidad. Xihmai, 7(13), 45-60.

https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo= 2

Canchignia, D. (2015). Utilizacion de herramientas de autor como recurso educativo para el desarrollo de

destrezas en el sexto ano de educacién basica de la Escuela Fiscal Simén Bolivar de la ciudad de

Trabajo de Integracion Curricular Sonia Karina Gonzalez Guamén Pag. 79
Sara Maria Naula Naula


https://dialnet.unirioja.es/descarga/articulo/3691443.pdf
https://www.wipo.int/edocs/lexdocs/laws/es/ec/ec030es.pdf
http://repositorio.uchile.cl/bitstream/handle/2250/167803/Modelo%20Addie%20como%20apoyo%20al%20desarrollo%20docente%20instrumental%20en%20competencias%20tic%20como%20plan%20de%20certificaci%C3%B3n%20en%20est%C3%A1ndares%20internacionales.pdf?sequence=1&isAllowed=y
http://repositorio.uchile.cl/bitstream/handle/2250/167803/Modelo%20Addie%20como%20apoyo%20al%20desarrollo%20docente%20instrumental%20en%20competencias%20tic%20como%20plan%20de%20certificaci%C3%B3n%20en%20est%C3%A1ndares%20internacionales.pdf?sequence=1&isAllowed=y
http://repositorio.uchile.cl/bitstream/handle/2250/167803/Modelo%20Addie%20como%20apoyo%20al%20desarrollo%20docente%20instrumental%20en%20competencias%20tic%20como%20plan%20de%20certificaci%C3%B3n%20en%20est%C3%A1ndares%20internacionales.pdf?sequence=1&isAllowed=y
http://repositorio.uchile.cl/bitstream/handle/2250/167803/Modelo%20Addie%20como%20apoyo%20al%20desarrollo%20docente%20instrumental%20en%20competencias%20tic%20como%20plan%20de%20certificaci%C3%B3n%20en%20est%C3%A1ndares%20internacionales.pdf?sequence=1&isAllowed=y
http://oa.upm.es/30855/1/ENRIQUE_BARRA_ARIAS.pdf
https://dspace.ups.edu.ec/bitstream/123456789/16337/1/UPS-CT007958.pdf
http://scielo.sld.cu/pdf/rc/v16n75/1990-8644-rc-16-75-316.pdf
https://www.ugr.es/~reidocrea/6-2-3.pdf
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=3979972

UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

Latacunga (Tesis magistral). Pontificia Universidad Catdlica del Ecuador Sede

Ambato, Ecuador. https://repositorio.pucesa.edu.ec/bitstream/123456789/1478 /1/75974.pdf

Cardenal, M. (2015). Guia de disefio de la entrevista y grupo de discusion. Universidad de las Palmas de

Gran Canaria.
https: //www.researchgate.net/publication/301548753 GUIA DE DISENO DE LA ENTREVISTA

Y GRUPO DE DISCUSION

Castro, S.; Guzman, B. y Casado, D. (2007). Las Tic en los procesos de ensefianza y aprendizaje. Laurus,

13(23), 213-234. https://www.redalyc.org/pdf/761/76102311.pdf

Cevallos, J.; Lucas, X.; Paredes, J y Tomala, J. (2020). Uso de herramientas tecnolégicas en el aula para
generar motivacion en estudiantes del noveno de bésica de las unidades educativas Walt Whitman,
Salinas y Simoén Bolivar, Ecuador. Revista Ciencias Pedagdégicas e Innovacién, 7(2), 86-93.

https://incyt.upse.edu.ec/pedagogia/revistas/index.php/repi/article /view/304/388

Colmenares, A. (2012). Investigacidon-accion participativa: una metodologia integradora del conocimiento y la
accion. Revista Latinoamericana de Educacion: Voces 1y Silencios, 3(1), 102-115.

https://revistas.uniandes.edu.co/doi/pdf/10.18175/vys3.1.2012.07

Diaz, L. (2011). La observacion. México: Facultad de Psicologia-UNAM.

http://www.psicologia.unam.mx/documentos/pdf/publicaciones/La observacion Lidia Diaz Sanju

an Texto Apoyvo Didactico Metodo Clinico 3 Sem.pdf

Diaz, L., Torruco, U., Martinez, M., & Varela, M. (2013). La entrevista, recurso flexible y dinamico.
Investigacion en Educacién Mgédica, 2(7), 162-167.

https://www.redalyc.org/pdf/3497/349733228009.pdf

Fernandez, J. (2015). Deficiencias del proceso metodolégico en relacién de las destrezas y estrategias, para
alcanzar los estandares de aprendizaje en las Matemdaticas. [Trabajo de Grado, Universidad Técnica
de Machala]. http://repositorio.utmachala.edu.ec/bitstream/48000/4374/1/CD00684-2015-
TRABAJO%20COMPLETO.pdf

Gomez, M., Galeano, C. y Jaramillo, D. (2015). El estado del arte: una metodologia de investigacion. Revista
Colombiana de Ciencias Sociales, 6(2), 423-442.
http://bibliotecadigital.udea.edu.co/bitstream/10495/6843/1/G%c3%b3mezMaricelly 2015 Estado
ArteMetodolog%c3%ada.pdf

Trabajo de Integracion Curricular Sonia Karina Gonzalez Guamén Pag. 80
Sara Maria Naula Naula


https://repositorio.pucesa.edu.ec/bitstream/123456789/1478/1/75974.pdf
https://www.researchgate.net/publication/301548753_GUIA_DE_DISENO_DE_LA_ENTREVISTA_Y_GRUPO_DE_DISCUSION
https://www.researchgate.net/publication/301548753_GUIA_DE_DISENO_DE_LA_ENTREVISTA_Y_GRUPO_DE_DISCUSION
https://www.redalyc.org/pdf/761/76102311.pdf
https://incyt.upse.edu.ec/pedagogia/revistas/index.php/rcpi/article/view/304/388
https://revistas.uniandes.edu.co/doi/pdf/10.18175/vys3.1.2012.07
http://www.psicologia.unam.mx/documentos/pdf/publicaciones/La_observacion_Lidia_Diaz_Sanjuan_Texto_Apoyo_Didactico_Metodo_Clinico_3_Sem.pdf
http://www.psicologia.unam.mx/documentos/pdf/publicaciones/La_observacion_Lidia_Diaz_Sanjuan_Texto_Apoyo_Didactico_Metodo_Clinico_3_Sem.pdf
https://www.redalyc.org/pdf/3497/349733228009.pdf
http://repositorio.utmachala.edu.ec/bitstream/48000/4374/1/CD00684-2015-TRABAJO%20COMPLETO.pdf
http://repositorio.utmachala.edu.ec/bitstream/48000/4374/1/CD00684-2015-TRABAJO%20COMPLETO.pdf
http://bibliotecadigital.udea.edu.co/bitstream/10495/6843/1/G%c3%b3mezMaricelly_2015_EstadoArteMetodolog%c3%ada.pdf
http://bibliotecadigital.udea.edu.co/bitstream/10495/6843/1/G%c3%b3mezMaricelly_2015_EstadoArteMetodolog%c3%ada.pdf

UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

Guajan, Y. (2019). Aplicacién del Modelo ADDIE en el proceso de ensefianza-aprendizaje de operaciones con
numeros racionales, en el Octavo Ano de Educaciéon General Basica, en la Unidad Educativa
Municipal Calderoén en el afio lectivo 2018-2019 [Tesis de grado]. Universidad Central del Ecuador.

http://www.dspace.uce.edu.ec/handle/25000/18469

Guevara, R. (2016). El estado del arte en la investigacion: éanalisis de los conocimientos acumulados o
indagacion por Nuevos sentidos?. Revista Folios, (44), 165-179.

https: //www.redalyc.org/pdf/3459/345945922011.pdf

Gutiérrez, L. (2016). Deliberaciéon entorno a la Educacién Virtual. Interconectando Saberes, (1), 77-89.

http://is.uv.mx/index.php/IS/article/view/1112

Granda, L., Espinoza, E y Mayon, S. (2019). La TICs como herramientas didacticas del proceso de ensefianza-

aprendizaje. Conrado, 15(66), 104-110. http://scielo.sld.cu/scielo.php?pid=S1990-
86442019000100104&script=sci arttext&tlng=en

Hamui, A. y Varela, M. (2013). La técnica de grupos focales. Investigacion en Educacion Médica, 2(5), 55-60.

https://www.redalyc.org/articulo.oa?id=349733230009

Hernandez, R., Fernandez, C y Baptista, P. (2014). Metodologia de la Investigacion. (6ta ed.). McGraw-Hille

Education.

Instituto Nacional de Estadisticas y Censos (INEC). (2019). Tecnologias de la informacién y comunicacion.

Encuesta Multiproposito-TIC. https://www.ecuadorencifras.gob.ec/documentos/web-

inec/Estadisticas Sociales/TIC/2019/201912 Principales resultados Multiproposito TIC.pdf

Instituto Nacional de Estadisticas y Censos (INEC). (2021). Indicadores de tecnologia de informacién y
comunicaciéon. Encuesta Nacional Multipropésito de Hogares (Seguimiento al Plan Nacional de

Desarrollo). https://www.ecuadorencifras.gob.ec/documentos/web-

inec/Estadisticas Sociales/TIC/2020/202012 Boletin Multiproposito Tics.pdf

Lopez, P. y Fachelli, S. (2015). Metodologia de la investigacion social cualitativa. Creative Commons.

https://ddd.uab.cat/pub/caplli/2016/163567/metinvsoccua a2016 cap2-3.pdf

Lovos, E y Sanz, C. (2019). Herramientas de autor para enriquecer materiales de lectura. Analisis comparativo.

XXV Congreso Argentino de Ciencias de la Computacion (CACIC2019), 299-313.

Trabajo de Integracion Curricular Sonia Karina Gonzalez Guamén Pag. 81
Sara Maria Naula Naula


http://www.dspace.uce.edu.ec/handle/25000/18469
https://www.redalyc.org/pdf/3459/345945922011.pdf
http://is.uv.mx/index.php/IS/article/view/1112
http://scielo.sld.cu/scielo.php?pid=S1990-86442019000100104&script=sci_arttext&tlng=en
http://scielo.sld.cu/scielo.php?pid=S1990-86442019000100104&script=sci_arttext&tlng=en
https://www.redalyc.org/articulo.oa?id=349733230009
https://www.ecuadorencifras.gob.ec/documentos/web-inec/Estadisticas_Sociales/TIC/2019/201912_Principales_resultados_Multiproposito_TIC.pdf
https://www.ecuadorencifras.gob.ec/documentos/web-inec/Estadisticas_Sociales/TIC/2019/201912_Principales_resultados_Multiproposito_TIC.pdf
https://www.ecuadorencifras.gob.ec/documentos/web-inec/Estadisticas_Sociales/TIC/2020/202012_Boletin_Multiproposito_Tics.pdf
https://www.ecuadorencifras.gob.ec/documentos/web-inec/Estadisticas_Sociales/TIC/2020/202012_Boletin_Multiproposito_Tics.pdf
https://ddd.uab.cat/pub/caplli/2016/163567/metinvsoccua_a2016_cap2-3.pdf

UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

http://sedici.unlp.edu.ar/bitstream/handle/10915/90932/Documento completo.pdf-

PDFA.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Maribe, R. (2009). Instructional Design: The ADDIE Approach. Springer. https://docplayer.net/1955319-

Instructional-design-the-addie-approach.html

Martinez, L. (2007). La observacion y el diario de campo en la definicion de un tema de investigacion. Revista

perfiles libertadores, 4(80), 73-80. https://www.ugelo1.gob.pe/wp-content/uploads/2019/01/1-La-

Observaci%C3%B3n-y-el-Diario-de-campo-07-01-19.pdf

Ministerio de Educacion del Ecuador. (2016). Curriculo de los niveles de Educacién Obligatoria. Quito-

Ecuador. https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2016/03/Curriculo1.pdf

Ministerio de Educaciéon del Ecuador. (2019). Curriculo del Subnivel de Basica Media. Quito-Ecuador.

https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2019/09/EGB-Media.pdf

Ministerio de Educacion del Ecuador. (2020). Plan Educativo: Curriculo priorizado, aprendamos juntos en

casa. Quito-Ecuador. https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2020/09/Curriculo-

Priorizado-Sierra-Amazonia-2020-2021.pdf

Presidencia del Ecuador. (2017). Ley Organica de  Educacion Intercultural LOEI

https://educacion.gob.ec/wp-
content/uploads/downloads/2017/02/Ley Organica de Educacion Intercultural LOEI codificado

-pdf

Mejia, E. (2005). Técnicas e instrumentos de investigacion. Unidad de Post Grado de la Facultad de
Educacion de la UNMSM.

http://online.aliat.edu.mx/adistancia/InvCuantitativa/LecturasU6 /tecnicas.pdf

Molini, F., Sanchez, D. (2019). Fomentar la participacion en clase de los estudiantes universitarios y evaluarla.
REDU Revista de Docencia Universitaria, 17(1), 211-227.

https://dialnet.unirioja.es/descarga/articulo/6977314.pdf

Montero, J y Herrero, E (2008). Las herramientas de autor en el proceso de produccion de cursos de formato
digital. Pixel-Bit. Revista de Medios y Educacioén, (33), 59-72.
https://www.redalyc.org/pdf/368/36803304.pdf

Trabajo de Integracion Curricular Sonia Karina Gonzalez Guaman Pag. 82
Sara Maria Naula Naula


http://sedici.unlp.edu.ar/bitstream/handle/10915/90932/Documento_completo.pdf-PDFA.pdf?sequence=1&isAllowed=y
http://sedici.unlp.edu.ar/bitstream/handle/10915/90932/Documento_completo.pdf-PDFA.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://docplayer.net/1955319-Instructional-design-the-addie-approach.html
https://docplayer.net/1955319-Instructional-design-the-addie-approach.html
https://www.ugel01.gob.pe/wp-content/uploads/2019/01/1-La-Observaci%C3%B3n-y-el-Diario-de-campo-07-01-19.pdf
https://www.ugel01.gob.pe/wp-content/uploads/2019/01/1-La-Observaci%C3%B3n-y-el-Diario-de-campo-07-01-19.pdf
https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2016/03/Curriculo1.pdf
https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2019/09/EGB-Media.pdf
https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2020/09/Curriculo-Priorizado-Sierra-Amazonia-2020-2021.pdf
https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2020/09/Curriculo-Priorizado-Sierra-Amazonia-2020-2021.pdf
https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2017/02/Ley_Organica_de_Educacion_Intercultural_LOEI_codificado.pdf
https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2017/02/Ley_Organica_de_Educacion_Intercultural_LOEI_codificado.pdf
https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2017/02/Ley_Organica_de_Educacion_Intercultural_LOEI_codificado.pdf
http://online.aliat.edu.mx/adistancia/InvCuantitativa/LecturasU6/tecnicas.pdf
https://dialnet.unirioja.es/descarga/articulo/6977314.pdf
https://www.redalyc.org/pdf/368/36803304.pdf

UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

Morales, V. (2013). Desarrollo de competencias digitales docentes en la educacion basica. Apertura, 5(1), 88-

97. https://www.redalyc.org/pdf/688/68830443008.pdf

Moreno, J., Montano, E. y Duque, N. (2015). Herramienta de autor para la creaciéon de juegos multijugador
masivo en linea educativos. Revista Latinoamericana de Estudios Educativos (Colombia), 11(1), 95-

110. https://www.redalyc.org/pdf/1341/134144226006.pdf

Ortiz, D. (2015). El constructivismo como teoria y método de ensenanza. Sophia, Coleccion de Filosofia de la

Educacion, (19), 93-110. https://www.redalyc.org/pdf/4418/441846096005.pdf

Ortiz, Y. (2017). Recursos Educativos Digitales que aportan al proceso de ensenanza y aprendizaje. VII
Congreso Virtual Iberoamericano de Calidad en Educacion Virtual ya Distancia.

http://www.eduga.net/eduga2017/images/ponencias/eje3/3 28 Ortiz Yorka -

Recursos Educativos Digitales que aportan al proceso de ensenanza vy aprendizaje.pdf

Ovalles, L. (2014). Conectivismo, ¢Un nuevo paradigma en la educaciéon actual? Mundo FESC, 4(7), 72-79.

https: //www.fesc.edu.co/Revistas/OJS/index.php/mundofesc/article /view/24 /68

Parlamento Europeo (2006). Competencias clave para el aprendizaje permanente. Comunidades

Europeas. https://www.educacionyfp.gob.es/dctm/ministerio/educacion/mecu/movilidad-

europa/competenciasclave.pdf?documentld=0901e72b80685fb1

Penaloza, K. y Pinos, K. (2018). Las TIC como herramienta de motivacion de aprendizajes dentro del aula.

[Tesis de Grado]. Universidad de Cuenca.
http://dspace.ucuenca.edu.ec/bitstream/123456789/31655/1/TRABAJO%20DE%20TITULACION.%
20PDF.pdf

Unidad Educativa del Milenio Sayausi (2018). Plan Educativo Institucional. Azuay-Ecuador.
Unidad Educativa del Milenio Sayausi (2018). Plan Curricular Institucional. Azuay-Ecuador.

Universidad Nacional de Educacion. (2020). Lineas de investigacion de la UNAE. Universidad Nacional de
Educacion. https://unae.edu.ec/wp-content/uploads/2020/02/Li%CC%81neas-de-
investigacio%CC%81n-UNAE.pdf

Sanabria, I. (2020). Educacién virtual: oportunidad para “aprender a aprender”. Analisis Carolina, 1-14.

https://dialnet.unirioja.es/descarga/articulo/7642963.pdf

Trabajo de Integracion Curricular Sonia Karina Gonzalez Guamén Pag. 83
Sara Maria Naula Naula


https://www.redalyc.org/pdf/688/68830443008.pdf
https://www.redalyc.org/pdf/1341/134144226006.pdf
https://www.redalyc.org/pdf/4418/441846096005.pdf
http://www.eduqa.net/eduqa2017/images/ponencias/eje3/3_28_Ortiz_Yorka_-_Recursos_Educativos_Digitales_que_aportan_al_proceso_de_ensenanza_y_aprendizaje.pdf
http://www.eduqa.net/eduqa2017/images/ponencias/eje3/3_28_Ortiz_Yorka_-_Recursos_Educativos_Digitales_que_aportan_al_proceso_de_ensenanza_y_aprendizaje.pdf
https://www.fesc.edu.co/Revistas/OJS/index.php/mundofesc/article/view/24/68
https://www.educacionyfp.gob.es/dctm/ministerio/educacion/mecu/movilidad-europa/competenciasclave.pdf?documentId=0901e72b80685fb1
https://www.educacionyfp.gob.es/dctm/ministerio/educacion/mecu/movilidad-europa/competenciasclave.pdf?documentId=0901e72b80685fb1
http://dspace.ucuenca.edu.ec/bitstream/123456789/31655/1/TRABAJO%20DE%20TITULACION.%20PDF.pdf
http://dspace.ucuenca.edu.ec/bitstream/123456789/31655/1/TRABAJO%20DE%20TITULACION.%20PDF.pdf
https://unae.edu.ec/wp-content/uploads/2020/02/Li%CC%81neas-de-investigacio%CC%81n-UNAE.pdf
https://unae.edu.ec/wp-content/uploads/2020/02/Li%CC%81neas-de-investigacio%CC%81n-UNAE.pdf
https://dialnet.unirioja.es/descarga/articulo/7642963.pdf

UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

Santivafiez, V. (2006). La didactica, el constructivismo y su aplicacion en el aula. Universidad San Martin de

Porres.

Sanz, A. (2019). Implementacion de diseiio instruccional ADDIE para el desarrollo de un ambiente virtual de
ensenanza [Tesis de Maestria]. Universidad Auténoma de Bucaramanga.

https://repository.unab.edu.co/bitstream/handle/20.500.12749/3225/2019 Tesis Adriana Esther

Sanz del Vecchio.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Sellan, M. (2017). Importancia de la motivacion en el aprendizaje. Revista Electrénica Sinergias Educativas,

2(1).
https://www.researchgate.net/publication/331640002 IMPORTANCIA DE LA MOTIVACION E

N _EL APRENDIZAJE

Siemens, G. (2004).  Connectivism: A Learning  Theory for the  Digital Age.

https://jotamac.typepad.com/jotamacs weblog/files/Connectivism.pdf

UNESCO. (2011). Alfabetizacién mediatica e informacional. Curriculum para profesores.

http://unesdoc.unesco.org/images/0021/002160/216099S.pdf

UNICEF. (2017). Estado mundial de la infancia 2017: nifios en un mundo digital. Resumen.

http://repositorio.minedu.gob.pe/bitstream/handle/20.500.12 699/Estado%20Mundial%20de%201a%

20Infancia%202017%20Ni%c3%b10s%20en%20un%20mundo%20digital%20Resumen.pdf?sequenc

e=1&isAllowed=y

Vargas, D. y Baldiris, S. (2019). Herramientas de autor que apoyan la creacién de contenido web con propdsito
educativo en Colombia. Revista Virtu@lmente, 7(1), 11-28.

https://journal.universidadean.edu.co/index.php/vir/article/view/2317/1903

Vargas, P. (2018). Estrategia metodolégica para aplicar Moodle utilizando herramientas de autor en la
escuela Maria Leonor Salgado. [Tesis de maestria, Universidad Tecnologica Israel]. Repositorio
institucional-UISRAEL. http://repositorio.uisrael.edu.ec/bitstream/47000/1842/1/UISRAEL-EC-
MASTER-EDUC-378.242-2018-006.pdf

Trabajo de Integracion Curricular Sonia Karina Gonzalez Guaman Pag. 84
Sara Maria Naula Naula


https://repository.unab.edu.co/bitstream/handle/20.500.12749/3225/2019_Tesis_Adriana_Esther_Sanz_del_Vecchio.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repository.unab.edu.co/bitstream/handle/20.500.12749/3225/2019_Tesis_Adriana_Esther_Sanz_del_Vecchio.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://www.researchgate.net/publication/331640002_IMPORTANCIA_DE_LA_MOTIVACION_EN_EL_APRENDIZAJE
https://www.researchgate.net/publication/331640002_IMPORTANCIA_DE_LA_MOTIVACION_EN_EL_APRENDIZAJE
https://jotamac.typepad.com/jotamacs_weblog/files/Connectivism.pdf
http://unesdoc.unesco.org/images/0021/002160/216099S.pdf
http://repositorio.minedu.gob.pe/bitstream/handle/20.500.12799/5699/Estado%20Mundial%20de%20la%20Infancia%202017%20Ni%c3%b1os%20en%20un%20mundo%20digital%20Resumen.pdf?sequence=1&isAllowed=y
http://repositorio.minedu.gob.pe/bitstream/handle/20.500.12799/5699/Estado%20Mundial%20de%20la%20Infancia%202017%20Ni%c3%b1os%20en%20un%20mundo%20digital%20Resumen.pdf?sequence=1&isAllowed=y
http://repositorio.minedu.gob.pe/bitstream/handle/20.500.12799/5699/Estado%20Mundial%20de%20la%20Infancia%202017%20Ni%c3%b1os%20en%20un%20mundo%20digital%20Resumen.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://journal.universidadean.edu.co/index.php/vir/article/view/2317/1903
http://repositorio.uisrael.edu.ec/bitstream/47000/1842/1/UISRAEL-EC-MASTER-EDUC-378.242-2018-006.pdf
http://repositorio.uisrael.edu.ec/bitstream/47000/1842/1/UISRAEL-EC-MASTER-EDUC-378.242-2018-006.pdf

UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

11. Anexos

Anexo 1: Cuestionario para la Encuesta (C1)

UNAE | sz
BASICA

T

Proyecto de Integracion Curricular previo a la obtencion del titulo de Licenciatura en Ciencias de la

Educacion
Encuesta dirigida a los estudiantes
Apreciados estudiantes, reciban un cordial saludo:

Esta encuesta esta dirigida a los estudiantes del quinto B de la Unidad Educativa del Milenio Sayausi ubicada
en la ciudad de Cuenca-Ecuador, tiene como objetivo conocer el tiempo de uso, acceso y las formas de uso del
Internet. Rogamos que las preguntas sean constadas con la mayor sinceridad posible. jGracias por su

participacion!
Atentamente.

Sonia Karina Gonzalez Guaman

Estudiante-Universidad Nacional de Educacion [UNAE]
Sara Maria Naula Naula

Estudiante-Universidad Nacional de Educacion [UNAE]
Indicaciones:

Seleccione los casilleros que considere correctos.

Datos informativos:

1. Sexo:
Hombre Mujer
2. Edad: 9afios 10afios 1lafios 12 afos
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Acceso a Internet

3. ¢A qué edad empez6 a usar el Internet?
0-2afos 3-5afos 6-8 afos 9- 12 afos

4. De los siguientes dispositivos ¢Con cudl se conecta con mayor frecuencia a Internet?

Celular

Computadora portatil
Tableta

Computadora de

escritorio

5. ¢Con cuantas personas comparte su dispositivo?

Ninguna

1 persona

2 personas

30 més

6. ¢Qué tipo de Internet utiliza para ingresar a clases virtuales?

Internet propio (WiFi, Megas)

Internet publico

Ciber

Internet de un familiar

Internet de un vecino

Otro
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7. ¢Cuanto tiempo se conecta a Internet durante el dia?

Menos de una hora

De 1 a 2 horas

De 3 a5 horas

De 6 a 8 horas

Mas de 8 horas

8. De la siguiente lista seleccione ¢Cuéles son las actividades en las que emplea el Internet?

Comunicarse mediante redes sociales (WhatsApp, Facebook, Instagram)
Ingresar a clases virtuales

Realizar tareas escolares

Jugar videojuegos en linea

Ver videos y escuchar musica (YouTube, Tik Tok)

Otras ¢Cuéles?

9. ¢El uso del Internet aporta a su formacion educativa?

Si

No

¢Por qué?

10. Coloque tres (3) aplicaciones que utiliza con mayor frecuencia en su dia a dia.
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11. Seleccione los dias que ingresa a clases virtuales.

Lunes

Martes

Miércoles

Jueves

Viernes

12. En caso de no asistir todos los dias indique el porqué.

Nota: Este instrumento se realizé en Google Forms
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Anexo 2: Cuestionario del Pre y Post Test (C2)

1

UNAE

EDUCACION
BASICA

Proyecto de Integracion Curricular previo a la obtencion del titulo de Licenciatura en Ciencias de la

Educacion

PRE TEST y POST TEST DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES

Apreciados estudiantes, reciban un cordial saludo:

Este test esta dirigido a los estudiantes del quinto B de la Unidad Educativa del Milenio Sayausi ubicada en la

ciudad de Cuenca-Ecuador, tiene como objetivo conocer aspectos relacionados con la incorporacion de la

tecnologia dentro de las clases. Rogamos que las preguntas sean constadas con la mayor sinceridad posible.

iGracias por su participacion!
Atentamente.

Sonia Karina Gonzalez Guaman

Estudiante-Universidad Nacional de Educacion [UNAE]
Sara Maria Naula Naula

Estudiante-Universidad Nacional de Educacion [UNAE]

Marqgue con una X en el casillero que considere correcto.

Motivacion
Indicadores Nunca Pocas | Frecuentemente La Siempre
veces mayoria
de veces

1. Me siento motivado durante las horas de
clase.

2. Las actividades que se proponen en
clase son dindmicas.

3. El material que se utiliza para la clase es
interesante y llama la atencion.
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Se utilizan distintos recursos digitales
como juegos, actividades ludicas
(rompecabezas, ruletas, crucigramas,
sopa de letras, videos, etc.)

Al inicio de la clase se realizan
dindmicas, juegos o actividades
virtuales (rompecabezas, ruletas,
crucigramas, sopa de letras, unir con
lineas, etc.)

Durante el desarrollo de los temas de la
clase se emplean herramientas digitales
como presentaciones llamativas y
actividades ludicas. (rompecabezas,
ruletas, crucigramas, sopa de letras, unir
con lineas, videos, etc.)

Al final de la clase se evaltan los
conocimientos de forma dinamica
mediante el uso de distintas actividades
como por ejemplo: cuestionarios
interactivos, juego de concursos,
crucigramas, unir con lineas, uso de la
ruleta con preguntas, entre otros.

La manera en la que se desarrollan las
clases permiten lograr aprendizajes
significativos o duraderos.

Atencion

Indicadores

Nunca

Pocas
Veces

Frecuentemente

La

mayoria
de veces

Siempre

Durante las clases virtuales me
concentro solo en atender las
explicaciones de la docente y
comprender los temas.

Las actividades ludicas captan mas mi
atencion.

Cuando me realizan preguntas sobre el
tema de la clase respondo de manera
correcta.

Estoy atento a las diversas
intervenciones de mis comparieros.

Escucho con atencién y entiendo las
indicaciones para realizar las actividades
gue propone la docente.
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6. Pregunto a la docente cualquier duda
gue tenga sobre el tema de la clase.

a) ¢Conoces el término herramienta de autor?

Si No

b) ¢Como aprende més?

Videos

Juegos Interactivos

Lecturas

Actividades ludicas (rompecabezas, crucigramas, sopas de letras)

c) ¢Qué actividades virtuales ha realizado dentro de las clases en linea?

Crucigramas

Sopas de letras

Cuestionarios Interactivos

Rompecabezas

Juegos educativos

Ruletas

Relacionar pares

d) ¢ Como se siente cuando dentro de la clase se aplican diversas actividades virtuales ludicas?

Motivado

Triste

Frustrado

Estresado

Cansado

Contento
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e) Escriba actividades que le gustaria se realicen en la anticipacion (es decir al inicio de la clase), en la
construccion (es decir a la mitad de la clase) y en la consolidacion (es decir al final de la clase).

Anticipacion (es decir al inicio de la clase):

Construccion (es decir a la mitad de la clase):

Consolidacion (es decir al final de la clase):

f) Escriba el nombre de herramientas de autor o aplicaciones que usted conozca que fomenten su
aprendizaje.

Nota: Este instrumento se elabor6 en Google Forms.
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Anexo 3: Guia de preguntas Grupo Focal (GPF1)

UNAE |z
BASICA

Proyecto de Integraciéon Curricular previo a la obtencidon del titulo de Licenciatura en Ciencias

de la Educacion

El objetivo del grupo focal es conocer aspectos relacionados con la incorporacion de las herramientas de autor

y los recursos educativos digitales dentro de las clases virtuales. Rogamos que las preguntas sean constadas

con la mayor sinceridad posible. iGracias por su participacion!

Guia de preguntas para el grupo Focal

1) éQué puede decir sobre las herramientas de autor que se han propuesto en los diferentes momentos de la
clase?

2) ¢Qué puede decir sobre las actividades virtuales que se han propuesto en los diferentes momentos de la
clase?

3) <¢Cuales de las actividades que se propusieron les llamé mas la atencion?

4) ¢Conocia antes herramientas para el desarrollo de su proceso educativo?

5) ¢Qué beneficios han tenido para su aprendizaje la incorporacion de las herramientas de autor?

6) <¢Cudles son los aspectos en los que se deberia mejorar en cuanto a la aplicacion de estas herramientas?

Trabajo de Integraciéon Curricular Sonia Karina Gonzalez Guamén Pag. 93

Sara Maria Naula Naula



UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

Anexo 4: Guia de preguntas para la entrevista (GPE1)

UNAE | sz
BASICA

Proyecto de Integraciéon Curricular previo a la obtencidén del titulo de Licenciatura en Ciencias

de la Educacion

El objetivo del grupo focal es conocer aspectos relacionados con la incorporacién del Modelo ADDIE y las

herramientas de autor dentro de las clases virtuales. Rogamos que las preguntas sean constadas con la mayor

sinceridad posible. iGracias por su participacion!

Guia de preguntas para la Entrevista a la docente

1) éQué puede decir sobre las herramientas de autor que se han propuesto en los diferentes momentos de la
clase?

2) ¢Qué puede decir sobre las actividades virtuales que se han propuesto en los diferentes momentos de la
clase?

3) <¢Cuales de las actividades que se propusieron les llamé mas la atencion?

4) <¢Conocia antes la utilidad de estas herramientas para el proceso educativo?

5) <¢Emplearia usted estas herramientas dentro de su labor docente?

6) c¢Considera usted que la incorporacion de estas herramientas benefician el proceso de ensefianza-
aprendizaje de los estudiantes? ¢Por qué?

7)  ¢éQué otras actividades cree usted que se podrian incorporar en los diferentes momentos de la clase?

8) ¢Qué recomendaciones podria brindar sobre todo el proceso de aplicaciéon de estas herramientas en las
horas de la clase?
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Anexo 5: Transcripcion del Grupo focal

Grupo Focal
1) éQué puede decir sobre las herramientas de autor que se han propuesto en los diferentes
momentos de la clase?
Estudiante 1: Para mi han sido de una buena utilidad que gracias a ellas he podido aprender mas y ha sido muy
dinamico aprender junto a ellas
Estudiante 2: Para mi sinceramente han sido muy utiles en todo tipo en las clases que nos han ayudado a
entender y comprender las clases y a que sean mas divertidas y han sido muy ttiles y muy necesarias
Estudiante 3: Para mi también han sido muy ttiles porque hacen que aprendamos mas porque nosotros
mediante lo que ustedes han hecho nosotros aprendemos y si no entendimos aprendemos mas con las
actividades que nos ponen
Estudiante 4: Sinceramente esas herramientas nos han ayudado mucho Para aprender bien y también a mis
companeros les ha ayudado aprender mejor diversos temas
Estudiante 5: Yo también pienso que nos han ayudado mucho para aprender mas y mejor las herramientas de
autor son muy importantes para nosotros.
Estudiante 6: Yo digo que las herramientas de autor son muy buenas porque a veces una clase no la entendemos
y con ellas entendemos mucho mas.
2) éQué puede decir sobre las actividades virtuales que se han propuesto en los diferentes
momentos de la clase?
Estudiante 1: yo puedo decir que han sido de gran ayuda porque gracias a ellas se han solventado las dudas que
no entendiamos sobre la clase gracias a los crucigramas sopas de letras o diferentes dindmicas o juegos
virtuales qué haciamos estaban muy bien porque nos ayudaron mucho.
Estudiante 2: yo digo que esas actividades han sido muy utiles y divertidas para qué para nosotros sea mas
divertido y comprendamos més y que nos ayuden en nuestra educacion.
Estudiante 3: para mi los juegos que ustedes nos ponen mas nos abre la mente porque nosotros aprendemos
mas algo que no entendemos, es mas divertido. Los juegos que ustedes nos ponen nos abren maéas la mente,
porque con los juegos interactivos que ustedes nos ponen interactuamos y participamos mas.
Estudiante 4: nos han ayudado mucho los juegos interactivos porque antes no conociamos, pero ustedes
llegaron y nos mostraron aprendimos cada vez mas.
Estudiante 5: nos han ayudado mucho porque no son abiertos a nuestra mente y aprendimos més cosas.

Estudiante 6: yo digo que es son divertidas y que nos ayudan a entender mas las clases.
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3) ¢Cuales de las actividades que se propusieron le llamé mas la atencion?

Estudiante 1: de todas las actividades que hemos hecho me llam6 mas la atencion El juegos de preguntas de las
ruletas y de los videos.

Estudiante 2: a mi las actividades que méas me llamaron la atencién y que me ayudaron a aprender mas fueron
los videos y los juegos y las lecturas.

Estudiante 3:a mi lo que més me llamé la atencién fueron los videos y los juegos que nos ponian para
reflexionar mas sobre el tema.

Estudiante 4: A mi las actividades que me llamaron maés la atencién fueron el de las sumas que era un juego y
el de adivina la pelicula.

Estudiante 5: a mi lo que mas me llamo la atencion eran los videos, los juegos, las lecturas.

Estudiante 6: a mi lo que mas me llamo la atencion fue el encontrar el error, los acertijos, los videos.

4) é¢Conocia antes estas herramientas de autor para el desarrollo de sus procesos educativos?
Estudiante 1: No yo no conocia antes esas herramientas de autor.

Estudiante 2: Yo tampoco conocia esas herramientas que nos ayudaban.

Estudiante 3: Yo no conocia las herramientas de autor

Estudiante 4: Cuando ustedes llegaron ahi conoci.

Estudiante 5: yo no conocia estas herramientas virtuales pero ahora con las clases virtuales nos hicieron
conocer estas herramientas de autor.

Estudiante 6: Yo atin no conocia las herramientas de autor cuando estibamos en clases presenciales.

5) é¢Qué beneficios les ha traido en su aprendizaje el utilizar estas herramientas de autor?
Estudiante 1: me han traido buenos beneficios porque gracias a las herramientas de autor hemos aprendido
mas y hemos conocido mas cosas que aun que no sabiamos.

Estudiante 2: para mi estas han sido muy buenas porque me ayudé6 a comprender mas no los temas de las clases
y todas las tareas.

Estudiante 3: para mi eso me abrié mas la mente y que luego no entendia aprendimos mas y nos divertiamos
aprendiendo con esos juegos interactivos.

Estudiante 4: Herramientas de autor me han ayudado mucho porque me han abierto la mente y he aprendido
mucho mas.

Estudiante 5: Estas herramientas son muy buenas para nuestro aprendizaje porque me ayudo a aprender mas
cosas.

Estudiante 6: son muy divertidas y nos ayudan a aprender mucho més rapido algunos temas.
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6) ¢Qué aspectos deberiamos mejorar al momento de la aplicacion de estas herramientas en el
aula de clase?

Estudiante 1: Creo que una recomendacion para poder aplicar y mejorar seria dar turnos a todos para que todos

puedan participar y para que algunos no se queden sin participar todos podamos participar en ese momento.

Estudiante 2: Para mi no deberian mejorar nada porque para mi estuvo muy bien todas sus presentaciones.

Estudiante 3: Para mi una recomendacion seria que ustedes puedan hacer poner en grupos a los estudiantes

para que nadie se quede sin participar y para que todos puedan jugar y realizar las diversas actividades.

Estudiante 4: Para mi igual a recomendacion seria poner en grupos para que todos puedan jugar y ayudarse

entre todos.

Estudiante 5: una recomendacién también seria que podriamos realizar en grupos las diversas actividades.

Estudiante 6: para mi esta todo bien.
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Anexo 6: Transcripcion de la Entrevista

Entrevista
1) éQué puede decir sobre las herramientas de autor que se han implementado en los
diferentes momentos de la clase?
Puedo manifestar que ha sido excelentes ya que todas estas las herramientas de autor y los recursos aplicados
en los diferentes momentos de la clase han sido de gran utilidad porque aparte de motivarlos les incita a
participar ain mas en las clases virtuales, lo que a mi también me motiva a la creaciéon de este de tipo de
actividades para generar mayor motivacion en los estudiantes. A parte ha sido nuevo para los nifios entonces
fue de gran utilidad el haber utilizado herramientas nuevas de trabajo y lo han sabido aplicar de la mejor
manera posible. La incorporacion de estas herramientas nuevas de trabajo para la ensefianza provoca que los
estudiantes pidan que se incorpore estos recursos en los distintos momentos de la clase porque ademas de
motivarse, se divierten aprendiendo.
2) ¢Qué puede decir sobre las actividades virtuales que se han propuesto en los diferentes
momentos de la clase?
Muy bien utilizados en el momento preciso en cada momento del plan de aula muy marcados cada una de las
actividades no hay propuestas locas en cada uno de lo que debe ser de las areas de trabajo muy bien llevadas,
muy bien realizadas justamente con el afan de que los estudiantes en cada uno de los momentos de la leccién
vayan aplicando y vayan aprendiendo mucho més y los recursos son de gran utilidad para el proceso de
ensefianza-aprendizaje porque permite a los estudiantes descubrir nuevas formas de aprender y fortalecer sus
conocimientos durante el proceso de ensenanza-aprendizaje.
3) éCuales de las actividades que se han planteado le ha llamado mas la atencion?
Para mi todas fueron excelentes sobre todo me dejan a mi una gran lecciéon aquello también ponga en practica
lo que he aprendido de ustedes porque los nifios se han motivado de una manera nica y para ustedes pudieron
observar en todo el tiempo que estuvieron aqui entonces eso a mi me motiva que se deben crear ese tipo de
herramientas para que con ello los nifios se motiven ain mucho maés.
4) éConocia usted antes estas herramientas para los procesos educativos?
Bueno no puedo decir tampoco que no conocia, si he conocido tal vez lo que es el PowerPoint
el Canva tal vez pero de manera superficial tal vez se lleg6 a hacer una o dos actividades a lo mucho tres pero
no mas, pero ahora pues que ustedes han implementado esto han utilizado todas estas herramientas conoci
bien lo que es y diferencie lo que es cada una de estas herramientas que ustedes han utilizado pues por eso

agradezco porque he aprendido de ustedes.
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5) ¢Emplearia usted estas herramientas dentro de su labor docente?

Pues si ahora segura y convencida de que estas herramientas de trabajo llevan al éxito, emplearia estas

herramientas de trabajo en las clases porque llevan a la motivacion e interaccion con los estudiantes ya que se

generan espacios de participacion y con ello la adquisicion de aprendizajes significativos, ademas la evaluacion

de conocimientos mediante estas herramientas hace que los estudiantes lo vean como un proceso ladico y

divertido si lo implementaria de hoy en adelante utilizaré estas herramientas que han dado un gran éxito en

este afio a los estudiantes gracias al apoyo y a la colaboracion de ustedes.

6) ¢Considera que esta incorporacion de las herramientas ha ayudado al proceso de enseinanza
aprendizaje de los estudiantes? ¢Por qué?

Si han ayudado rotundamente a la ensefianza aprendizaje de nuestros estudiantes porque ellos han salido de

la rutina ellos han conocido nuevas herramientas ellos han conocido nuevas maneras de evaluarles nuevas

maneras de continuar con el aprendizaje significativo de calidad de calidez y eso lo han puesto ustedes ha sido

muy beneficioso yo puedo decir y con toda mi seguridad que fue en un 100% y fue muy beneficioso. Ademas,

esta nueva metodologia ha permitido incorporar diversos recursos ttiles para la ensefianza en los distintos

momentos de la clase y se evidencio6 el beneficio de estas pues los estudiantes mostraron una gran motivacion

y participacion en las clases virtuales.

7) éQué otras actividades cree usted que se podrian incorporar en los diferentes momentos de
la clase?

Ademas de la que ustedes han dado yo creo que no se podria mas porque uno tiene 40 minutos para la clase y

a veces no nos alcanza el tiempo, pero con las actividades se admiras que ustedes han propuesto claras

precisas estd mas que realizada la clase tal vez se podria algunas cambiar renovar.

8) éQué recomendaciones podria brindar sobre todo el proceso de aplicacion que se ha venido
realizando con estas herramientas de autor en los diferentes momentos de la clase?

Algunos recursos se podrian renovar y mejorar para que de esta manera puedan aportar atin més a los procesos

educativos pero de ahi creo que no tengo mucho mas que recomendarles pues ustedes han hecho un trabajo

excelente, solamente felicidades para ustedes.
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Anexo 7: Diarios de Campo octavo y noveno ciclo (DC 8 y 9)
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NACIONAL DE
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UNIVERSIDAD

NACIONAL DE EDUCACION

EDUCACION GENERAL BASICA

Diario de campo Octavo ciclo

Practicantes: Karina Gonzélez y Sara Naula

Docente Tutora: Marcela Garcés

Afio de basica: 5to B

Docente de aula: Zoila Jiménez Jacome.

Las clases comenzaron a las 7:30 de la manana con la asignatura de | En un conversatorio con la tutora

Matematica, en donde la docente se tomdé unos minutos para | profesional mencion6é que algunos

presentarnos a los estudiantes y darnos la bienvenida, asi mismo, | estudiantes no acceden a clases

nos permitié dar unas palabras tanto a la docente y estudiantes para | virtuales debido a que no poseen un

explicar el motivo de nuestra presencia y que tipo de colaboracién | dispositivo de acceso a Internet, y

que brindariamos a lo largo del periodo de las practicas. Posterior a | que algunos estudiantes se retiran

esto, la docente comenz6 a desarrollar la clase correspondiente al | de las clases porque comparten sus

tema de paralelogramos y trapecios.

Fecha Descripcion de las actividades Reflexidn critica Propuesta
Lunes Primera hora: Matematica Lunes: En esta semana pudimos
23/11/2020 observar que la docente

hace uso de las diapositivas
pero no las puede
proyectar en pantalla
completa, ademis para
proyectar los videos ella
opta por descargarlos y
luego compartirlos con la

clase y no los proyecta
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Primero dio a conocer la destreza que fue: M.3.2.3. Identificar
paralelogramos y trapecios a partir del analisis de sus caracteristicas
y propiedades; y luego el objetivo: reconocer los distintos tipos de
paralelogramos y trapecios, sea cual sea la posicion en la que se

encuentren, sus caracteristicas y propiedades.

Después, procedié a compartir un video introductorio al tema ya
antes mencionado y posteriormente empez6 a compartir unas
diapositivas con informacion y graficos sobre el tema de los
paralelogramos y explicd que la segunda parte correspondiente a
paralelogramos la revisarian el siguiente dia. Durante la
presentaciéon de las diapositivas la docente iba solicitando la
participacion de los ninos para la lectura de las mismas, finalmente
la maestra realiz6 preguntas a los estudiantes para comprobar si el
tema habia quedado claro (cuando un estudiante respondia bien
toda la clase le brindaba aplausos) y de la misma manera despejo
dudas e inquietudes que surgieron de parte del alumnado, ademés
dio apertura a que una nifia que habia realizado un grafico sobre la

clase trabajada, compartiera esto con el resto de la clase.
Segunda hora: Ciencias Naturales (CCNN).

Al inicio de la segunda hora de clase a las 8:30 de la mafiana la
docente dio indicaciones sobre unos ejercicios de estiramiento

(movimientos de brazos con manos entrelazadas, hacia arriba, al,

dispositivos con sus hermanos en

los horarios que ella imparte clase.

Ademas se constatd que los
estudiantes hacen uso de redes
WhatsApp,

Messenger o correo electronico para

sociales como el
enviar sus deberes o comunicarse
con la tutora profesional en caso de
presentar dudas sobre el tema

abordado en clase.

de

elaboraba la

Las  presentaciones las

diapositivas que
docente eran poco llamativas y no se
incluian otras plataformas y
herramientas de autor para apoyar
los procesos de ensefianza-
aprendizaje en la modalidad virtual,
ademas se observo poca
participacion y motivacion por

parte de los estudiantes.

En este dia se pudo evidenciar que

la docente sigue los tres momentos

directamente desde el

YouTube.

Se observd que no hace uso
de otras plataformas para
el proceso de ensenanza-

aprendizaje.

A través de este primer
diagnostico realizado se
pudo evidenciar que es
necesario proponer

diversas plataformas para

que la docente pueda
mejorar sus clases
virtuales.
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pecho, lateral y al frente) los cuales los realizamos todos tanto la
docente, estudiantes y nosotras las practicantes, luego la docente
pidi6 que todos cruzaran los brazos y prestaran atencion, entonces,
realizé un breve recuento de la clase anterior de CCNN (sobre los
animales invertebrados), luego de esto, la docente proyect6 un video
sobre el nuevo tema a tratar sobre la reproduccion sexual y asexual
y complement6 el mismo con la presentacion de diapositivas con
informacion y graficos y la lectura participativa de los estudiantes de
las mismas, ademés en esta lectura también nos incluyé. Finalmente
abri6 un espacio para la realizacién de comentarios sobre la clase,

dudas, inquietudes o sugerencias.
Tercera hora: Estudios Sociales (EESS)

La clase dio inicio a las 9:30 am Primero, la docente procedi6 a
realizar una actividad de preguntas (por ejemplo: a quienes les gusta
leer, a quienes les gusta EESS) y para contestar los estudiantes
debian levantar la mano derecha en caso que la respuesta fuera
afirmativa o la izquierda en caso de ser una negativa (también
nosotras participamos en esta actividad), posterior a esto, la
educadora procedié a realizar un recuento de la tGltima clase
desarrollada y luego empez6 con el nuevo tema correspondiente a la
colonizacién para ello realiz6 una proyeccion de diapositivas y las

fue desarrollando mediante la lectura en conjunto tanto de la

de la clase, es decir, anticipacion,
construccion y consolidaciéon, se

evidenci6 que siempre inicia con

una dindmica e indaga los
conocimientos previos de los
estudiantes. Pero no realiza

actividades virtuales o hacia uso de

RED para la anticipacion de la clase.

Luego durante la etapa de la
construccion la docente aplica una
metodologia constructivista debido
a que permite a los estudiantes
participar a través de la lectura y los
conversatorios sobre el tema. Se
pudo observar que algunos nifios
tenian problemas al momento de
leer y la docente les corregia la

lectura.

Al finalizar las clases algunos
estudiantes no respondian bien a las
preguntas que realizaba la docente y

también, la docente pedia que se
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docente, los nifios y nosotras, luego abrié un espacio para compartir
ideas sobre el tema, resolver inquietudes, plantear preguntas o
escuchar sugerencias y finalmente mostr6 un video a manera de

refuerzo del tema tratado.

Antes de que culminara la hora de clase la docente nos pidi6 que el
dia siguiente desarrollemos las clases de Matemética sobre el
segundo tema correspondiente a trapezoides y también la clase de
Lengua y Literatura sobre el didlogo, para ello, nos facilito el
material que ya tenia preparado (diapositivas) para que solamente
revisaramos el mismo y nos preparemos. Asi que acordamos que

Sarita desarrollaria Matematicas y Karina Lengua y Literatura.

realicen preguntas entre pares para
comprobar si habian comprendido
el tema, pero se observaba que
algunos estudiantes no respondian
de manera correcta a las

interrogantes de sus companeros.
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EDUCACION GENERAL BASICA

Diario de campo Octavo ciclo

Practicantes: Karina Gonzélez y Sara Naula

Docente Tutora: Marcela Garcés

Afio de basica: 5to B

Docente de aula: Zoila Jiménez Jicome.

La clase dio inicio a las 7:30 am y terminé a las 8:30am (1
hora). Esta clase fue realizada por la practicante de la Catélica

(Dayra), ademas ingres6 un docente para evaluar su clase.

La docente empez06 la clase dando a conocer que se envi6 un
comunicado a los padres de familia sobre un concurso de

nacimientos vivenciados a nivel de la escuela y que para

participar deben enviar fotografias u videos de la

representacion de los nacimientos.

realizadas por otros practicantes y que al
momento de la realizacion de las actividades
propuestas la docente no sabia como debian
desarrollarlas los estudiantes, esto nos hace
reflexionar que no hay una comunicaciéon
efectiva entre los docentes de area y no hay
una revision previa del material facilitado

por parte de los practicantes, ademéas de

Fecha Descripcion de las actividades Reflexién critica Propuesta
Martes Primera hora: Lengua y Literatura. Pudimos observar que las diapositivas con | De acuerdo a la
15/12/2020 las cuales se ayud6 la docente fueron | reflexion se plantea

que para el trabajo de
titulacion se busquen
otras herramientas
tecnolégicas  para
implementarlas

dentro de las clases
virtuales y de esta

manera brindar a la
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Luego dio inicios a la clase de lengua con el tema: Analizo y
creo mi propia narracidn, el objetivo de la clase era: Escuchar
y analizar diversas narraciones con respecto a su contenido y
forma, participando de manera respetuosa frente a las

intervenciones de los demés.

A partir de esto, la docente con la ayuda de unas diapositivas
fue recordando el tema anterior y realizé preguntas iniciales,
como, por ejemplo: éQué es la narracion? Y a través de una
actividad de completar un mapa conceptual les recordé los

elementos de la narracion.

Después, al ser estd una clase practica les pidi6 a los
estudiantes que preparen el material necesario, es decir, lapiz
u esferos, el cuaderno de tareas u hojas. Asimismo, les mostro

a los nifios una guia para analizar las partes de la narracion.
Ejemplo: tema, narrador, personajes, espacio, tiempo

La docente proyecto dos videos de peliculas animadas
(Ratatouille y Kung Fu Panda) y los estudiantes tenian que ir

tomando notas de estos videos.

de

tecnoldgicas en las que estas estuvieron

desconocimiento las herramientas

realizadas.

Asimismo, se pudo observar que la docente
hace uso de videos de YouTube y diapositivas
con texto sobre el tema de la clase, el
contenido de las diapositivas lo hace leer a
los estudiantes y luego explica el mismo,
pero no se evidencia el uso de juegos
interactivos y actividades lidicas dentro de

las clases virtuales.

En un conversatorio luego de la clase la
tutora profesional mencion6 que ha sido un
reto el trabajar desde la virtualidad porque

de

aprendizaje ya que el tiempo es corto para

afecta los procesos ensefanza-
desarrollar la clase en su totalidad y el no
estar preparada para hacer uso de la
tecnologia también impedia brindar una
educacion de calidad. Asimismo, afirma que
ha querido incorporar otros recursos, pero

su falta de conocimiento en cuanto a la

docente otra
herramientas

pedagobgicas, ademés
se propone realizar
una plataforma en la
cual se realicen
videos tutoriales
como forma de apoyo
a mejorar sus
competencias

digitales en el campo

de las TIC.
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Luego, la docente les dijo a los estudiantes que recreen su
propia narracion a partir de los videos observados tomando en

cuenta los elementos de la narracion.

Por ultimo, la docente mostr6é una diapositiva donde se veia
tres grupos de palabras y se podian distinguir en cada uno los
elementos de una narracion, con estos grupos de palabras los
nifios tenian que escoger uno, recrear una historia y escribir
su propia narracion. Los estudiantes se tomaron varios
minutos para copiar las palabras y empezar a hacer su
narracion en la clase. (Los nifios debian terminar y enviar la

tarea).
Segunda clase: Matematicas

La clase dio inicio a las 9:30 am y terminé a las 10:30am (1
hora).

Al inicio la docente se tom6 unos minutos para retroalimentar
la tarea de las narraciones de algunos nifios, explicando que
debian escribir una narracién corta y no solo enviar los grupos

de palabras copiados en el cuaderno.

Luego la docente hizo unos ejercicios de relajacion y
estiramiento antes de iniciar la clase de matematicas. El tema

visto el dia lunes era sobre las operaciones combinadas y la

tecnologia y las TIC han impedido que los

aplique dentro de los procesos educativos.

Pensamos que los cortos animados les

llamaron mucho la atencion a los
estudiantes lo que nos hace reflexionar sobre
la importancia de llamar la atenci6on y
motivar el aprendizaje de ellos a través de
videos recreativos y que estén de acuerdo a

su edad.

Para la clase matemaéticas nos llam6 mucho
la atencion que la docente hizo uso de
liveworsheets que es una pagina que permite
hacer uso de distintas fichas didacticas para
cualquier asignatura o tema especifico.

Ademas, nos pareci6 muy importante que a
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docente hizo un recordatorio a través de preguntas y un

conversatorio con los estudiantes.

Se visualiz6 un video sobre las operaciones combinadas donde
se mostraba el proceso a seguir para resolver ese tipo de

ejercicios, los nifios se mostraron muy atentos a la explicacion.

Luego con la ayuda de diapositivas fue resolviendo
conjuntamente con los estudiantes algunas operaciones

combinadas con paréntesis.

Para finalizar la clase la docente hizo uso de liveworksheets
con varios ejercicios de operaciones combinadas que fue

resolviendo con los mismos estudiantes en la clase.

Tercera clase: Lengua y Literatura con los nifios de

Inclusiéon
La clase inici6 a las 10:30am y culminé a las 11:30am (1 h)

Al iniciar la clase la docente se mostré un poco indispuesta y
nos pidi6 a Sarita y Karina que le ayudaramos con un

recordatorio de la clase anterior sobre la Ce y la Ci.

Para ello, loes hicimos varias adivinanzas a los estudiantes con
palabras que lleven la Ce y la Ci, también les pedimos que ello

creen sus propias adivinanzas y oraciones y las compartan en

través del uso de estas fichas la docente vaya

realizando  conjuntamente con los
estudiantes los ejercicios matematicos, lo
que permitid que los nifios entiendan de
mejor manera el proceso para resolver las

operaciones combinadas con paréntesis.

En la clase de inclusion nos sentimos muy
felices de que la docente nos permitiera dar
la clase, ademas los nifios se mostraron muy

participativos y animados por aprender el
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clase. Al descubrir la respuesta de la adivinanza (la palabra) le
pediamos a los estudiantes que identifiquen con que silaba
iniciaban (Ce o Ci). Entre algunas adivinanzas teniamos: el

cielo, el celular, el cine, etc.

Luego de unos momentos la docente regreso y nos pidio6 que le
ayudaramos dando el nuevo tema de la clase, entonces entre
Karina y Sarita se procedi6 a iniciar el tema de la Gue y la Gui,
para ello con la ayuda de las diapositivas que nosotras
habiamos preparado para la clase fuimos aportando al
aprendizaje de estas nuevas silabas, entre algunas actividades
que se realizé con los estudiantes teniamos: reconocimiento
de imagenes y silabas, relacién con lineas dependiendo de la
silaba que contenga la imagen, completar palabras con las
silabas gue y gui y por altimo la lectura de palabras y oraciones

cortas, culminando de esta manera la clase de este dia.

nuevo tema, al igual que la docente nosotras

los felicitabamos, animabamos y

retroalimentdbamos  su  participacion.
Pudimos darnos cuenta que a los nifos les
gusta las adivinanzas y también les gusta el
poder escribir en la pantalla, esto se pudo
observar al momento de realizar la actividad
de relacionar con lineas. Lo que también
provoco que analizdramos que este tipo de
actividades no se puede realizar con grupos
grandes debido al desorden que provoca ya
que la mayoria de los nifios quiere participar
y por ende empiezan a rayar la pantalla sin
que se le haya dado la oportunidad de

participar.
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Diario de Campo Noveno ciclo

Unidad Educativa: Unidad Educativa del Milenio Sayausi

Direccion: Avenida Dulcamara y Autopista Medio Ejido — San Joaquin s/n

Sub nivel: Educacién Basica Superior

Grado: 5to EGB

| Paralelo: “B”

Tutor profesional: Licda. Zoila Jiménez

Carrera: Educacion Basica

Ciclo: Noveno

‘ Paralelo: P2-EB-EGB

Tutor académico: Edison J. Padilla P.

Pareja pedagogica académica:

Practicante:

Sara Maria Naula Naula

Pareja Pedagogica Practicante: Sonia Karina Gonzalez Guaman

Tema:

Fechas de practica: 25 al 28 de mayo del 2021

con la tutora profesional.

retroalimentacion del material elaborado y las clases desarrolladas.

Semana de practica: 5 Dias: (4 a 5 dias por semana) TIEMPO
REFLEXIONES,
ACTIVIDADES < INQUIETUDES E
REALIZADAS: DESCRIPCIONES. UNIDADES DE ANALISIS INTEl?ROG ANTES QUE HORAS
EMERGEN.
Revisiones documentales:
Proyecto del Examen del Revision de las destrezas a reforzar de la semana (25 al 28 de mayo) para realizar las
segundo quimestre titulado planificaciones y poder elaborar el material digital para las clases de refuerzo, ademas .
“UN ECUADOR UNICOY de analizar los deberes plantados en el proyecto para realizarlos en el aula de clase 20 min
MARAVILLOSO” con los estudiantes.
ACTIVIDADES SINCRONAS — EN CONTACTO VIRTUAL CON EL TUTOR PROFESIONAL
Actividades de ayuda en la labor docente:
Participacion durante las clases | La docente nos permite participar en alguno de los tres momentos de las clases,
virtuales de todas las permitiéndonos desenvolvernos e interrelacionarnos con los estudiantes.
asignaturas.
Registro de asistencia de los Cada clase se hace un registro de asistencia de los estudiantes a través de néminas
estudiantes a las clases para luego realizar un informe final que sera enviado cada viernes.
virtuales.
Comunicacién Via WhatsApp En esta semana se comuni(;(:) con la profesora a f[ravés de chats en el grupo ’de .
WhatsApp sobre la preparaciéon del material, teméticas para las clases de inclusién, 15 min
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Reunidn via Zoom

En un didlogo con la docente mencioné que en esta modalidad virtual es dificil estar
pendiente de todos los estudiantes, ella realizaba preguntas a los estudiantes para ver
si de esta manera estaban prestando atenciéon y comprendiendo el tema, pero veia
que algunos estudiantes realizaban otras actividades en sus horas de clase y por ello
tenia que parar la clase para decirle a los estudiantes que prestaran atencion.

20 min

Actividades de acompanamie

nto en la labor docente:

Acompafiamiento en las clases
virtuales del dia Martes 25-05-
2021, se ingreso6 a clases desde
las 10:30am hasta las 11:30am.

La clase de refuerzo con los nifios de inclusion fue desarrollada por Karina Gonzéalez,
el tema de la clase fue “Las vocales”, en primer lugar mediante las diapositivas se
proyecté un video de una canciéon de las vocales, luego mediante imagenes se fue
explicando la diferencia entre las vocales maytsculas y mintsculas, después,
mediante un juego virtual realizado en Wordwall y mediante fichas didacticas se hizo
el reconocimiento de las vocales, entre algunas actividades estaban: completar
palabras, encerrar en un circulo las imagenes que encajen con la vocal. Para finalizar
la actividad se realiz6 un dictado de palabras y oraciones cortas. Antes de terminar la
docente les explico a los nifos el proyecto que deben entregar para el examen del
segundo quimestre, que era la elaboracion de un tablero con todo el alfabeto.

1 hora

Acompanamiento en la clase
virtual del dia Jueves 27-05-
2021, se ingreso a clases desde
las 7:30am hasta las 10:30am.

La clase de refuerzo de Lengua y Literatura fue realizada por Karina Gonzalez, en
primer lugar se realizé una dinamica con la lectura de trabalenguas con el afan de
ayudar a mejorar la lectura. Luego con la ayuda de las diapositivas preparadas para
la clase se mostrd el tema, la destreza y el objetivo a reforzar. Después, se fue
explicando que era la narracion y los elementos que la conforman, de igual forma se
realiz6 un ejercicio practico en el cual los estudiantes tenian de visualizar un video y
luego identificar los elementos que conformaban la narraciéon. Luego se realizo otra
actividad donde se les pidi6 a los estudiantes que escogieran palabras de las
diapositivas y realizaran una pequefia narracion oral.

Para las dos siguientes horas se realiz6 la actividad que se plante6 en el proyecto de
examen del segundo quimestre. Para ello, conjuntamente con los estudiantes se fue
desarrollando la actividad, cada estudiante desarroll6 su deber en hojas de lineas.
Para la actividad los estudiantes debian releer la lectura que estaba plantada en el
proyecto, para luego realizar una narracion escrita sobre el mal aire y el espanto.

3 horas

Actividades de experimentacion en la labor docente:

Desarrollo de las clases virtuales
del dia martes 25-05-2021, se
ingreso6 a clases desde las
7:30am hasta las 10:30am

Este dia se desarroll6 el refuerzo de Matematicas durante las tres horas de clase, fue
desarrollada por Sara Naula, se inici6 la clase con una dindmica de estiramiento y
respiraciéon. Luego mediante las diapositivas preparadas para la clase se dio a conocer
el tema que fue: “Escritura y lectura de nameros fraccionarios”, después, se dio
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lectura a la destreza y el objetivo a reforzar en la clase. Se hizo un recordatorio sobre
que es una fracciéon y sus términos. Asi mismo, se proyect6é un video para recordar
que eran las fracciones y ademas se fueron resolviendo algunos ejercicios practicos
que mostraba el video.

A partir de las diapositivas se realiz6 la lectura de fracciones, ademas, se realizd
actividades para reconocer las fracciones a partir de imagenes interactivas, ademas
de la escritura en letras de las fracciones.

Para las dos siguientes horas se realiz6 conjuntamente con los estudiantes las
actividades propuestas en el proyecto del examen del segundo quimestre, donde los
estudiantes tenian que representar graficamente y de forma escrita algunas
fracciones.

3 horas

Desarrollo de las clases virtuales
del dia miércoles 26-05-2021,
se ingreso a clases desde las
7:30am hasta las 10:30am

La clase fue desarrollada por Sara Naula, el tema de la clase fue la Empatia, en primer
lugar se inici6 con una dinamica denominada Me siento triste cuando... me siento
enojado cuando...

Luego mediante unas diapositivas preparadas en CANVA se dio lectura a la destreza
y el objetivo de la clase, ademaés se realizé una pregunta previa ¢Qué entienden por
empatia?

Luego mediante las diapositivas preparadas en Canva se explico el significado de
empatia, de igual forma, se proyectaron 2 video relacionados con la empatia, después,
se dialog6 y reflexion6 con los estudiantes sobre lo observado. A través de una lectura
compartida se fue dando recomendaciones para ser empéticos y se dio a conocer
acciones que no nos hacen empéticos. Para finalizar la primera hora se realiz6 un
resumen de la clase y se visualiz6 un video relacionado a las formas de ayuda en la
situacion de pandemia. Y se realiz6 un espacio de didlogo para compartir las
situaciones en las que hemos visto o hemos sido empéticos en la vida diaria.

Para las dos siguientes horas se realiz6 la actividad planteada en el proyecto del
examen del segundo quimestre, para ello, se realizdé una lluvia de ideas con los
estudiantes sobre las formas de ayudar a las personas contagiadas por el Covid-19 y
en un Word anot6 todas las ideas para que luego los estudiantes puedan ir anotando
algunas en sus hojas de deberes.

Desarrollo de la clase virtual de
matematicas con los ninos de
inclusion, el dia jueves
27-05-2021, se ingreso a las
10:30 hasta las 11:30.

La clase de refuerzo de Matemaéticas para los nifios de inclusion fue desarrollado por
Sara Naula, el tema de refuerzo fue sobre los nimeros del 0 al 99. En primer lugar,
mediante las diapositivas se proyect6 un video musical con los ntimeros del o al 100.
Luego mediante una ruleta hecha en wordall, se hizo el reconocimiento de distintos
numeros en el circulo del 0 al 100. Después, se realiz6 una actividad recreativa de un
laberinto para repasar los ntimeros. Para finalizar, se repasd la ubicacion de los
nameros en el tablero posicional, para ello se le iba dictando nimeros al estudiante y
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Los estudiantes al inicio de
las clases se mostraban
motivados pues al aplicar
diversas actividades
realizadas en la plataforma
Wordwall y EducaPlay
como ruletas de preguntas,
juego de concurso, relacion
entre pares, crucigramas,

sopas de letras, entre otros.

3 horas

1 hora
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él iba escribiendo con el lapiz del zoom. y ubicando las cantidades en las unidades,
decenas y centenas.

Desarrollo de las clases virtuales
del dia viernes 28-05-2021, se

La clase de refuerzo de Estudios Sociales fue desarrollada por Sara Naula, el tema de
refuerzo fue: La crisis del siglo XVIII: Las Enfermedades en época de la colonia. En
primer lugar, se present6 el tema y se dio lectura al objetivo y la destreza a reforzar
en la clase.

Luego mediante unas diapositivas preparadas en WIDEO se desarroll) el tema sobre
las enfermedades, las causas y consecuencias en la época colonial, se realizé una

. s lectura compartida de las diapositivas y se dialog6 con los estudiantes sobre estas 3 horas
ingreso a clases desde las lizand -, ] . 1 lidad ; ,
:30am hasta las 10.30am realizando una comparacion con lo que se vive en la actualidad. Dgspues, se proyecto
73 ) un video sobre esas enfermedades. Para finalizar la clase se realizd la actividad del
proyecto del examen del segundo quimestre, se realizd una lluvia de ideas sobre las
enfermedades en la época de la colonia, para ello, se utilizo6 Padlet para anotar todas
las ideas y luego en un Word se fue realizando la tarea conjuntamente con los
estudiantes.
ACTIVIDADES ASINCRONAS — TRABAJO AUTONOMO
Actividades de ayuda en la labor docente:
Informe de asistencia de los Registro de los estudiantes a todas las clases virtuales de la semana. 30 min
estudiantes a las clases virtuales
Se realiza la revision de los deberes realizados en la semana, es decir, de Mateméticas,
.., Estudios Sociales, Lengua y Literatura y Desarrollo Humano. Para la revision de las
Revisién y control de tareas. P . .
tareas se toma en cuenta la rdbrica establecida en el proyecto y se califica de acuerdo 1 hora
al desarrollo, apropiaciéon y relacién con los temas estudiados en la semana. Cada
practicante realiza la revisiéon de tareas los dias viernes.
Preparacion de material digital
(dlaposmvas)'para el refuerzo Se ejecut6 material para la clase de inclusién para el refuerzo de los nimeros del o al .
de la clase de inclusién de Se incluyeron imagenes y actividades recreativas (laberintos, ruleta, etc) 40 min
Matematicas. Jueves 27-05- 99- y 8 y ’ ’ ’
2021.
Preparacion de material para el Se elabor6 una presentacion en WIDEO con el tema de la crisis del siglo XVIII: Las .
refuerzo de la clase de Estudios i . . P . 40 min
. . Enfermedades en época de la colonia. Se incluy6 videos e imagenes.
Sociales. Viernes 28-05-2021.
Preparacion de material para la , .
clase de Proyectos del dia Se busco una imagen para elaborar la caratula del proyecto de examen del segundo 30 min

Viernes 04-06-2021.

quimestre con los estudiantes.

Actividades de experimentacion en la labor docente:
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Planificacion para la clase de
Desarrollo Humano Integral del
Miércoles 26-05-2021:

Se realiz6 la planificacion para la clase de Desarrollo Humano Integral con el tema de

“La empatia”. Para ello se planifica una dindmica inicial, videos de YouTube. La 40min
Btisqueda del tema y material actividad del examen del proyecto.
audiovisual.
Plamf}cacwn.para la cle}se de Se elaboré la planificacion para la clase de refuerzo de Estudios Sociales con el tema
Estudios Sociales del Viernes S : . . s .
o de la crisis del siglo XVIII: Las Enfermedades en época de la colonia. Se planifica una 40 min
28-05-2021: Buisqueda del tema NN . . . .
. N dinamica inicial, diapositivas en WIDEO, video, actividades del proyecto.
y material audiovisual.
Planificacion para la clase de
Matematicas, Lunes 31-06- Se realizo la planificacion para la clase de Matematicas con el tema de “Los ntimeros
2021: Bisqueda del tema y decimales” para ello se planifica una dinidmica inicial, diapositivas, imagenes, 40 min
material audiovisual. actividades practicas. La actividad del examen del proyecto.
20h
TOTAL DE HORAS TRABAJADAS q
10min
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Unidad Educativa: Unidad Educativa del Milenio Sayausi

Joaquin s/n

Direcciéon: Avenida Dulcamara y Autopista Medio Ejido — San

Sub nivel: Educacion Basica Superior

Grado: 5to EGB

‘ Paralelo: “B”

Tutor profesional: Licda. Zoila Jiménez

Carrera: Educacion Béasica

Ciclo: Noveno

‘ Paralelo: P2-EB-EGB

Tutor académico: Edison J. Padilla P.

Pareja pedagogica académica:

Practicante: Sara Maria Naula Naula

Pareja Pedagogica Practicante: Sonia Karina Gonzalez Guaman

Tema:

Fechas de practica: 10 al 14 de mayo de 2021

Semana de practica:

3 Dias: (4 a 5 dias por semana) TIEMPO
ACTIVIDADES ) REFLEXIONES, INQUIETUDES E
DESCRIPCIONES. UNIDADES DE ANALISIS INTERROGANTES QUE HORAS
REALIZADAS:
EMERGEN.
Revisiones documentales:
Planificaciones de Revision de las tematicas a abordar de la semana (10 al 14 de mayo) para
Unidad Didactica de realizar las planificaciones y poder elaborar el material digital para las 20 min
Ciencias Naturales y clases.
Lengua y Literatura.
ACTIVIDADES SINCRONAS — EN CONTACTO VIRTUAL CON EL TUTOR PROFESIONAL
Actividades de ayuda en la labor docente:
Participacion durante La docente nos permite participar en alguno de los tres momentos de las
las clases virtuales de clases, permitiéndonos desenvolvernos e interrelacionarnos con los
Ciencias Naturales, estudiantes.
Desarrollo Humano y
Educacion Fisica.
Registro de asistencia Cada clase se hace un registro de asistencia de los estudiantes a través de
de los estudiantes a las néminas para luego realizar un informe final que serd enviado cada
clases virtuales viernes.
Comunicacién Via En esta semana se comunicé con la profesora a través de chats en el grupo
WhatsApp con la tutora | de WhatsApp sobre la preparacion del material, teméticas para las clases 15 min
profesional.
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de inclusion, retroalimentacion del material elaborado y las clases
desarrolladas.

Actividades de acompanamiento en la labor docente:

Acompafiamiento en
las clases virtuales del
dia Miércoles 12-05-
2021, se ingresé a
clases desde las 8:30am
hasta las 10:30am.

En primer lugar la docente dio la bienvenida a los estudiantes, permitio
a los estudiantes mostrar sus trabajos de Educacién Artistica. Luego,
mediante el uso de diapositivas se dio a conocer la destreza y el objetivo
de la clase, seguidamente la docente realiz6 una dinamica denominada
“Sol solecito” y algunos ejercicios de estiramiento y respiracion. La
docente plante6 preguntas a los estudiante sobre las practicas deportivas
y los cuidados que se debe tener al hacer ejercicio o practicar algin
deporte. Después, fue desarrollando la clase donde dio a conocer algunas
recomendaciones para hacer deporte de manera segura y evitar lesiones.
Ademas, proyect6 un video sobre las normas para la practica deportiva y
mantener una buena salud fisica, entre estas: una buena alimentacion,
beber agua, correcta higiene, etc. Para finalizar la clase la docente realiz6
un resumen de la clase y generé un conversatorio con los estudiantes
mediante preguntas.

La siguiente clase fue de Ciencias Naturales, al inicio, la docente realiz6
una dindmica denominada “El capitin manda... que manda a traer...”.
Luego con las diapositivas preparadas para la clase se continud la clase
del Lunes con el tema: “Los materiales y sus propiedades”, en primer
lugar, la docente hizo preguntas para recordar lo visto en la clase anterior,
luego fue explicando el tema de la clase sobre los materiales con los que
se realizan las cosas que ocupamos dia a dia. Por ejemplo: madera, cart6n,
plastico, etc. De igual forma se explico las propiedades de los materiales
como: la elasticidad, la dureza, fragilidad, etc. Para finalizar se proyect6
un video para resumir la clase donde se mostraba algunos ejemplos de las
propiedades de los materiales.

2 horas

Acompafiamiento en la
clase virtual del dia
Jueves 14-05-2021, se
ingres6 a clases desde
las 8:30am hasta las
9:30am.

La clase de Desarrollo Humano fue desarrollada por la docente, el tema
de la clase fue: “La puntualidad”, primero se dio a conocer la destreza y el
objetivo de la clase, mediante las diapositivas se realiz6 la lectura de la
responsabilidad. Luego se proyect6 un video de un cuento sobre la
puntualidad. Para finalizar la clase, se realiz6 un conversatorio de este
valor con los estudiantes reflexionando sobre la puntualidad para entrar
a clase, entregar los deberes a tiempo, y de ser disciplinados con las

1 hora

Trabajo de Integracién Curricular

Sonia Karina Gonzalez Guaméan
Sara Maria Naula Naula

Pag. 115




UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

actividades que se realiza dia a dia, planteando horarios para cumplir con
todo lo que nos proponemos. Ademas, al final de la clase permitié que
Karina y Sara realizardn comentarios y reflexiones finales de la clase.

Acompafiamiento en la
clase virtual del dia
Viernes 16-05-2021, se
ingres6 a clases desde
las 8:30am hasta las
10:30am.

En la clase de Lengua y Literatura, la docente realizd la lectura
comprensiva con los estudiantes, para utiliz6 un documento de Word
donde se podia observar varias lecturas, entre estas estaba la lectura que
se realiz6 para el proyecto n°5 y otras lecturas, la docente dirigi6 la clase
y en orden de lista fue haciendo leer un parrafo a cada uno de los
estudiantes con el fin de evaluar como esta su lectura.

De igual forma, en la siguiente clase que estaba destinada a la hora de
Proyectos se continu6 con la lectura de los estudiantes que faltaban por
evaluar. La docente mencion6 que no podian hacer la receta de la colada
de oca debido a que no todos los estudiantes habian conseguido los
ingredientes. La clase finaliz6 con una reflexion por parte de la docente y
los estudiantes sobre la importancia de leer de manera adecuada para que
se pueda comprender lo que quiere transmitir una Lectura.

Este dia pudimos observar que la
mayoria de los estudiantes presentan
dificultades para leer de manera
adecuada las lecturas.

2 horas

Actividades de experimentacién en la labor docente:

Desarrollo de las clases
virtuales del dia lunes
10-05-2021, se ingres6 a

La primera clase fue de Matematicas y fue desarrollado por Karina
Gonzélez, al inicio de la clase realiz6 una dinidmica de movimiento del
cuerpo, respiraciéon y estiramiento con todos los estudiantes. Luego,
mediante la utilizacién de la presentacion interactiva de Genially present6
el tema de clase que era: “Sobre la resolucién de problemas de suma con
nimeros decimales”. Para el desarrollo de la clase present6 la destreza con
criterio de desempeno y el objetivo a alcanzar. Después, Karina realizo
preguntas previas para recordar la clase anterior y para activar los
conocimientos previos, para ello, pregunt6 a los estudiantes: ¢Qué es un
nimero decimal?, en la suma y la resta éQué ocurre con la coma en la
respuesta?, en la multiplicacion équé ocurre con la coma en la
respuesta? A través de la presentacion interactiva de Genially se explico
a los estudiantes los pasos para resolver problemas de sumas con
decimales, ademas de la resolucion de un problema de manera conjunta
con los estudiantes donde se explico paso a paso el proceso para
resolverlo. Para finalizar la clase se realiza se plante6 a los estudiantes un
problema de suma con ntimeros decimales y ellos lo tuvieron que resolver
en su cuaderno de tareas.

Esta semana las clases desarrolladas
estuvieron bien ejecutadas, la docente
nos felicit6 y mnos dio algunas
recomendaciones para las clases.

3 horas
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clases desde las 7:30am
hasta las 10:30am

La segunda clase de Ciencias Naturales fue desarrollada por Sara Naula,
al inicio se realiz6 una dinamica denominada Simén Dice. Luego
mediante el uso de diapositivas se desarrolla la clase, con el tema de
“Mezclas y método o técnicas de separacién”, de igual forma se da a
conocer el objetivo y la destreza de la clase. Después, se realizan preguntas
previas sobre el tema como: ¢Qué es una mezcla?, ¢éQué tipo de mezclas
hay?, ademas, se pido a los estudiantes dar ejemplos y reconocer a través
de la proyeccion de imégenes el tipo de mezclas (homogéneas y
heterogéneas). Mediante el uso de las diapositivas se explico las técnicas
o métodos para separar las sustancias, ademas se realizaron experimentos
practicos para explicar las mezclas y una técnica de separaci6on
(Tamizado) de sustancias con materiales que utilizamos en nuestra vida
diaria. Para finalizar la clase se realiza una actividad para identificar los
métodos o técnicas de separacion de mezclas, para ello, los estudiantes
deberan relacionar la imagen con las distintas técnicas como por ejemplo:
tamizado, evaporacion, magnetismo y cristalizacion.

La siguiente clase de Estudios Sociales que fue desarrollada por Karina, al
inicio de la clase se realiz6 una dinidmica denominada “las partes del
cuerpo” para ello se proyect6 un video y los estudiantes tenian que seguir
los movimientos que mostraban en este. Luego se realiz6 un recuento de
la clase mediante preguntas sobre ¢Cuales son los relieves de cada region?
¢Qué tipos de suelos tienen? ¢Cudles son las diferencias mas notorias
entre las regiones? Luego mediante diapositivas se present6 el tema de la
clase que fue “La Tierra en movimientos por las placas tecténicas y el
origen de los andes”, de igual forma, se leyd la destreza y el objetivo a
alcanzar en la clase. Después, mediante la lectura compartida de las
diapositivas se explico el tema mediante ayuda de imagenes, se interactud
con los estudiantes realizando preguntas sobre el tema. Para finalizar la
clase, se abri6 un espacio para que los estudiantes realicen un resumen y
formulen preguntas sobre el tema.

La clase de Lengua y Literatura fue desarrollado por Sara Naula, en
primer lugar, se realizd una dinadmica de motivaciéon denominada Yo
tengo un Tic..., Luego se present6 el tema de la clase que fue: “Los saberes
ancestrales”, ademas, se dio a conocer el objetivo y la destreza a alcanzar
en la clase. Sara reflexion6 y plante6 un didlogo con los estudiantes a
partir de una imagen y el planteamiento de preguntas sobre esta. Después,

Durante esta semana desarrolle diversas
clases y me he sentido muy alegre,
aunque a veces siento la presion de
planificar y dar clases pero es una
experiencia muy grata debido a que me
ayuda en mi formacion profesional.

4 horas
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Desarrollo de las clases
virtuales del dia martes
14-05-2021, se ingreso a
clases desde las 7:30am
hasta las 11:30am

mediante el uso de diapositivas y la lectura compartida de las mismas se
explico el tema. De igual forma, se indagb a partir de im4genes y ejemplos
los principios en los que se basaban los saberes ancestrales y su uso en la
cotidianidad. Por tltimo, se proyect6 un video sobre el pensamiento
ancestral y se realizd una reflexiéon con los estudiantes sobre el tema
abordado en clase.

Karina desarroll6 la clase de Estudios Sociales, para ello, inicié con una
dindmica de las paletas de colores. Ademas, se realiza un recordatorio de
la clase anterior mediante preguntas:éCoémo acttian las placas tectonicas,
¢Qué produce el roce o choque de las placas? Luego mediante el apoyo de
diapositivas se inici6 la clase con un nuevo tema, que fue: “Los sismos,
terremotos y el volcanismo en el Ecuador”. Ademas, se dio a conocer la
destreza y el objetivo de la clase. Después se fue desarrollando el tema
sobre los terremotos, sismos, tsunamis, volcanes del Ecuador y su
actividad. Para finalizar la clase, se proyecté un video sobre los paisajes
geolbgicos, riesgos sismicos y volcanicos del Ecuador. Para finalizar, se
realiza una lluvia de ideas sobre lo observado y se formulan preguntas
sobre el tema.

Para la clase de Matematicas que fue desarrollada por Karina, se inici6
con una dindmica de la lectura de trabalenguas, luego se realiz6 una lluvia
de ideas sobre el tema de la clase del dia anterior, para ello se planteo6 las
siguientes preguntas: {Cuédles son los pasos para resolver problemas de
sumas? ¢Dbnde se coloca la coma en el resultado de la suma? Después,
mediante una presentacion en Genially se leyo la destreza y el objetivo de
la clase, se fue explicando el tema de clase que fue: “Problemas de resta
con nimeros decimales”, se indico el proceso para resolver los problemas
de resta con niimeros de decimales. Luego se plante6 un problema que se
resolvié de manera conjunta con los estudiantes explicando paso a paso
la resolucion de esos problemas utilizando el 1apiz del zoom y una pizarra
de tiza liquida, ademés la comprobacién del resultado con la calculadora.
Para finalizar la clase, se propone resolver otro ejercicio de restas con
decimales y luego se abre un espacio para plantear dudas e inquietudes de
los estudiantes.

La clase de Lengua y Literatura para los nifios de inclusién fue
desarrollada por Sara Naula, el tema de la clase fue sobre la silaba
compuesta o trabada de Tr/tr, con el uso de diapositivas se inici6 la clase
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y en primer lugar se realiz6 el reconocimiento y pronunciacion de la silaba
Try tr, luego se formo las silabas con la uniéon de las vocales: Tra, Tre, Tri,
Tro, Tru. Seguidamente, se proyect6 un video sobre estas silabas y la
formacién de palabras, ademas, se repasoé el sonido de las mismas. Luego,
a través de imagenes se hizo el reconocimiento de la silaba Tr/tr en las
palabras escritas. Después, se realiza una sopa de letras con los
estudiantes, donde tenian que encontrar las palabras de acuerdo a las
iméagenes que se visualizaban, para esta actividad los estudiantes usaron
la opcidén de anotacion del zoom y fueron encerrado las palabras que
encontraban. Ademas, se les mostré un trabalenguas de los tres tristes
tigres y mediante esta actividad los estudiantes repasaron la
pronunciacion de la silaba trabada. Para finalizar, se realiza un dictado
de palabras y oraciones cortas que tengan la silaba tr.

Desarrollo de las clases
virtuales del dia jueves
13-05-2021, se ingreso a
clases desde las 9:30am
hasta las 11:30am

La clase de Lengua y Literatura fue desarrollada por Sara Naula, para
iniciar se hizo una dindmica de Adivina, adivinador... para ello se le
mostré a los estudiantes varias adivinanzas y entre todos tenian que
descubrir que era. Luego, a través de las diapositivas preparadas para la
clase se dio a conocer el tema que fue sobre: “La medicina ancestral y su
importancia en la vida cotidiana”, ademas, se dio a conocer la destreza y
el objetivo de la clase. Después, se planted preguntas previas como
recordatorio de la clase anterior, como por ejemplo: ¢Qué eran los saberes
ancestrales?, Recuerdas ¢Cuales son los principios en los que se basan los
saberes ancestrales?, luego, mediante las diapositivas se proyect6 una
imagen y se reflexiond sobre esta mediante y después se preguntd si
conocian algunos beneficios de las plantas medicinales. Se realiz6 una
lectura compartida de las diapositivas para desarrollar el tema sobre los
tipos de plantas medicinales y sus beneficios para curar enfermedades. Se
proyect6 un video sobre los saberes ancestrales y la medicina ancestral
para luego reflexionar sobre este. Para finalizar, se realiza una actividad
recreativa en Kahoot!, durante esta actividad los ninos fueron
respondiendo a las preguntas solicitadas de acuerdo a los colores o
figuras, esta actividad fue realizada de manera colaborativa.

La clase de inclusion de Matematicas fue desarrollada por Karina
Gonzélez, se inici6 la clase dando a conocer el tema que fue: “El mayor
que (>) y el menor que (<) en el circulo del 100 al 200”. A través del uso de

Durante la actividad recreativa en
Kahoot!, los nifios se mostraron muy
participativos y motivados, la docente
mencion6 que la actividad fue muy bien
planificada y que fue un juego muy
interesante para la clase.

Los estudiantes se mostraban muy
atentos a las explicaciones de los temas y
se les observaba tomando apuntes del
tema de la clase, estos apuntes les
ayudaban a responder a las respuestas
de sus compafieros de manera correcta y
también resolver bien las actividades
propuestas en las distintas herramientas
de autor, entre estas: Kahoot!, Quizizz,
Wordwall.

2 horas
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diapositivas se desarroll6 la clase, primero se mostr6 una imagen con una
tabla de los nimeros del 100 al 200, para repasar el reconocimiento y la
lectura de los nimeros. Luego se observd un video sobre el mayor que y
menor. Después, se le indicd cual es el mayor que y el menor que mediante
el uso de las manos, es decir, lo dedos indice y pulgar de la mano derecha
sera el mayor que y los dedos de la mano izquierda sera el menor que. A
partir de esa distincién, se le muestra al estudiante una imagen con
nameros del 100 al 200 y en el medio un recuadro para colocar menor que
o0 mayor que segin corresponda. Ademas, se plantean ntimeros con el
apoyo de imagenes para que el estudiante coloque mediante el 1apiz de
zoom el mayor que o menor que. Para finalizar la clase, se le pidi6 al
estudiante que proponga cantidades y luego haga la comparacion de
mayor que 0 menor que.

Desarrollo de las clases
virtuales del dia viernes

Para esta clase se planific6 un refuerzo para las clases de Matematicas,
ademas, se realiza el refuerzo a partir de las clases del dia lunes y martes,
con el tema de “Problemas de suma y resta con ntimeros decimales”. Este
refuerzo fue desarrollado por Karina Gonzélez, en primer lugar, se realiza
un dindmica denominada Tengo un barquito lleno de... (Multiplos del
tres, de centenas, de cosas que hay en la cocina, etc.), luego se realiz6 una
actividad recreativa con los estudiantes mediante el uso de la plataforma

Los estudiantes prestan mas atenciéon
cuando se incorporaban las
herramientas de autor, entre estas:
Genially, Wordwall, Wideo, Canva,
Kahoot!, Quizizz, Educaplay con las
cuales se crearon diversos RED como:
ruletas de preguntas, juego de concursos,
relacion entre pares, voltear fichas al
inicio de la clase, presentaciones

los estudiantes a las
clases virtuales

14-05-2021, se ingreso a Wordwall denominada Juego de concurso, en esta se mostraron interactivas, video presentaciones, 1 hora
clases desde las 7:30am T X videos de YouTube y actividades
. preguntas sobre los pasos para la resolucion de problemas con niimeros | _. -
hasta las 9:00am decimales virtuales en la construccion, para la
Luego mediante el uso de diapositivas interactivas realizadas en Power Eﬁg:gggggg?iie,(:;ﬁieég:n;guci ramas o
Point se plantean problemas de suma y resta con ntimeros decimales. sopas de letras. iueeo del faberi ngto entre
Karina fue desarrollando conjuntamente con los estudiantes los P d » JUEEO K dades 11 ’ b
roblemas otras. Tg as estas act1V1. ades llamaban
p ) la atenci6n de los estudiantes logrando
de esta manera mayor interaccion en las
clases virtuales.
ACTIVIDADES ASINCRONAS — TRABAJO AUTONOMO
Actividades de ayuda en la labor docente:
Inf i i . . . .
nforme de asistencia de Registro de los estudiantes a todas las clases virtuales de la semana. 30 min
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Revisién y control de

Se realiza la revision de tareas que nos reenvia la docente de las
actividades planteadas en el proyecto del parcial # 3y que corresponde a
las asignaturas de Lengua y Literatura, Matematicas, Estudios Sociales y

Naturales del 10-05-
2021: Bisqueda del

Incluyendo una dindmica inicial, las diapositivas con ilustraciones, un
video de YouTube y unas actividades recreativas para la consolidacion.

tareas. Ciencias Naturales. Para la revision de las tareas se toma en cuenta la 1 hora
rabrica establecida en el proyecto y se califica de acuerdo al desarrollo,
apropiacion y relaciéon con los temas estudiados en la semana. Cada
practicante realiza la revisidn de tareas los dias viernes.
Preparacion de material
digital (diapositivas)
para el desarrollo de la Se desarroll6 material (Diapositivas) para la clase de Ciencias Naturales .
o p P Ay -, S 40 min
clase del Ciencias con el tema de “Mezclas, métodos o técnicas de separacion de sustancias”.
Naturales del Lunes del
10-05-2021 Clase 1.
Preparacién de material
digital (diapositivas)
para el desarrollo de la Se realiz6 material para las dos clases de Lengua y Literatura con los
clase de Lengua y temas de: “Los saberes ancestrales” y “Las plantas medicinales de 1th 20min
Literatura clase 1y 2. nuestros antepasados”.
Dia Martes 11-05-2021y
jueves 13-05-2021.
Preparacion de material
digital (diapositivas)
para la clase de Se ejecutd material para la clase de inclusion con la silaba trabada de la o0 min
inclusiéon de Lengua y Tr, tr. Se incluyeron imagenes y actividades recreativas. 4
Literatura. Martes 11-
05-2021.
P}'ep aracion de; rpatenal Se realizd6 una presentacion interactiva en Wideo con el tema de
digital (diapositivas) « , . » .
Problemas de suma y resta con nimeros decimales” debido a que a .
para la clase de . . . 40 min
Lo pedido de la docente se realiza un repaso de las clases dadas la anterior
Matematicas del 17-05-
semana.
2021. Clase 1.
Actividades de experimentacion en la labor docente:
Planificacion para la Se prepara la planificacion para la clase de Ciencias Naturales con el tema
clase de Ciencias de la “Mezclas, métodos o técnicas de separacion de sustancias”. 40 min
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tema y material
audiovisual.

Planificacion para la
clase de Lengua y
Literatura del 11y 13 del
2021: Bisqueda del

Se realiz6 la planificacién para la clase de Lengua y Literatura con los
temas de “Los saberes ancestrales” y “Las medicinas ancestrales” para ello

tema y material se planifica una dinamica inicial, diapositivas, actividades recreativas 1h 20min
audiovisual. Clase 1y (Kahoot!) y videos de YouTube.
clase 2.
glsggzaﬁgﬁeﬁfggcl:s Se realiz‘f’) la planificacion para la primerfl clase de Matem”élticas con el | Conla ayl'lda,l dgl modelo ADDIE yel
del Lunes 17-05-2021: tema (.ie’ Problen_1a§ de.z suma y resta con niimeros decimales”. Para.(?llo se | proceso sistémico que se siguio se Pudo '
BG da del t plan}f}co una dmar_nlca inicial sobre los .trabalenguas. También se ev1de':nc1ar que los recursos educe.lt}vos 40min
usqueda de tema y lanifica una actividad de refuerzo, mediante el planteamiento de | mediados por la tecnologia permitieron

material audiovisual. P antic L ’ . P ;05 P gla pert

ejercicios practicos de suma y resta con decimales. potenciar los procesos de ensefianza-

— — — aprendizaje ademas de brindar a la

Para la realizaci6on _del proyecto se reviso las pl.amflcacmn'es de': las cuatro | gocente una nueva metodologia para la

asignaturas, es decir, Mateméticas, Lengua y Literatura, Ciencias Sociales | encefianza en la virtualidad.

y Ciencias Naturales, Educacién Fisica, ademas se integran las

asignaturas de Proyectos y Desarrollo Humano, para ello, se analiz6 las
Realizacion del proyecto | destrezas, los criterios y los temas a abordar en las siguientes 4 semanas,
N°4 del Parcial 5 para de igual forma, se realiz6 una lectura indisciplinar con el titulo “Los
las semanas del 17 de desastres naturales y la contaminacién”, en esta lectura se integraron los 1 hora
mayo del 2021 al 04 de | temas que se abordarin en las siguientes 4 semanas. De igual forma, se
junio del 2021. planifican actividades de acuerdo a las semanas, por ejemplo: En la

primera se planificaron actividades para Mateméticas, Ciencias Sociales,

Desarrollo Humano y Proyectos. Para la siguiente semana se planifica

actividades para Lengua y Literatura, Ciencias Naturales y Educacion

Fisica. Y de igual forma para las siguientes 2 semanas.

TOTAL DE HORAS TRABAJADAS 24h
o5min
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Unidad Educativa: Unidad Educativa del Milenio Sayausi

Direccion: Avenida Dulcamara y Autopista Medio Ejido — San Joaquin
s/n

Sub nivel: Educacion Basica Superior

Grado: 5to EGB ‘ Paralelo: “B”

Tutor profesional: Licda. Zoila Jiménez

Carrera: Educacion Basica

Ciclo: Noveno ‘ Paralelo: P2-EB-EGB

Tutor académico: Edison J. Padilla P.

Pareja pedagogica académica:

Practicante: Sara Maria Naula Naula

Pareja Pedagogica Practicante: Sonia Karina Gonzalez Guaman

Tema: Fechas de practica: 07 al 11 de junio del 2021
Semana de practica: 7 Dias: (4 a 5 dias por semana) TIEMPO
REFLEXIONES,
ACTIVIDADES < INQUIETUDES E
REALIZADAS: DESCRIPCIONES. UNIDADES DE ANALISIS INTERROGANTES QUE HORAS
EMERGEN.
Revisiones documentales:
Proyecto del Examen del Revision de las destrezas a reforzar de la semana (31 de mayo al 04 de junio)
segundo quimestre titulado para realizar las planificaciones y poder elaborar el material digital para las .
“UN ECUADOR UNICOY clases de refuerzo, ademas de analizar los deberes plantados en el proyecto para 20 min
MARAVILLOSO” realizarlos en el aula de clase con los estudiantes.
ACTIVIDADES SINCRONAS — EN CONTACTO VIRTUAL CON EL TUTOR PROFESIONAL
Actividades de ayuda en la labor docente:
Participacion durante las La docente nos permite participar en alguno de los tres momentos de las clases,
clases virtuales de todas las permitiéndonos desenvolvernos e interrelacionarnos con los estudiantes.
asignaturas.
Registro de asistencia de los Cada clase se hace un registro de asistencia de los estudiantes a través de
estudiantes a las clases noéminas para luego realizar un informe final que sera enviado cada viernes.
virtuales.
C TP En esta semana se comunicé con la profesora a través de chats en el grupo de
omunicacion Via WhatsApp < . " .
. WhatsApp sobre la preparacion del material, teméaticas para las clases de 15 min
con la tutora profesional. . i . - .
inclusion, retroalimentacion del material elaborado y las clases desarrolladas.

Actividades de acompafnamiento en la labor docente:
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Acompafiamiento en las
clases virtuales del dia Martes
08-06-2021, se ingres6 a
clases desde las 07:30am
hasta las 10:30am.

Este dia, la clase de Lengua y Literatura fue desarrollada por Karina Gonzélez,
en primer lugar se realizdé una dinamica con los estudiantes de estiramiento,
respiracion y relajacion. Luego se inicié con el refuerzo de la clase con el tema
del Parrafo, los sustantivos, los adjetivos, el verbo y los articulos. Mediante la
lectura de lectura de las diapositivas se dio a conocer la destreza y el objetivo a
reforzar en la clase. Después, a través de la lectura compartida se recordé la
estructura de los parrafos, entre estos, la idea principal, ideas secundarias, etc.
Ademas, se recordo sobre las oraciones y sus tipos, se dieron a conocer algunos
ejemplos de oraciones (unimembres, bimembres), de igual forma, se le pidi6 a
los estudiantes dar algunos ejemplos de estos dos tipos de oraciones y entre
todos identificaban se oracion era. Luego se continud con la identificacién de los
elementos de una oracibn, entre estos: el sustantivo, el verbo, los adjetivos, los
articulos, para ello, se fue puso y se pidi6 a los estudiantes oraciones para luego
identificar los diversos elementos. Para finalizar la clase, se realiz6 la actividad
del examen del segundo quimestre, para este se tenia que leer la lectura del
proyecto y luego identificar algunas oraciones para luego completarlas con
sustantivos, adjetivos, verbos y articulos.

3 horas

Acompafiamiento en la clase
virtual del dia Martes 08-06-
2021, se ingres6 a las 10:30
hasta las 11:30 am

La clase de Lengua y Literatura para los nifios de inclusién fue desarrollada por
Karina Gonzélez, en primer lugar, se realizd6 una dinamica de lectura de
trabalenguas y luego se dio a conocer el tema de refuerzo que era sobre las letras
m, p, s, 1, t, y r. Mediante las diapositivas preparadas para la clase, se fue
reforzando las letras antes mencionadas, primero se recordé la formacién de las
silabas con todas las palabras, ademas se realiz6 diversas actividades entre ellas:
identificaciéon de silabas mediante imagenes, completar palabras, unién de
silabas de palabras con imagenes. Para finalizar la clase, se solvent6 dudas del
estudiante y ademas la docente realizé una retroalimentacion de la clase.

La clase desarrollada fue
grabada, las actividades
propuestas captaron la
atenci6n del estudiante y
por ello, este se mostré muy
participativo durante toda
la clase, la docente también
felicit6 a Karina por la clase
dada.

1 hora

Acompafiamiento en la clase
virtual del dia Jueves 10-06-
2021, se ingres6 a las 8:30
hasta las 10:30 am.

La clase de Desarrollo Humano Integral fue desarrollada por Karina Gonzalez,
en primer lugar se realiz6 una dinamica titulada me pongo en tu lugar, a través
de esta dinamica se present6 diversas situaciones a los estudiantes y mediante
preguntas como por ejemplo: ¢Cémo se siente la otra persona? ¢Por qué se siente
de esa manera? ¢Qué podemos hacer para que se sienta mejor? Los estudiantes
fueron identificando diversas emociones e identificindose con las personas que

La dindmica inicial y los
videos propuestos captaron
la atencion de los
estudiantes, y debido a que
los estudiantes se
mostraron participativos
durante la clase al momento

2 horas
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mostraban las diversas situaciones. Luego se dio a conocer el tema de la clase
que fue sobre la Empatia, mediante las diapositivas preparadas para la clase se
dio a conocer el concepto de empatia, los beneficios y algunos consejos para ser
mas empaticos, ademas se realizé una reflexion a partir de una situaciéon que se
encuentra en la vida cotidiana. Para finalizar se proyectaron 2 videos
relacionados con la empatia, el primero fue sobre una cadena de favores y el otro
relacionado a la ayuda en la vida diaria, a partir de estos videos se realizaron
reflexiones finales sobre la clase.

En la siguiente hora se realiz6 la actividad propuesta en el proyecto de examen
del segundo quimestre. En el cual los estudiantes debian dar recomendaciones
0 consejos para las personas que estan en una situacion de contagio por el
coronavirus, mencionando consejos desde su experiencia, para ello, se fue
apuntando todas las ideas de los estudiantes y luego se escogi6 de esa lista los
consejos que mejor pensaban que debia ir en el examen.

de realizarles preguntas.
Los estudiantes compartian
opiniones y reflexiones con
sus demas companeros.

Actividades de experimenta

cion en la labor docente:

Desarrollo de las clases
virtuales del dialunes 07-06-
2021, se ingreso a clases desde
las 7:30 am hasta las 10:30 am

Esta clase de Matematicas fue desarrollada por Sara Naula, en primer lugar se
dio a conocer el tema de la clase que fue: Operaciones con nimeros decimales, y
se dio lectura a la destreza y al objetivo a reforzar. Luego, mediante se realiz6
peguntas previas, entre ellas: ¢Qué es un numero decimal?, ¢Como
identificamos un nimero decimal?, en la suma y la resta, ¢qué ocurre con la
coma en la respuesta?, en la multiplicaciéon, ¢qué ocurre con la coma en la
respuesta? Después, mediante imigenes en las diapositivas preparadas para la
clase se reforz6 los términos de la suma, resta y multiplicacién, ademéas se
record6 la ubicacion de las cantidades para poder resolver operaciones con
decimales. Luego se realizaron ejercicios practicos mediante una ficha
interactiva en Liveworksheets, donde se resolvieron de manera conjunta con los
estudiantes, ejercicios de suma, resta y multiplicaciéon con decimales. Para
finalizar la clase, se realiz6 un resumen del tema y se formularon preguntas a los
estudiantes, ademas se respondieron dudas.

En las siguientes horas realiz la actividad planteada en el proyecto del examen
del segundo quimestre, para ello, se hizo uso del pizarrén para ir resolviendo con

Durante la clase, los
estudiantes se mostraron
muy participativos, ademéas
a través de las diapositivas
preparadas los estudiantes
fueron reforzando el tema,
el uso de pizarrén para
realizar las operaciones
matematicas fue de mucha
ayuda ya que mediante la
pantalla del zoom no se
pueden realizar bien la
escritura de nimeros.

En esta clase hubo un buen
manejo del tiempo a
excepcion del inicio que no
se desarroll6 una dinaAmica
inicial.

3 horas
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los estudiantes las operaciones de suma, resta y multiplicacién con ntmeros
decimales.

Acompafiamiento en la clase
virtual del dia Miércoles 09-

La clase de Estudios Sociales fue realizada por Sara Naula, en primer lugar se
dio a conocer el tema de refuerzo de la clase que fue: los relieves del Ecuador,
luego mediante las diapositivas preparadas para la clase se dio lectura a la
destreza y el objetivo a reforzar en la clase. Mas adelante se explico las
caracteristicas generales en cuanto a los relieves de las diferentes regiones del
Ecuador, ademas, se fue explicando los diferentes relieves en cada regi6on
mediante imagenes. Para finalizar la clase se realiz6 preguntas referentes al tema
de la clase donde participaron varios estudiantes realizando a la vez preguntas a
sus compafieros.

En la clase los estudiantes
se mostraban muy
participativos y realizaron
preguntas referentes al
tema ademaés, prestaron
mucha atenciéon a los
diversos relieves del
Ecuador.

Mediante la formulacién de
preguntas se pudo constatar

06-2021, se ingreso a clases Las siguientes horas se realiz6 la actividad propuesta en el proyecto para el e la mavoria de 3 horas
desde las 7:30am hasta las examen del segundo quimestre. Para ello, los estudiantes debian identificar las gs 0 dianté’s entendi
10:30am. diversos relieves de las regiones en el mapa de Ecuador, para esta actividad los reforzé el tema de lo}s,
estudiantes tuvieron que dibujar el mapa del Ecuador en caso de que no lo relieves v a través de la
tuvieran impreso y luego con sus pinturas ir identificando los distintos relieves, realizaci}én del dibuio de los
para esto se les pidi6 que escribieran una leyenda en su hoja y vayan relieves en el ma aJde
identificando los colores los diferentes relieves, entre estos teniamos: valles, Eeuador se ou doIzzer mucha
cuencas, cordilleras, montafas, nevados, volcanes con calderas, volcanes con artici aCiéII)l creatividad
calderas, islas bajas, llanuras, etc. p 1D » creatividad y
atencion a las indicaciones
que se les daba.
Este dia, las tres horas de clase se realizaron actividades ludicas con los
estudiantes, para ello mediante el material preparado se realizaron diversas Con estas actividades
actividades. En primer lugar se proyect6 un cortometraje animado, luego se | ,; 5. :
. . . . . N - S ; ladicas pudimos constatar
realiz6 una actividad interactiva en Quizziz que era sobre adivinar la pelicula con .
Desarrollo de las clases . A S que los estudiantes son
. s emoticones, luego, se realiz6 un actividad de encuentra el par hecha en Power . SR
virtuales del dia viernes 11-06- . , NP . . muchos mas participativos
. p Point. Méas adelante, se realizo el juego de parame la mano, para esta actividad 3 horas
2021, se ingreso a clases desde iy . . . cuando se les presenta
se les pidi6 a los estudiantes copiar el tablero con todas las columnas sugeridas . Lo .
las 7:30am hasta las 10:30am . . 23 cuestionarios interactivos y
para ir completandolas de acuerdo a las letras que se vayan pidiendo. Para actividades que los motiven
finalizar la clase se proyecto6 el final de la pelicula que no se habia acabado de ver llamen su gtenci(’)n
en el dia del nifio, que fue sobre Caroline y la puerta secreta. Terminando de esta y )
manera las actividades de este dia.
ACTIVIDADES ASINCRONAS — TRABAJO AUTONOMO
Actividades de ayuda en la labor docente:
| Registro de los estudiantes a todas las clases virtuales de la semana. | 30 min
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Informe de asistencia de los
estudiantes a las clases
virtuales

Revisidn y control de tareas.

Se realiza la revision de los deberes realizados en la semana, es decir, de Lengua
y Literatura, Ciencias Naturales, Matematicas, Educacién Fisica y Educaci6on
Cultural Artistica. Para la revision de las tareas se toma en cuenta la ribrica
establecida en el proyecto y se califica de acuerdo al desarrollo, apropiacion y
relaciéon con los temas estudiados en la semana. Cada practicante realiza la
revision de tareas los dias viernes.

1 hora

Preparacion de material para
la clase de Estudios Sociales
del dia Miércoles 09-06-2021.

Se elabora el material digital mediante Canva y luego se realiz6 un libro digital
con el tema de los relieves del Ecuador, para ello, se incluyen imagenes y
contenido. Al final se plantea realizar la actividad del proyecto del examen del
segundo quimestre correspondiente a Estudios Sociales.

40 min

Preparacion de material para
la clase de Matematicas del dia
Lunes 14-06-2021.

Se elabora material digital en Genially con el tema de las medidas de masa, para
ello se incluyen imagenes, contenido, un video de YouTube y actividades
practicas. Al final se coloca la actividad del proyecto del examen del segundo
quimestre correspondiente a Matematicas.

40 min

Preparacion de material para
realizar actividades Iudicas el
dia viernes 11-06-2021.

Se elabor6 material con actividades ludicas para los estudiantes, para ello, se
busco cortometrajes animados, se elabor6 un cuestionario interactivo en Quizziz
con el tema de adivina la pelicula, se elaboré un juego de encuentra el par en
power point, se planteé el juego de parame la mano y finalmente se proyect6 el
final de la pelicula de Caroline y la puerta secreta (que fue la pelicula que no se
terminé de ver en el festejo por el dia del nifio).

30 min

Preparacion de material para
la clase de refuerzo de
Matematicas para los nifios de
inclusién del dia jueves 10-06-
2021.

Se elabora material para el refuerzo de inclusién sobre las sumas y restas con
llevadas en el circulo del o al 99. Para ello se incluyen imagenes, un video, y
actividades practicas.

40 min

Actividades de experimenta

cion en la labor docente:

Planificacion para la clase de
Ciencias Naturales del dia
Miércoles 16-06-2021.

Se realiz6 la planificacién para el refuerzo de la clase de Ciencias Naturales con
el tema de “Las Capas externas de la Tierra”. Para ello se planifica una dindmica
inicial, un video de YouTube, contenido con imagenes y por ultimo la actividad
del examen del proyecto sobre la identificacion de las capas externas de la Tierra
en un imagen.

40min

TOTAL DE HORAS TRABAJADAS

20 h 15min
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Anexo 8: Ejemplo de planificacion con la integracion de las herramientas de autor en los distintos momentos de la clase guiados en el Modelo

ADDIE.

PLANIFICACION POR DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO

UNIDAD EDUCATIVA DEL MILENIO ANO LECTIVO

{ U.E.M. ) 2020- 2021
SAYAUSI

1. DATOS INFORMATIVOS:

Quinto PARALELO: B

Matematicas

Sara Maria Naula Naula

JUNTOS POR UNA CULTURA DE PAZ

03-06-2021

0.M.3.2. Participar en equipos de trabajo, en la solucién de problemas de la vida cotidiana, empleando como estrategias los
algoritmos de las operaciones con nimeros naturales, decimales y fracciones, la tecnologia y los conceptos de
proporcionalidad.

Identificar y colocar los nimeros decimales en el tablero posicional.

CE.M.3.4. Utiliza un determinado conjunto de niUmeros para expresar situaciones reales, establecer equivalencias entre
diferentes sistemas numéricos y juzgar la validez de la informacidon presentada en diferentes medios.
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2. PLANIFICACION:

¢ QUE VAN A APRENDER? ¢COMO VAN A APRENDER? EVALUACION
DESTREZAS CON CRITERIOS ACTIVIDADES DE APRENDIZAIJE RECURSOS INDICADORES DE LOGRO TECNICAS E
DE DESEMPERNO INSTRUMENTOS
M.3.1.26. Reconocer, | ANTICIPACION - Computadora. 1.CS.3.8.1. Describe el
leer y escribir los ) . ) territorio del Ecuador, sus
nimeros decimales -Realiza una dinamica relaciona con la lectura de -Plataforma zoom. caracteristicas geograficas
utilizados en la vida los niimeros decimales mediante el uso de una (relieves, suelos y regiones
1 1 daconlah i dwall -Ruleta elaborada en turales) que | Observacion:
cotidiana ruleta creada con la herramienta WordWall. naturales) que lo :
Wordwall. identifican como parte del
-Conoce el tema de la clase, el objetivo y la destreza ) . i espacio andino. (J.1.,1.2.)
con criterio de desempefio a reforzar. —D1apos1t'1vas realizadas ) )
por practicante: Lista de cotejo
-Responde a las preguntas previas para recordar lo ) )
aprendido: https://view.genial.ly/6
Lluvia de ideas: ob25c36¢cf14b50d59792
] 6af/presentation-
¢Qué es un numero decimal? refuerzo-matematicas-

or-numeros-decimales

¢Cuéles son las partes de un niimero decimal?

¢Qué signo utilizamos para los numeros
decimales?

¢Cudl es la diferencia entre las fracciones y los
numeros decimales?
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CONSTRUCCION

-Desarrollar el tema para reforzar la lectura,
escritura y de las partes que conforman a los
numeros decimales.
https://view.genial.ly/60b25c36cfi4bs0d597926af
/presentation-refuerzo-matematicas-or-numeros-

decimales (elaborado por practicante)

-Reconoce la ubicacion de los nameros decimales en
el tablero posicional. (Centenas, decenas, unidades,
décimas, centésimas y milésimas.

-Lee nimeros decimales.
-Ubica cantidades en el tablero posicional.

-Identifica niimeros decimales mediante el uso de
una actividad de wordwall:
https://wordwall.net/es/resource/17223093
(elaboracién propia)

- Computadora.
-Plataforma zoom.

-Presentacion de
Genially
https://view.genial.ly/6
ob25c36cfi4b50d59792

6af/presentation-
refuerzo-matematicas-
or-numeros-decimales

-Actividad de Worwall:

https://wordwall.net/e
s/resource/17223093

Interrogatorio:
Preguntas
abiertas

Evaluacion:

Cuestionario
interactivo
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CONSOLIDACION - Computadora. Ejercicio
) ) practico:
-Plantea numeros decimales relacionados con su | -Plataforma zoom.
vida cotidiana y los ubica en el tablero posicional. ) -Tarea
-Hojas. individual

-Resuelve la tarea del proyecto enviado a casa .
sobre la ubicacion en el tablero posicional y la -Lapiz. -Actividad

escritura de nimeros decimales. _Esferos. propuesta como
examen
-Preguntas entre pares. _Pinturas. quimestral.
-Actividad del proyecto
Interdisciplinar.

ADAPTACIONES CURRICULARES

DOCENTE: DIRECTOR DE AREA: DIRECTOR/SUBDIRECTOR/LIDER:
FIRMA: FIRMA: FIRMA:
FECHA: FECHA: FECHA: 22/07/2016
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B oo
PLANIFICACION POR DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO
UNIDAD EDUCATIVA DEL MILENIO ANO LECTIVO
fl_ffgzgy . SAVAUSi 2020- 2021

3. DATOS INFORMATIVOS:

PARALELO: | B

Sara Maria Naula Naula Lengua y Literatura

“La sabiduria de los conocimientos 03-06-2021

ancestrales”

OG.LL.5. LEER DE MANERA AUTONOMA Y APLICAR ESTRATEGIAS COGNITIVAS Y METACOGNITIVAS DE COMPRENSION, SEGUN EL PROPOSITO
DE LECTURA.

Leer de manera auténoma textos no literarios, con fines de recreacion, informacién y aprendizaje, y utilizar estrategias
cognitivas de comprension de acuerdo al texto.

CE.LL.3.4. Aplica sus conocimientos lingiiisticos (1éxicos, semanticos, sintacticos y fonolégicos) en la decodificacién y
comprension de textos, leyendo con fluidez y entonacién en diversos contextos (familiares, escolares y sociales) y con diferentes
propositos (exponer, informar, narrar, compartir, etc.).
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¢ QUE VAN A APRENDER? ¢COMO VAN A APRENDER? EVALUACION
DESTREZAS CON CRITERIOS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE RECURSOS INDICADORES DE LOGRO TECNICAS E
DE DESEMPENO INSTRUMENTOS
Leer de manera ANTICIPACION - Computadora. I.LL.3.4.1. Aplica sus Observacion:

autonoma textos no
literarios, con fines de
recreacion,
informacion y
aprendizaje, y utilizar
estrategias cognitivas
de comprension de
acuerdo al texto.

-Dinamica de motivacion: Adivina adivinador...

-Presentar el tema de la clase y dar a conocer el
objetivo y la destreza con criterio de desempefio.

-Preguntas previas:
¢Qué eran los saberes ancestrales?

Recuerdas ¢Cudles son los principios en los que se
basan los saberes ancestrales?

¢Conoces algunos beneficios de las

medicinales?

plantas

-Plataforma zoom.

CONSTRUCCION

-Proyectar el material digital para desarrollar la
clase.

-Lectura compartida de las diapositivas.

-Conocer el que es la medicina natural y sus
beneficios.

- Computadora.
-Plataforma zoom.

-Enlace del video de
YouTube:
https://www.youtube.c

om/watch?v=khZZké6id
NTo

conocimientos lingiiisticos
(1éxicos, semanticos,
sintacticos y fonologicos) en
la decodificacion y
comprension de textos,
leyendo con fluidez y
entonacion en diversos
contextos (familiares,
escolares y sociales) y con
diferentes propositos
(exponer, informar, narrar,
compartir, etc.). (I.3., 1.4.)

Lista de cotejo

Interrogatorio:
Preguntas
abiertas

Trabajo de Integracién Curricular

Sonia Karina Gonzalez Guaméan

Sara Maria Naula Naula

Pag. 133



https://www.youtube.com/watch?v=khZZk6idNTo
https://www.youtube.com/watch?v=khZZk6idNTo
https://www.youtube.com/watch?v=khZZk6idNTo
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EDUCACION

-Explicar los tipos de plantas medicinales y su uso
para curar enfermedades.

-Observar un video sobre la medicina ancestral, en
el siguiente enlace:

https://www.youtube.com/watch?v=khZ7Zk6idNTo

CONSOLIDACION - Computadora.

-Actividad recreativa en Kahoot! sobre las plantas | -Plataforma zoom.

medicinales y sus beneficios. En el siguiente enlace: “Hojas

https://create.kahoot.it/preview/cff168ff-778e-

-Enlace de la actividad

49ec-837a-5¢7cd7831a48 (Elaboracion propia) en kahoot!:

https://create.kahoot.it
/preview/cff168ff-778e-

Ejercicio
practico:

Cuestionario
interactivo

49ec-837a-

5c7cd7831a48
ADAPTACIONES CURRICULARES
ADAPTACION DE LA NECESIDAD EDUCATIVA ESPECIFICACION DE LA NECESIDAD A SER APLICADA

Nota: Estas planificaciones son ejemplos de todas las que se han realizado para la integracion de las herramientas de autor.
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= Clausula de Propiedad Intelectual
Certificado para Trabajo de Integracién Curricular de Carreras de Grado de Modalidad Presencial

UNAE

Carrera de: Educacion Basica

Itinerario Académico en: Educacién General Basica

Yo, Sonia Karina Gonzilez Guamén, autora del Trabajo de Integracién Curricular de
Carreras de Grado de Modalidad Presencial “El uso del modelo ADDIE mediante las
herramientas de autor para los momentos de la clase en el quinto afio “B” de la UEM

)

Sayausi®, certifico que todas las ideas, opiniones y contenidos expuestos en la presente
investigacion son de exclusiva responsabilidad de su autora.

Azogues, 06 de septiembre de 2021

/f%
( ) 7

Sonia Karina Gonzilez Guaman

C.I: 0302912761
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Clausula de Propiedad Intelectual

Certificado para Trabajo de Integracién Curricular de Carreras de Grado de Modalidad Presencial

UNAE

Carrera de: Educacién Béasica

Itinerario Académico en: Educacién General Basica

Yo, Sara Maria Naula Naula, autora del Trabajo de Integracién Curricular de
Carreras de Grado de Modalidad Presencial “El uso del modelo ADDIE mediante las
herramientas de autor para los momentos de la clase en el quinto afio “B” de la UEM

29

Sayausi”, certifico que todas las ideas, opiniones y contenidos expuestos en la presente

investigacién son de exclusiva responsabilidad de su autora.

Azogues, 06 de septiembre de 2021

Sara Maria Naula Naula

C.I: 0302890868
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Clausula de licencia y autorizacion para publicacion en el

Repositorio Institucional
! Certificado para Trabajo de ]:ILlI'.'El‘&El-IEl]'I. Curricular de Carveras de Grade de Madalidad Fresemcisl

UNAE

Carrera de: Educacitn Bisica

Itinerario Académico en: Educacitn General Bésica

Yo, Sonia Karina Gonzdlez Guamin, en calidad de autora y titular de los derechos
morales y patrimoniales del Trabajo de Integracién Curricular de Carreras de Grado de
Modalidad Presencial “El uso del modelo ADDIE mediante las herramientas de autor para
los momentos de la clase en el quinto afio “B" de la UEM Sayausi”, de conformidad con el
Art. 114 del CODIGO ORGANICO DE LA ECONOMIA SOCIAL DE LOS CONOCIMIENTOS,
CREATIVIDAD E INNOVACION reconozeo a favor de la Universidad Nacional de
Educacién UNAE una licencia gratuita, intransferible y no exclusiva para el uso no comercial

de la obra, con fines estrictamente academicos.

Asimismo, autorizo a la Universidad Nacional de Educacion UNAE para que realice la
publicacién de este trabajo de titulacién en el repositorio institucional, de conformidad a
lo dispuesto en el Art. 144 de la Ley Orgéanica de Educacion Supenor.

Azogues, 06 de septiembre de 2021

7?-*-3‘5 "

Sonia Karina Gonzilez Guaméan

C.I: 0302912761
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Clausula de licencia y autorizacién para publicacién en el

Repositorio Institucional
Certificado para Trabajo de Integracién Curricular de Carreras de Grado de Modalidad Presencial
UNAE

Carrera de: Educacién Bésica

Ttinerario Académico en: Educacién General Basica

Yo, Sara Maria Naula Naula, en calidad de autora y titular de los derechos morales y
patrimoniales del Trabajo de Integracién Curricular de Carreras de Grado de Modalidad
Presencial “El uso del modelo ADDIE mediante las herramientas de autor para los
momentos de la clase en el quinto afio “B” de la UEM Sayaus{’, de conformidad con el Art.
114 del CODIGO ORGANICO DE LA ECONOMIA SOCIAL DE LOS CONOCIMIENTOS,
CREATIVIDAD E INNOVACION reconozco a favor de la Universidad Nacional de
Educacién UNAE una licencia gratuita, intransferible y no exclusiva para el usono comercial

de 1a obra, con fines estrictamente académicos.

Asimismo, autorizo a la Universidad Nacional de Educacién UNAE para que realice la
publicacién de este trabajo de titulaciéon en el repositorio institucional, de conformidad a
lo dispuesto en el Art. 144 de la Ley Orgéanica de Educacién Superior.

Azogues, 06 de septiembre de 2021

Sara Maria Naula Naula

C.I: 0302890868
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E Cerlificado del Tutor
Certificado para Trabajo de Integracion Curricular de Carreras de Grado de Modalidad Presencial
UNAE

Carrera de: Educacion Bisica

Itinerario Académico en: Educacién General Bésica

Yo, Diego Eduardo Apolo Buenafio, tutor del Trabajo de Integracién Curricular de
Carreras de Grado de Modalidad Presencial denominado “El uso del modelo ADDIE
mediante las herramientas de autor para los momentos de la clase en el quinto afio “B" dela
UEM Sayausi” perteneciente a los estudiantes: Sonia Karina Gonzélez Guaméan con C.I.
0302912761, Sara Marfa Naula Naula con C.I. 0302890868. Doy fe de haber guiado y
aprobado el Trabajo de Integracién Curricular. También informo que el trabajo fue revisado
con la herramienta de prevencién de plagio donde reporté el 9 % de coincidencia en fuentes
de internet, apegindose a la normativa académica vigente de la Universidad.

Azogues, 06 de septiembre de 2021

Diego E\duardo Apolo Buenaiio

C.I: 1714298625
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