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Resumen:



Los recursos didacticos son esencial para la labor docente y el aprendizaje de los alumnos.
Sin embargo, la poca importancia al implementar recursos llamativos para desarrollar el
pensamiento l6gico matematico, provoca que muchos nifios atraviesen dificultades. Por tanto,
esta investigacién busca implementar un sistema de actividades con recursos didacticos
basados en el uso de técnicas de pintura para desarrollar el pensamiento l6gico matematico,
permitiendo a los infantes del CEI “ABC” del paralelo B seccion matutina adquirir nuevos
conocimientos. Asimismo, se pretende crear un escritorio virtual (netvibes) que permita a
docentes conocer actividades con recursos didacticos innovadores para el desarrollo de este
pensamiento. En esta investigacion se abarcaron los siguientes referentes teoricos: El
desarrollo del pensamiento logico matematico en la infancia desde el paradigma
constructivista segin Piaget (1975), el pensamiento l6gico matematico en Educacion Inicial
desde los autores Celis (2021), Gbmez (2012), Vara (2013), entre otros, los recursos didacticos,
estrategias y actividades desde el Curriculo de Educacion Inicial de Ecuador para el
pensamiento logico matematico, tomando como referencia al Ministerio de Educacion (2014)
como también al Ministerio de Educacion e innovacion (2019), y técnicas de pintura como
recurso didactico abordado por los autores Gonzalez (2018), Mogrovejo (2020), Garcia (2017),
entre otros. Este estudio se desarrolld6 mediante el paradigma sociocritico, con un enfoque
cualitativo y el método investigacion accion de tipo aplicada. La operacionalizacion de
categorias sirvié para el proceso de analisis, abarcando las siguientes subcategorias: Recursos
audiovisuales, impresos y tangibles para el desarrollo del pensamiento légico matematico,
donde, se aplicaron técnicas: la observacién participante y la entrevista asociado con los
instrumentos: diarios de campo, guia de observacion y guion de entrevista. Precisamente, los
resultados muestran poco interés por los recursos tangibles, audiovisuales e impresos. Por
ende, se elabor6 la propuesta de intervencion educativa “PensamArte”, conformada por un
sistema de actividades de aprendizaje en un escritorio virtual (netvibes). Se logro6 ejecutar la
evaluacion con las técnicas e instrumentos del diagnostico, resultando favorable el sistema de
actividades como guia para la docente. La investigacion contribuy6 al inicial 1B, utilizando las

técnicas de pintura como recurso didactico para fomentar el interés por los mismos.

Palabras clave: Desarrollo del pensamiento l6gico matematico-Recursos didécticos-

Educacidn Inicial

Abstract:



Teaching resources are essential for teaching and student learning. However, the little
importance in implementing eye-catching resources to develop mathematical logical thinking
causes many children to experience difficulties. Therefore, this research seeks to implement a
system of activities with didactic resources based on the use of painting techniques to develop
mathematical logical thinking, allowing the infants of the CEI "ABC" of parallel B morning
section to acquire new knowledge. Likewise, it is intended to create a virtual desktop (netvibes)
that allows teachers to learn about activities with innovative teaching resources for the
development of this thought. In this research, the following theoretical references were
covered: The development of mathematical logical thinking in childhood from the
constructivist paradigm according to Piaget (1975), mathematical logical thinking in Initial
Education from the authors Celis (2021), Gomez (2012), Vara (2013), among others, the
didactic resources, strategies and activities from the Initial Education Curriculum of Ecuador
for mathematical logical thinking, taking as reference the Ministry of Education (2014) as well
as the Ministry of Education and innovation (2019), and painting techniques as a didactic
resource addressed by the authors Gonzalez (2018), Mogrovejo (2020), Garcia (2017), among
others. This study was developed through the socio-critical paradigm, with a qualitative
approach and the applied action research method. The operationalization of categories served
for the analysis process, covering the following subcategories: Audiovisual, printed and
tangible resources for the development of mathematical logical thinking, where techniques
were applied: participant observation and interview associated with the instruments: field
diaries, observation guide and interview script. Precisely, the results show little interest in
tangible, audiovisual and printed resources. Therefore, the educational intervention proposal
"PensamArte" was developed, consisting of a system of learning activities on a virtual desktop
(netvibes). It was possible to execute the evaluation with the techniques and instruments of
the diagnosis, the system of activities being favorable as a guide for the teacher. The research
contributed to the initial 1B, using painting techniques as a teaching resource to encourage

interest in them.

Keywords: Development of mathematical logical thinking-Teaching resources-Initial

Education
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Introduccién

Como bien sabemos, los recursos didacticos forman parte fundamental del proceso de
ensefnanza aprendizaje para desarrollar el pensamiento 16gico matematico dentro de la etapa
inicial de los nifios. Por lo cual, al utilizar recursos didécticos, las experiencias educativas se
tornan mucho maés fructiferas para los infantes, permitiéndoles crear y utilizar diferentes
recursos para favorecer su aprendizaje. De tal manera, se promueve el autoconocimiento y el
aprendizaje significativo al ocupar recursos didacticos para desarrollar dicho pensamiento
(Moréan, 2018).

Algo semejante plantea el Curriculo de Educacion Inicial (2014), el cual establece que se
debe fomentar la investigacién como un proceso importante que ayude a desarrollar el
pensamiento del infante por medio de diferentes elementos que propicien la curiosidad e
imaginacion. Sin embargo, al realizar las practicas preprofesionales con los infantes del inicial
1B de la jornada matutina, del Centro de Educacion Inicial “ABC” de la ciudad de Cuenca, fue
evidente la escasez y uso inadecuado de recursos didacticos llamativos. Por ende, el desarrollo
del pensamiento logico matemaético fue limitado. Por lo tanto, se vio la necesidad de llevar a
cabo la presente investigacion denominada “Técnicas de pintura enfocadas en el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico en nifios de 3 anos del Centro de Educacion Inicial “ABC”. La
incognita que surgi6é fue: ¢Cémo contribuir con recursos didacticos para el desarrollo del

pensamiento logico matematico en el Ambito Relaciones 16gico matematico de los nifios y



ninas de 3 afos del paralelo “B” de la seccion matutina del Centro de Educacion Inicial “ABC”?
Para dar respuesta a esta pregunta, se desarroll6 como objetivo implementar un sistema de
actividades con recursos didacticos basados en el uso de técnicas de pintura en un escritorio
virtual (netvibes) para el desarrollo del pensamiento 16gico matemético el Ambito Relaciones
l6gico matematico.

Ademas, la investigacion tomo6 como base el desarrollo del pensamiento 16gico matemaético
con recursos didacticos tangibles, impresos y audiovisuales, debido a que estos tres tipos de
recursos fueron los mas utilizados por la docente dentro del aula. A través de cada uno de estos
recursos, los niflos pueden adquirir diferentes habilidades y destrezas que les ayude a
construir nuevos conocimientos y fortalecer el pensamiento l6gico matematico. Los recursos
didacticos brindan a los nifios y a la docente una nueva manera de desarrollar el proceso de
ensefianza aprendizaje, dado que estos materiales se basan en las técnicas de pintura.

Cabe destacar, que para esta investigacion se vio necesario sostener con fundamentos
teoricos guiados por autores como: Piaget (1975), Morales (2013), Pérez (2014), Chaves y
Sanchez (2017) a lo largo de las distintas contribuciones teéricos en cuanto al desarrollo del
pensamiento l6gico matematico desde el paradigma constructivista. También se menciona el
pensamiento l6gico mateméatico en Educaciéon Inicial segin Vara (2013), Celis (2021) y
Bustamante (2015). Asimismo, se destaca lo que menciona el Ministerio de Educacion dentro
del Curriculo de Educacion Inicial (2014), en lo que respecta a los recursos didacticos,
estrategias y actividades. De la misma manera, se refiere a Garcia (2017), Mogrovejo (2020),
Gonzalez (2018) y Lema y Robalino (2019). Finalmente, se concluyo6 la parte teérica con una
indagacion de todo lo presentado, haciendo hincapié en el desarrollo del pensamiento logico
matematico y en el uso de recursos didacticos para fortalecer este pensamiento. Por otra parte,
se contemplo la linea de investigacion: DidAacticas de las materias curriculares y la practica
pedagbgica, por lo cual, la investigacion se fundament6 en el anélisis de los recursos didacticos
para el pensamiento 16gico matematico.

En cuanto a la metodologia, esta investigacion expone el paradigma socio critico, debido a
que enfatiza una cualidad reflexiva para generar una transformacion social. Del mismo modo,
se realiz6 con un enfoque cualitativo, de investigacion tipo aplicada, puesto que se apoy0 en la
indagacion de los sucesos desarrollados en el inicial 1B. Al mismo tiempo, se bas6 en la
investigacion-accion, el cual es considerado segtin Torrecilla (2011) como un procedimiento
pensativo que relaciona vigorosamente la indagacion, la labor y la instruccion, ejecutada por
expertos de las ciencias sociales, en cuanto, a su misma praxis.

De forma general, el presente trabajo de Integraciéon Curricular se realiz6 mediante
capitulos. El primer capitulo hace referencia al problema de investigacion, en la cual se hace
mencion a la pregunta de investigacion, de donde sali6 el problema, el objetivo general,

objetivos especificos y finalmente la justificacion. Dentro del segundo capitulo, se encuentra



el marco tebrico, este abarca los antecedentes locales, nacionales e internacionales, como
también la fundamentacion teérica que posee cada uno de los referentes teéricos en cuanto a
los recursos didécticos para el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en el Educacion
Inicial.

Seguidamente, en el tercer capitulo se da a conocer el marco metodologico, el cual integra
el paradigma sociocritico, enfoque cualitativo, investigacién de tipo aplicada, metodologia
investigacion accion, unidades de analisis, poblacion, criterios de seleccion y exclusion, cuadro
de operacionalizacion, técnicas e instrumentos de recoleccion de la informacion, disefo y
revision de instrumentos y las técnicas e instrumentos del proceso de analisis de la
informacion. A continuacion, en el capitulo cuatro se menciona el procesamiento, anélisis e
interpretacion de la fase diagnostica para alcanzar las respuestas del diagnostico por medio
del analisis ejecutado.

Inmediatamente, dentro del quinto capitulo se plantearon particularidades en lo que refiere
al diseno de la propuesta de intervencion educativa “PensamArte” como recurso didactico para
el desarrollo del pensamiento 16gico matematico en el Inicial 1B, con cada una de las fases que
plantea Barraza (2010).

El sexto capitulo hace referencia a la aplicacion de la propuesta de intervenciéon educativa”
PensamArte”, estd un seguimiento cada una de las actividades. Luego, el séptimo capitulo
alude a la evaluacion de la propuesta de intervencion educativa “PensamArte”. Por tltimo, se
desarrollaron las conclusiones y recomendaciones.

CAPITULOI

Problema de investigacion
1.1 Planteamiento del problema

Segun la Unesco (2015), no es el contenido lo que hace a una institucién educativa exitosa,
sino mas bien la capacidad de orientar a los estudiantes por medio de los recursos debido a
que posee la esencia del valor educativo. Sin embargo, la calidad de los recursos dependera de
la manera en que se constituye dentro del proceso ensenanza aprendizaje en cada una de las
diversas actividades.

Como se mencion6 anteriormente, los recursos forman parte elemental para la educaciéon
de los estudiantes y es por ello que debemos permitir que los recursos ofrezcan a los nifios y
ninas la oportunidad de explorar, indagar y crear para un desarrollo eficaz en la ensefianza
aprendizaje.

Una vez destacado una parte fundamental de esta investigacion, las practicas pre
profesionales se han realizado en el Centro de Educacion Infantil “ABC”, cuyas siglas significan

Amor, Bondad y Constancia, la direccion de dicha institucion es en la Francisco de Quevedo e



Isabel la Catolica correspondiente a la parroquia Yanuncay, en la ciudad de Cuenca, provincia
del Azuay — Ecuador. El centro es de sostenimiento fiscal y suministra el servicio de nivel
Inicial y subnivel 2, en otras palabras, a nifios y nifias de edades entre 3 a 5 anos. El mismo
atiende a 410 estudiantes en dos jornadas tanto matutina como vespertina. Del mismo modo,
existen dos tipos de modalidades: virtual o presencial. El personal de dicho centro esta
constituido por la directora y un grupo de 15 docentes.

En cuanto a la infraestructura de la institucion posee un patio de cemento, alrededor de 9
aulas y un espacio verde recreativo amplio. Las aulas y los bafios son adecuados para las edades
del alumnado. Por otra parte, es importante senalar que los administrativos de la instituciéon
plantean estar preocupados por el desarrollo del talento humano a través de un proceso
educativo de excelencia, basandose en el modelo sociocritico. Asi mismo, es una institucion
innovadora, que promueve el crecimiento armonico de los ninos y ninas. Finalmente, esta
tiene por objetivo brindar una educacion integral, académica y humana a nifios y nifias. Esto
lo logran mediante un proceso educativo de calidad en donde los ninos sean protagonistas de
su aprendizaje y capaces de resolver retos.

Luego de atravesar la emergencia sanitaria, la institucion ha optado por el retorno a las
aulas. Es asi que los alumnos asisten a clases presenciales durante 3 horas y media diarias de
martes a viernes. Al retornar a esta modalidad se pudo evidenciar las consecuencias que trajo
consigo la virtualidad. Uno de ellos es en el Ambito 16gico matemético, ya que se les dificulta
a los ninos el conteo de nimeros y reconocer cada uno de ellos, provocando una interrupcion
en su proceso de aprendizaje. Asi mismo, se evidencia que los estudiantes confunden los
colores, tratando de adivinar para acertar la respuesta correcta. Por altimo, tienen dificultades
al reconocer las figuras geométricas.

A este respecto, los recursos didacticos que se manejan para las actividades han sido poco
Ilamativos, causando poco interés en aprender y afectando la motivaciéon del alumno. Algunos
recursos utilizados en clase son tradicionales, como son las hojas de trabajo que utilizan
diariamente. Las actividades que se realizan en las hojas de trabajo son sistemaéticas, las
ordenes que siempre se detallan son de cortar, pintar y pegar. En ese sentido, los docentes han
hecho un habito utilizar simplemente las hojas de trabajo, limitando los recursos innovadores
que podrian permitir al estudiante explotar sus capacidades.

Del mismo modo, los docentes estan acostumbrados a limitar el arte a una hoja, un pincel
y pinturas cuando su capacidad va més allA de un cuaderno. Durante las practicas pre
profesionales, se ha podido observar que las metodologias implementadas para la ensefanza-
aprendizaje carecen de un elemento poco valorado, que es el arte. El arte desde siempre ha
sido subestimado en relacion con el ambito educativo, ya que, la mayoria de docentes piensan
que es un pasatiempo que no brinda mayor beneficio a los alumnos. Es decir que los recursos

didacticos son limitados, para las actividades, el material que se utiliza apenas es concreto y



de esta manera el aprendizaje mateméatico es muy monétono. Por altimo, es visible él muy
poco uso de técnicas de pintura para el proceso de aprendizaje

Por lo tanto, el arte es una de las estrategias con mayor beneficio para que los
estudiantes puedan expresar su estado de 4nimo de manera no verbal. Ademaés, activa ambos
hemisferios cerebrales potenciando su creatividad e imaginacion. A través del arte, el nifio
podra mejorar su aprendizaje dentro del &mbito 16gico-matematico de una manera creativa y
divertida. Implementar diversas técnicas basadas en artistas para progresar en los
conocimientos dentro del &mbito l6gico-matemaético, también es una forma de innovar este
ambito y que el aprendizaje en esta area no sea muy monétono.

En cuanto a posibles consecuencias, debido al déficit de recursos didacticos basados en
el arte de la pintura, provocara que los nifios y nifias se aburran y no muestran interés en
aprender. Ademas, el involucramiento y concentracion del estudiante se modifica por
completo. En los nifios y nifias es importante potenciar la creatividad, al no ser visible el uso
de la pintura la creatividad e imaginacion de los estudiantes no alcanza toda su potencia.

1.2 Pregunta de investigacion

Todo lo anterior, ha motivado la siguiente pregunta de investigacion: éComo contribuir con
recursos didacticos para el desarrollo del pensamiento légico matemético en el Ambito
Relaciones logico matematico de los nifios y ninas de 3 afos del paralelo “B” de la seccion
matutina del Centro de Educacién Inicial “ABC”?

1.3 Objetivos
1.3.1 Objetivo General

Implementar un sistema de actividades con recursos didacticos basados en el uso de técnicas
de pintura en un escritorio virtual (netvibes) para el desarrollo del pensamiento logico
matematico el Ambito Relaciones l6gico matemético de los nifios y nifias de 3 afios del paralelo
“B” de la seccion matutina del Centro de Educacion Inicial “ABC”.

1.3.2 Objetivos especificos

Fundamentar teéricamente los recursos didacticos para el desarrollo del pensamiento logico
matematico en el proceso de ensefianza aprendizaje en Educacion Inicial.

Diagnosticar los recursos didacticos empleados para el desarrollo del pensamiento 16gico
matematico en el Ambito Relaciones 16gico matematico de los nifios y nifias de 3 aflos del
paralelo “B” de la seccion matutina del Centro de Educacion Inicial “ABC”

Disefiar un sistema de actividades con recursos didacticos enfocados en las técnicas de pintura
en un escritorio virtual (netvibes)para el desarrollo del pensamiento 16gico matematico en el
Ambito Relaciones l6gico matematico de los nifios y nifias de 3 afios del paralelo “B” de la

seccion matutina del Centro de Educacién Inicial “ABC”



Implementar un sistema de actividades con recursos didacticos enfocados en las técnicas de
pintura en un escritorio virtual (netvibes) para el pensamiento 16gico matematico en el Ambito
Relaciones logico matematico de los nifios y ninas de 3 afios del paralelo “B” de la seccion
matutina del Centro de Educacion Inicial “ABC”

Evaluar la implementacion de un sistema de actividades con recursos didacticos enfocados en
las técnicas de pintura en un escritorio virtual (netvibes) para el pensamiento logico
matematico en el Ambito Relaciones légico matematico de los nifios y nifias de 3 afios del
paralelo “B” de la seccion matutina del Centro de Educacién Inicial “ABC”

Reflexionar sobre la evaluacion de la implementaciéon de un sistema de actividades con
recursos didacticos enfocados en las técnicas de pintura en un escritorio virtual (netvibes) para
el pensamiento logico matematico en el Ambito Relaciones logico matemético de los nifios y

ninas de 3 afios del paralelo “B” de la secciéon matutina del Centro de Educacion Inicial “ABC”

Justificacion
Esta presente investigacion busca beneficiar el pensamiento 16gico matematico de los

estudiantes de educacion inicial a través del uso de la pintura como recurso didactico. De tal
manera, favorecer en la formaciéon educativa y posibilitar el rol docente de una manera
innovadora y creativa.

Bajo este contexto, el curriculo de Educacion Inicial (2014) menciona que el educador es el
encargado de presentar diferentes oportunidades de aprendizaje que fomenten el
pensamiento y la independencia del alumno. Asi que, es importante proporcionar al nifio
materiales adecuados para conocer sus intereses y conocer acerca de él.

Por otro lado, las matemaéticas han traido consigo una infinidad de retos tanto para los
educadores como para los educandos. Es por ello que Booker et al (2016) menciona que los
estudiantes de nivel inicial siempre se sienten apasionados y curiosos por aprender
matematicas, pero por diversas experiencias que atraviesan los ninos pierden este interés por
la materia. Por lo tanto, surge la necesidad de que los maestros obtengan conocimiento e
implementen estrategias transformadoras para el desarrollo del &mbito logico matematico, de
tal manera lograr que el amor por este &mbito no desvanezca en los nifios.

Como resultado, se plantea el uso de técnicas de pintura como un recurso innovador para
facilitar la formacién en el Ambito 16gico matematico. Este &mbito siempre ha sido uno de los
mas complejos en trabajar con los estudiantes debido al desafio que tiene el docente de
mantener motivado al estudiante y de crear en él una afinidad o pasion por aquel Ambito que

favorecera el desarrollo integral y cognitivo de los infantes. En tal sentido, se pretende



beneficiar tanto a los docentes como a los estudiantes de 3 afios del Centro de Educacién
Inicial “ABC”.

Capitulo 1l

Marco tedrico

2.1. Antecedentes
La presente investigacion acoge como referentes a nueve estudios realizados, en cuanto a
los recursos didacticos en el proceso de ensefianza aprendizaje de matemaéticas en Educacion
Inicial: tres internacionales, tres nacionales y tres locales, donde se resalta los resultados y la

contribucion que cumple cada estudio a los apartados del proyecto.

2.1.1. Locales
La tesis “Incidencia de los recursos didacticos con material de reciclaje para desarrollar la

inteligencia logica — matematica en los nifos y nifias de educacién inicial” de Bermeo y
Escobar (2013), la cual fue presentada a la Universidad Estatal de Milagro y tuvo como
objetivo “Determinar la influencia de los recursos didacticos mediante la elaboracion de
material reciclaje para el desarrollo de la inteligencia l6gica-matemaética de los ninos y nifias
de educacion inicial” p. 7. Esta investigacion parte de una investigacion descriptiva con un
enfoque cualitativo, por medio de la utilizaciéon de técnicas como la ficha de observacion, la
encuesta y la entrevista.

Dentro de los principales resultados se destaca la falta de recursos didacticos para el area
de matematicas, afectando el rendimiento escolar y la motivacion de los nifios, convirtiendo
el aprendizaje en uno forzado. Sin embargo, al implementar la elaboracién de material
reciclado se evidencio que los nifios se convierten en constructores de su propio conocimiento,
adquiriendo bases solidas para asegurar un aprendizaje lleno de éxito. En este sentido, la
innovacion es fundamental para deshacerse de la monotonia y evitar que los nifios se
desanimen y se frustren con las matematicas.

Como aporte, puede sefnialarse que el nifio siempre debe ser sujeto de aprendizaje donde
sea capaz de fortalecer sus habilidades cognitivas de una forma estimulante, y no hay mejor
manera de alcanzarlo que mediante el uso de recursos didacticos. Mediante el uso de recursos
didacticos nos permite como docentes ensefar a nuestros alumnos de una manera creativa y
motivadora. Ante todo, brindar una educacion de calidad dentro del area légico matematico.

La tesis “Manual de recursos didacticos para desarrollar la l6gica matematica en los nifios
y ninas de 5 anos en la Unidad Educativa “General Leonidas Plaza Gutiérrez” de Molina
(2018), la cual fue presentada a la Universidad Tecnologica Indoamérica y tuvo como objetivo

“Elaborar un manual de recursos didacticos para desarrollar la 16gica matematica en los nifios



y ninas de 5 afios” (p.6). Esta investigacion parte de un enfoque cualitativo por medio de la
utilizacion de técnicas como la observacion, la entrevista y el analisis documental.

Dentro de los principales resultados se afirma que existe una escasez y un desconocimiento
del uso de recursos didacticos aplicados por los docentes para el desarrollo l6gico matematico.
Es por ello que al dar a conocer el uso de recursos didacticos se logra un cambio positivo dentro
del proceso de ensefanza aprendizaje de la matematica. En efecto le permitira al nifo
manipular, explorar e indagar mediante sus propios recursos y mejorar asi el aprendizaje de
cada estudiante.

Como aporte puede sefialarse que es el docente el que juega un rol significativo, ya que,
debe brindar a los infantes los recursos didacticos necesarios para un proceso de ensehanza
aprendizaje enriquecedora. Ademas, debe ser el que permita a los estudiantes una experiencia
de aprendizaje 6ptima. Por lo cual, el docente tiene como obligacion ser innovador y creador
de recursos didacticos que fomenten la motivaciéon y la indagacion en cada uno de sus
alumnos.

Por dltimo, la tesis “Elaboracion y aplicacién de un manual de recursos Didacticos
“Calculando con Paty” para el desarrollo del pensamiento 16gico matematico de las ninas y
nifios del centro de educacidn inicial “Empresa Cemento Chimborazo” de la parroquia Calpi,
canton Riobamba, provincia de Chimborazo. periodo 2013- 2014” de Humanante (2015), la
cual fue presentada a la Universidad Nacional de Chimborazo. Tuvo como objetivo “Aplicar
recursos didacticos creativos para promover en los ninos y ninas el desarrollo del pensamiento
l6gico-matematico y mejorar el aprendizaje de la matematica” (p.66). Esta investigacion parte
de un enfoque mixto, utilizando instrumentos como la ficha de observacion.

Dentro de los principales resultados, es evidente que, al aplicar varias actividades de l6gico
matematica en base al juego, los estudiantes lograron desarrollar de mejor manera este
pensamiento. Se destaca, el juego como elemento principal para aprender matematicas y se
caracteriza como generador de alegria, satisfaccion y motivacion en cada uno de los alumnos.

Como aporte, se puede hacer énfasis en la utilizacion de recursos didacticos creativos. En
este sentido, es indispensable que el recurso didactico llame la atencién al nifio para que sea
el nifio quien pueda indagar y aprender por si solo. La motivacién también es algo que debe
estar presente en el proceso de aprendizaje para que de esta manera el nifio tenga mayor
oportunidad de un aprendizaje significativo.

Por ultimo, los autores locales mencionados coinciden que la falta de recursos didacticos
afecta de manera notable al rendimiento escolar y provoca en los nifios un aprendizaje forzado.
Es por ello, que el docente debe ser innovador y creador de recursos didacticos para permitir
a los nifios construir su propio aprendizaje. Por medio, de la creacion de recursos didacticos

el docente motiva a sus alumnos a ser curiosos y a que aprendan de manera autobnoma.



2.1.2. Nacionales
El presente trabajo de investigacion “Manual de recursos didacticos para desarrollar la

logica matematica en los nifios y nifas de 5 afios en la Unidad Educativa General Le6nidas
Plaza Gutiérrez” elaborada por la autora Molina (2018), la cual fue presentada a la Universidad
Tecnolégica Indoamérica que tuvo como objetivo general “elaborar un manual de recursos
didacticos para desarrollar la l6gica matematica en los nifios y ninas de 5 afios” (p.6). Esta
investigacion parte de una investigacion cualitativa, para la obtencién de los resultados se bas6
en una investigacion aplicada. Ademas, es una investigacion exploratoria y descriptiva-
valorativa.

Dentro de los principales resultados, se evidencia la eficacia de implementar diversos
recursos didacticos en el aula, ya que, permite una formacion significativa en los nifios y nifias.
Cabe destacar, la importancia de que el profesor potencie la creatividad de los estudiantes con
la metodologia juego-trabajo.

Como aporte puede senalarse que los recursos didacticos son una parte fundamental en las
aulas de Educacion Inicial para un proceso de aprendizaje 6ptimo en el area de matematicas.
De esta manera, se permitira a los estudiantes adquirir nuevas capacidades y conocimientos
de una forma llamativa. Ante todo, los ninos estaran incentivados y les permitird un mayor
nivel de concentracion dentro del &mbito 16gico matemaético.

A continuacion, la tesis titulada “Material didactico para el desarrollo de las capacidades
l6gico matematico en los nifios y nifias de 4 a 5 afios del centro infantil bilingiie discovery bb
de la ciudad de Quito” realizada por la autora Morales (2017), sustentada en la Universidad
Central del Ecuador. Este tuvo como objetivo general: “Determinar la influencia del material
didactico en el desarrollo de las capacidades l6gico matematico de los nifios y nifias de 4 a 5
anos del Centro Infantil Discovery BB”, de la ciudad de Quito” (p.7). Para cumplir con el
objetivo la investigaciéon es cuantitativa, con un enfoque cualitativo, ademés, es una
investigacion de campo, descriptiva y bibliografica.

Los resultados significativos dentro de la investigacion mencionan que los docentes
utilizan diferentes materiales didacticos permitiendo al estudiante desarrollar el pensamiento
matematico. Ademas, menciona la importancia de utilizar materiales concretos, es asi, que
una capacitacion a los docentes mejoraria atin mas el proceso de ensefianza aprendizaje
significativo.

La contribucion al trabajo de titulacién es sobre la importancia de conocer varios
materiales didacticos para utilizar en las actividades de clase, sobre todo en el pensamiento
matematico, ya que, la matematica se utiliza a lo largo de la vida. Para concluir, utilizar el
material correcto al momento de ensefar, se incentiva al estudiante en aprender. Los

materiales deben ser llamativos y de acuerdo a la edad del nino o nina.



Otro antecedente de estudio denominado “Pensamiento légico en la ensefianza —
aprendizaje de pre-matemaética en el nivel inicial No.2 en el C.E.I. “Cajita De Sorpresas”
elaborada por Zurita (2016) que fue presentada en la Pontificia Universidad Catélica Del
Ecuador. Obteniendo como objetivo general: “Analizar la metodologia que utilizan las
docentes de educacion inicial en el CI “Cajita de Sorpresas” aplicadas en los nifios y nifias del
Sub nivel dos para el desarrollo del pensamiento légico, empleadas en los procesos de
ensefnanza — aprendizaje de la pre-matematica” (p.21). Los métodos de esta investigacion son
inductivo-deductivo, los resultados se obtuvieron con los métodos analitico-sintético.

Entre los resultados, los materiales tradicionales como una hoja de papel, lapices de colores
y lapices para dibujar han sido muy utilizados en el aprendizaje. También se menciona sobre
la escasez de actividades ladicas, que el aprendizaje de los estudiantes es individual y la poca
utilizacion de materiales didacticos llamativos para incentivar una clase participativa.

La investigaci6n nos aporta la importancia de trabajar con materiales didacticos llamativos
para obtener un aprendizaje 6ptimo. De esta forma, el docente puede proponer situaciones en
donde los estudiantes sean capaces de resolver problemas a través de diferentes materiales
didacticos. El material llamativo potenciara un aprendizaje significativo en donde el nifio sera
capaz de desarrollar diversas habilidades sin perder interés por la actividad.

En conclusion, los autores nacionales hacen referencia a la eficacia y a lo importante que
es implementar una serie de recursos didacticos para lograr un aprendizaje significativo en los
nifios y nifias de Educacién Inicial. De este modo, es necesario proyectar a los docentes los
beneficios que posee utilizar recursos llamativos, en donde, el pequefio pueda desarrollar una

actividad sin perder el interés.

2.1.3. Internacionales
La tesis “Recursos didacticos concretos y el desarrollo de 1a nocién numérica en ninos de 4

afios de la institucion educativa n° 1474-vega del puntopacaipampa, 2018” de Moran (2018),
la cual fue exhibida a la Universidad Catdlica Los Angeles Chimbote y tuvo como objetivo
“determinar los efectos de un programa de recursos didacticos concretos en el desarrollo de la
nocion numeérica en ninos de 4 afnos de la Institucion Educativa n° 1474-Vega del Punto-
Pacaipampa, 2018” p.4. Esta investigacion parte de una perspectiva metodolégica cuantitativa
experimental. De igual manera, ha utilizado la técnica de la observacién y como instrumento
una escala de medida.

Dentro de los resultados importantes, refiere a logros positivos en cuanto a emplear los
recursos didacticos en el desarrollo de las nociones numéricas. Al implementar materiales
didacticos se aprovecha al maximo las experiencias educativas de los infantes, permitiéndoles
crear una amplia serie de recursos para apoyar su aprendizaje. Es asi que al utilizar material
didactico en el desarrollo de la nocion numérica promueve el autoconocimiento y el

aprendizaje significativo.



Como aporte puede sefialarse que esta tesis nos permite sefialar la importancia del uso de
una diversidad de recursos didacticos para mejorar la comprension del nifio en cuanto al
desarrollo de la nocién numérica. Por ello es indispensable la necesidad de innovar y eliminar
la monotonia de materiales implementados por los docentes para favorecer al nifio en su
desarrollo y su transcurso de aprendizaje en el area de matematicas. En este sentido, es
importante utilizar diferentes recursos didacticos, para que los nifios puedan mantenerse
motivados para aprender sin necesidad de muchas explicaciones.

La tesis “Recursos didécticos en el aprendizaje de la matematica en los nifios de inicial II
del Centro de Educacion Inicial “Juan Samaniego” parroquia Quimiag, cantéon Riobamba,
provincia de Chimborazo, durante el afo lectivo 2015-2016” de Velata y Lopez, la cual fue
presentada a la Universidad Nacional de Trujillo y tuvo como objetivo “Determinar la
influencia del material didactico basado en el método Montessori en el desarrollo de las Rutas
de aprendizaje del area de matematicas de los nifios de 3 anos de la I.LE.P. “Rafael Narvaez
Cadinillas”, en la ciudad de Trujillo en el afio 2013” p.9. Esta investigacion parte de un disefio
cuasi experimental, donde se aplico un pre test y post test por medio de la observacion.

Dentro de los principales resultados, refiere a un impacto favorable en el proceso de
ensefianza aprendizaje en el area de matematicas, al aplicar los recursos didacticos basados
en la metodologia Montessori. Es fundamental destacar la importancia de utilizar materiales
didacticos que admitan al nifio desenvolver diferentes contenidos matematicos como son
asociar, cuantificar e interpretar, pero también permitiéndole tener un mejor desarrollo social,
personal, afectivo, etc. De esta forma, los estudiantes se mantienen activos y son actores
principales dentro del proceso de aprendizaje.

Como aporte puede sefialarse que esta tesis nos brinda relevancia en cuanto a la utilizacion
de material didactico para aportar situaciones innovadoras dentro del proceso de ensefianza
aprendizaje de cada nino y nifia. Por tal motivo, el nifio debe estar expuesto a material que le
permita aprender de manera creativa, dinamica y que sea capaz de crear su propio aprendizaje.
Es por ello que los resultados sirven como punto de referencia para innovar y potenciar el area
de matematicas utilizando nuevos materiales.

La tesis “Aplicacion de materiales didéacticos para el desarrollo del pensamiento 16gico
matematico en nifios y nifias de cinco afios de la Institucién Educativa Inicial N° 209
Huampami, El Cenepa, Amazonas 2019” elaborado por Mashian (2019) presentada en la
Universidad Nacional Intercultural de la Amazonia. Tiene como objetivo: “Determinar la
efectividad que tiene la aplicacion de materiales didacticos para el desarrollo del pensamiento
l6gico matematico en nifos y nifas de cinco anos de la Institucion Educativa Inicial N° 209
Huampami, El Cenepa, Amazonas 2019” (p.11). El método de la investigacion es aplicado. El
nivel de la investigacion es tipo explicativa, los instrumentos utilizados fueron de un pre-test

y post-test.



Los resultados nos prueban que el uso de recursos didacticos en nifios de 5 afos influye
positivamente en el rendimiento académico, permitiendo que los nifios y nifias sigan
avanzando en el aprendizaje. Ademas, al utilizar recursos didacticos estructurados y no
estructurados, los estudiantes son capaces de diferenciar varios elementos. Adicionalmente,
el docente es el encargado de utilizar adecuadamente los recursos didacticos para una mejor
ensefianza.

Como aportacion a esta investigacion, se destaca lo valioso que es el uso de varios recursos
para permitir al estudiante mostrar interés por aprender e indagar. Asi mismo, incentivar a
los estudiantes a reflexionar, relacionar y comparar con los objetos que les rodean. Para
finalizar, los recursos didacticos llamativos son fundamentales para proporcionar al docente
el desarrollo de la clase, y de este modo el aprendizaje de los estudiantes sera mucho mas
eficaz.

Se concluye, que los tres autores internacionales, buscan influir positivamente en el
desarrollo de experiencias educativas a través del uso de distintos recursos didacticos. De esta
forma, se permitira al nino desarrollar diferentes capacidades y al docente innovar y mejorar
el area de ensefianza. En cada una de estas investigaciones se logré mejorar notablemente el

proceso de ensenanza aprendizaje en Educacion Inicial.

2.2. Fundamentos tedricos

Los temas que se van a desarrollar en los siguientes apartados se basan en el tema de
investigacion «Técnicas de pintura enfocadas en el desarrollo del pensamiento logico
matematico en ninos de 3 afios del Centro de Educacion Inicial “ABC”». En este sentido, se
busca fundamentar teéricamente los recursos didacticos para el desarrollo del pensamiento
logico matematico en el proceso de ensefianza aprendizaje en Educacién Inicial. Por tal
motivo, el sistema educativo en Ecuador forma a los estudiantes con una diversidad de
conocimientos, entre ellos estd el area de matematicas. La educacion inicial garantiza el
desarrollo de diversas habilidades cognitivas a través de las experiencias de aprendizaje. Por
consiguiente, el docente es el encargado de implantar contextos en los que los infantes logren
aprovechar de actividades efectivas que fomenten el aprendizaje. Estas actividades deben
incluir ideas y materiales adecuados para ofrecer al alumno potenciar su curiosidad. Por
ultimo, los recursos didacticos son de suma importancia para ayudar a que se logre el dominio

de situaciones y reforzar el desarrollo de aprendizajes matematicos.



2.2.1. El desarrollo del pensamiento 16gico matematico en la infancia desde el

paradigma constructivista

Morales (2013) define al pensamiento 16gico matematico como una serie de procedimientos
mentales, por lo cual, se crean conexiones entre elementos, situaciones y concepciones que
proporcionan ordenar la realidad. Es por ello, que nos permite dar solucion a problemas
simples mediante el descubrimiento, la explicaciéon y el entendimiento progresivo de la
realidad.

Otra aportacion, es Cascallana (1998) quien afirma que el pensamiento l6gico matematico
permite al nifio experimentar con su entorno para encontrar posibles soluciones a un
problema. Si al inicio de una situacién el nifio muestra interés va ir aprendiendo y
potencializando su pensamiento logico y de esta manera el nifio comprendera la importancia
de las matematicas para su vida futura. Por lo tanto, se considera indispensable que el docente
sea el creador de una diversidad de actividades que permita a sus alumnos desarrollar el
pensamiento 16gico matematico de una manera creativa y dinamica para ir formando un gusto
por el Ambito relaciones 16gico-matematicas.

Por otro lado, como padre del paradigma constructivista esta Piaget (1975) que lo define
como una serie de experiencias que brindan la oportunidad de sistematizar este pensamiento
en el nifio. Dicho de otra manera, que los nifios y nifias construyen su razonamiento logico
matematico a través de una conexion entre lo aprendido previamente y los recursos. Por
consiguiente, es importante que el docente sea un guia en este proceso para que los estudiantes
puedan intervenir de manera audaz en el proceso de ensenanza aprendizaje.

Cabe destacar, que la interacciéon con los objetos que rodean a los nifios es sumamente
importante para que estads sean una fuente de conocimiento para ellos. De tal forma, el
educador es el que debe fomentar esta interaccion, sin embargo, como se ha observado en las
préacticas preprofesionales ain le hace falta al maestro comprender la importancia de innovar
los recursos didacticos y permitir al nifio interactuar con diversos objetos para que de esta
manera se alcance a desarrollar en los alumnos el pensamiento l6gico matematico.

Al mismo tiempo, Piaget (1980) nos menciona una teoria acerca de la naturaleza y el
desenvolvimiento de la inteligencia humana, conocida como la teoria del desarrollo cognitivo.
Sin embargo, también se le conoce como la teoria de las etapas del desarrollo, la cual, trata
acerca de la naturaleza del intelecto y como los individuos lo consiguen, lo forman y lo manejan
progresivamente. Piaget pensaba que el infante aprende por medio de la indagacién y la
construccion, motivo por el cual, la ninez de cada ser representa un aspecto fundamental con
el desarrollo intelectual. Esta teoria toma como base la sensacién, la acomodacion y la

manipulaciéon del ambiente a su alrededor.



De hecho, la teoria del desarrollo cognitivo cuenta con cuatro etapas que son: el periodo
sensoriomotor, preoperacional, operaciones concretas y operaciones formales. Esta
investigacion dara relevancia al periodo sensoriomotor y al periodo preoperacional. La etapa
sensoriomotor comienza desde el nacimiento hasta la adquisicion del lenguaje. Mientras, que
la etapa preoperacional comienza a los 2 afnos y dura hasta los 77 afios (Piaget, 1980).

Durante la etapa sensoriomotor, el infante forma de poco a poco el intelecto y la percepcion
del mundo a través de la combinacién de experiencias. Esto se da por medio de la vista y el
oido, como también por la interaccion tangible con objetos, es decir, agarrar, chupar, y pisar.
Dentro de esta etapa, Piaget creia que el desarrollo de la permanencia del objeto es una de las
ganancias més sustanciales. De tal modo, la persistencia del objeto se define como el
entendimiento del nino de que los materiales se conservan a pesar de que no puedan ser vistos
ni escuchados. Por ultimo, los infantes desarrollan una percepciéon constante de si mismos y
del objeto (Piaget, 1980).

La segunda etapa preoperacional, es limitada y l6gicamente inconveniente en cuanto a los
calculos mentales. Los nifnos son capaces de crear conceptos duraderos, como por ejemplo las
suposiciones magicas. No obstante, ellos no pueden realizar operaciones, como deberes que el
nifio puede ejecutar intelectualmente y no fisicamente. Esta fase comprende dos sub-etapas:
La etapa de las funciones simbdlicas, y la sub-etapa del pensamiento intuitivo. La subetapa de
la funciéon simbdlica se caracteriza por la capacidad que posee el nifio de comprender,
interpretar, recordar elementos y fotografias en su mente sin tener el elemento delante de
ellos. La sub-etapa del pensamiento intuitivo se refiere a la curiosidad de los nifios por conocer
el por qué y como, es decir, quieren poseer la capacidad de saberlo todo (Piaget, 1980).

Aligual que Piaget, Chaves y Sanchez (2017) sostienen que, durante la infancia, el desarrollo
del pensamiento logico matematico se centra en la etapa sensoriomotriz, es decir, que se
fomenta por medio de los sentidos. Las experiencias que el niho va teniendo juegan un rol
importante, debido a que la interpretacion del pensamiento l6gico matematico se crea por
medio de las experiencias, desde la interrelacion con los objetos y la observacion. Por tal razon,
es muy valioso que se consoliden diversas destrezas del pensamiento matematico en los ninos,
especificamente: la indagacion, la percepcion, la creatividad, la emocion, el razonamiento
logico y la imaginacion.

De alli que, segin lo que se aprecia de la realidad educativa que se vivié en el centro
educativo es muy distinta, hay muy poco interés por parte de la mayoria de docentes en cuanto
a la importancia del pensamiento l6gico matematico. Un claro ejemplo, es la falta de recursos
didacticos para lograr desarrollar este pensamiento, en este caso, se pudo evidenciar recursos
didacticos en buen estado guardados porque los docentes decian que era muy problematico el
cuidado de los mismos. Es decir, la mayoria de docentes prefiere evitar el uso de recursos

didacticos y ocupar hojas de trabajo, o también ocupar un solo recurso didactico varias veces



durante un tiempo prolongado. Dando como resultado, consecuencias negativas en el
desarrollo del pensamiento l6gico matematico en los infantes.

Si bien es cierto, el desarrollo del pensamiento l6gico matemético permite a los educandos
solventar problemas rapidamente y con seguridad. Asi mismo, les permite ser capaces de
examinar, crear, comparar, evaluar y llegar a conclusiones, facilitando la adquisicion de
conocimientos. Cabe destacar, el gran valor que posee para la instruccion del nifio y el progreso
de sus capacidades mentales, destacando una forma de inteligencia para el nifio. Sin dejar de
lado la motivaciéon que brindamos como docentes, es decir, fomentar la btsqueda, la
manipulacién, la observaciéon y que los ninos sean capaces de aplicar sus conocimientos a
diversos problemas (Pérez, 2014).

De este modo, la presente investigacion se inclina més hacia lo que nos menciona Piaget en
cuanto al aprendizaje constructivista, ya que, en el sistema de actividades, se brinda
oportunidades para que el nifio desarrolle el pensamiento l6gico matematico a través de la
manipulacién de recursos. Por lo tanto, el rol del docente es importante porque es el encargado
de facilitar los recursos necesarios para lograr un aprendizaje significativo. Asimismo, la etapa
sensoriomotor se da por medio de la interaccién con los objetos por tal motivo, las actividades
planteadas permiten desarrollar esta etapa a través del uso de las técnicas de pintura y asi
desenvolver los sentidos de los nifios. Dentro de la etapa preoperacional es cuando el nifio va
creando conceptos basicos y duraderos, es por ello, que cada actividad ha sido disefiada para
llamar la atencion de los infantes y despertar su curiosidad, adquiriendo nuevos
conocimientos para toda su vida.

En conclusién, se considera que el pensamiento légico mateméatico desde el enfoque
constructivista, es el que permite al nifio construir, descubrir y entender progresivamente la
realidad. Piaget, como autor importante del enfoque, destaca la importancia de combinar los
recursos y conocimientos previos para desarrollar el pensamiento 16gico matemético. Sin
olvidar, la teoria del desarrollo cognitivo que permite conocer acerca de la naturaleza del
intelecto. Es asi, que por medio de este enfoque constructivista es posible potenciar el
pensamiento l6gico matemaético, posibilitando a los nifios la capacidad de resolver problemas,
no solo en relacidon con las matematicas, sino también de la vida cotidiana.

2.2.2 El pensamiento l6gico matematico en Educacién Inicial

Segun Celis (2021) durante la Educacion Inicial, se busca que el nifio sea capaz de fomentar
varias habilidades, aptitudes e inteligencias que formen cimientos para un desarrollo escolar
y social. En este sentido, la l6gica matematica es una zona de ensenanza que estd muy poco
valorada por los representantes y docentes. Dado que, esta area siempre ha sido una de las
maéas complicadas para los educandos, sin embargo, todo recae en la manera en que el docente

transmite los conocimientos a los nifios y nifias.



Algo semejante encontramos en el texto de Gomez (2012) que nos menciona que es esencial
comprender el pensamiento 16gico matematico, para ello se deben seguir tres normas basicas:
1. Aptitud para generar conclusiones. 2. Representar ideas mediante el uso del lenguaje
matematico. 3. Entender el contexto de nuestro alrededor al aplicar conocimientos adquiridos
anteriormente.

Es por ello, que esta investigacién tomo en consideracion la importancia del pensamiento
l6gico matematico en Educacion Inicial, destacando el rol muy importante que juega el
profesor como mensajero de informacion. A tal efecto, la 16gica matematica no es solo algo
que debe ser adquirida por los alumnos, sino mas bien se enfoca en cobmo debe ser adquirida.
De tal forma, exige un proceso de ensenanza aprendizaje lleno de juego, ya que, es mediante
el juego donde los ninos aprenden mejor y adquieren habilidades para generar sus propias
conclusiones y desarrollar este pensamiento.

Es valido decir, que las matematicas en Educacion Inicial son de suma importancia, sin
olvidar que no implica Gnicamente ensefar conceptos basicos. Méas bien, se trata de que los
infantes sean capaces de aprender mediante el autoestudio y la interaccion entre compafneros.
Los nifios y nifias deben aprender también de las normas de la sociedad del debate y de la
seleccion de decisiones apropiadas (Gomez, 2012).

Otra acotacion es de Vara (2013) menciona que el pensamiento 16gico matematico, es la
clave para llegar a ampliar el intelecto de los alumnos. En este aspecto, una de las formas para
comprender las matematicas es a través de las relaciones sociales. Sin olvidar, que el
pensamiento logico matematico es reflexivo, debido a que mantiene una conexion entre la
experiencia y la manipulacién de objetos. De esta manera, el nifio logrard comprender
conceptos basicos de matemaéticas de forma paulatina.

Sin duda, se considera que la manipulacién de objetos permite a los alumnos aprender con
gusto y de forma auténoma. Por tal motivo, es mediante esta interacciéon que los nifios
aprenden a razonar y logran estimular cada una de las inteligencias que ellos poseen. De esta
manera, se logra trabajar conceptos mucho mas sensoriales que van a facilitar adquirir
destrezas y a ocupar lo aprendido en su vida cotidiana.

De acuerdo con Bustamante (2015), la 16gica matematica es un desarrollo mental donde se
debe analizar, comparar, reflexionar y clasificar para obtener una idea sobre las nociones que
se dan a través de la interaccion con el medio. Por esta razon, los nifios deben permanecer en
constante uso de varios elementos que potencien su razonamiento, de esta manera, llegaran a
comprender y utilizar las matematicas de acuerdo a la situacién que se encuentran.

Agregando a lo anterior, enriquecer las experiencias con relacion a las matematicas es
considerable porque le permite al nifio y nifia relacionarse con el mundo que estan por

descubrir. Esto indica, que les permite establecer relaciones con los objetos, llevan a cabo



acciones de su interés y logran distinguir cambios en situaciones faciles relacionadas con la
vida cotidiana desde el “yo” (Bustamante, 2015).

Por otro lado, Nieves y Torres (2013) indican que el pensamiento l6gico matematico se
relaciona con la interaccion de los objetos que comprende su entorno, es asi que, el nifio va
construyendo un aprendizaje significativo guardando la informaciéon para toda la vida. La
construccion de la légica es cuando el individuo es capaz de resolver problemas por si solo
mediante la reflexion, experimentacion, indagacion y el razonamiento.

Existen varias caracteristicas para que el educador pueda desarrollar el pensamiento logico
matematico en los nifios y nifias. Primeramente, es necesario basarse en la realidad del
estudiante para obtener una comprensiéon 6ptima y clara. Después, se debe brindar a los nifios
la posibilidad de analizar situaciones para que sean ellos los que produzcan posibles
soluciones. En tercer lugar, es preciso que el docente tenga un orden y siga un reglamento. Por
ultimo, es secuencial porque debe ir progresivamente para lograr resolver un problema
(Nieves y Torres, 2013).

Es crucial, que los nifios comprendan conocimientos bésicos de las matematicas para
después ir enlazando estos conocimientos en su desarrollo evolutivo, fisico e intelectual. De
tal forma, los nifos llegan a asimilar la informaciéon para acomodarlos y llegar a ampliar la
nueva informacion. El nifio a través de la experimentaciéon descubre lo desconocido, todo esto
se da gracias al uso diferentes materiales (Vara, 2013).

Con respecto al entorno del estudiante, es fundamental tomar en cuenta las caracteristicas
individuales de cada estudiante para promover una participacion activa, donde se evidencie el
interés del nifio en aprender por si solo. Por medio de la indagacion se puede lograr resolver
situaciones problematicas del diario vivir, siempre englobando al nifio como actor principal
(Vara, 2013).

Es importante mencionar, que el docente debe emplear estrategias didacticas para
desarrollar el pensamiento 16gico matematico en Educacion Inicial. De modo que, permita a
los estudiantes ser actores principales de su aprendizaje y del ambiente educativo, formado
por varios recursos que faciliten el aprendizaje. Sobre todo, debe promocionar capacidades,
posturas y destrezas que proporcionen a los infantes un desarrollo eficaz del pensamiento
l6gico matematico (Celis, 2021).

Hay varias situaciones importantes en las clases de Matematicas, sin embargo, hay dos que
poseen mayor relevancia. La primera, es la socializacion entre pares y estar de acuerdo. Esta
socializacion entre pares permite diferentes cargos y pueden tomar formas diversas. Sin
embargo, esta interaccidon no se da por si solas y, por lo tanto, es el maestro el que debe
promoverlo. De la misma forma, en la puesta en comun el rol de intermediario lo posee el
maestro y no debe perder la oportunidad de intercambio, de explicitacion, de disputa, en el

cual, el lenguaje es crucial para la explicacion de ideas.



Dentro de esta investigacion se asumen dos posturas, el de Vara (2013) como también el
de Nieves y Torres (2013). Es asi, que lo que nos indica Vara (2013) posee gran relaciéon con
las actividades planteadas, puesto que, en cada una de ellas, se desarroll6 el pensamiento
l6gico matematico a través de una interaccion social y manipulacion de varios recursos, para
que los nifios recepten informacion relevante para concretar el concepto. También las
actividades poseen semejanza con lo que mencionan Nieves y Torres (2013) dado que,
posibilitaron la reflexién, indagaciéon, razonamiento y experimentacién por medio de las
técnicas de pintura. Dentro de cada una de ellas, los nifos tuvieron que seguir un orden para
integrar la distinta informacion receptada y desarrollar el pensamiento 16gico matematico.

Finalmente, el area de l6gico matematico en nivel inicial es enriquecedor porque permite al
nifio prepararse para la vida, obteniendo la capacidad de enfrentar y resolver cualquier
situacion. Ademas, para fortalecer el 4&rea de matematica, el docente es quien debe brindar los
implementos necesarios y plantear situaciones donde el nifio y nifia sea capaz de razonar y
proponer soluciones.

2.2.3 Los recursos didacticos, estrategias y actividades desde el Curriculo de
educacion Inicial de Ecuador para el desarrollo de pensamiento légico

matematico

El Ministerio de Educacion (2014) es parte fundamental de esta investigacion debido al
anélisis que se llevara a cabo en cuanto al desarrollo del pensamiento l6gico matemaético. Es
por ello que se ve la necesidad de indagar y analizar sobre lo que nos menciona el curriculo
para entender lo que las instituciones deben promover en sus aulas de clase para asi obtener
una educaciéon de calidad. Asi mismo, es importante conocer los recursos, estrategias y
actividades que se deben implementar en las aulas de clase.

Este documento define a las relaciones l6gico matematicas como el progreso del desarrollo
mental donde el nifio se relaciona con su entorno y participa, estimulando diversas areas del
pensamiento. Es asi, que dentro de este &mbito los nifios y nifias deben adquirir conocimientos
bésicos que son: tiempo, espacio, niimeros, textura, figura, medida y color. De tal manera, el
nifio podra experimentar los componentes que estan a su alcance y por esta razén construir
un aprendizaje simbdlico para toda la vida.

De la misma manera, el Ministerio de Educaciéon e innovacion (2019), nos afirma que
ensefiar matematicas debe ser un desafio para el estudiante en donde sea capaz de resolver
problemas y que estén ligados con su diario vivir. Es fundamental, que el resultado del
aprendizaje de los nifios se base en la resolucion de problemas. En este aspecto, el alumno
debe estar consciente de los logros que obtiene por medio del aprendizaje autébnomo y de los
conocimientos adquiridos.

Por otro lado, el Ministerio de Educaciéon (2014) indica que la metodologia que se debe

implementar en las instituciones del nivel inicial es el juego-trabajo. Esta metodologia se



caracteriza por ser flexible y se basa en implementar entornos de ensenanza donde los
educandos puedan interactuar y divertirse. De hecho, el docente juega un papel muy crucial,
debido a que es el que debe impulsar a los nifios y ninas a ser intérpretes de su juego. Todo lo
anterior, permite al estudiante potenciar sus capacidades, satisfacer sus necesidades y atender
su curiosidad.

En linea con lo anterior, el disefio curricular argentino también menciona al juego como
una forma de ensefianza y aprendizaje. De modo que, se permite a los estudiantes una
interaccion directa con su entorno. El juego es importante porque requiere la presencia de
mediadores y de posibles situaciones, provocando asi un mejor desarrollo en el infante. Cabe
destacar que las palabras jugar y aprender van de la mano, para obtener una formaciéon de
calidad.

Se considera que, con lo expuesto anteriormente, es evidente que se debe valorar lo
importante que es la ensefianza de las matematicas durante edades tempranas. Sin embargo,
en cada una de las précticas preprofesionales se ha evidenciado muy poco interés por brindar
alos estudiantes una ensefianza enriquecedora y motivadora en este &mbito. Esta 4rea siempre
queda marcada como una de las mas dificultosas por el hecho de que los docentes carecen de
innovaciones, materiales llamativos y afan por ensefiarles a los nifios a desarrollar su
pensamiento l6gico matemaético.

De este modo, el Ministerio de Educacion (2014) defiende que se deben asegurar
actividades que permitan a los infantes manifestar pensamientos y emociones. Asi mismo,
respetar y valorar los diferentes &mbitos, estableciendo reglas claras y comprensibles. Sobre
todo, no se debe caer en la monotonia, es decir, variar las actividades que se realizan para
producir en el nifio gozo y asombro.

Por lo tanto, el rol docente consiste en ser comprometidos a brindar al estudiante
experiencias de aprendizaje. Es importante mencionar, que el disefio curricular argentino nos
dice que el docente puede brindar diferentes oportunidades generando un aprendizaje. Para
ello, las experiencias deben relacionarse con su dia a dia y relacionarse con sus compaiieros.
Ademas, se debe despertar el interés enriqueciendo las habilidades y conocimientos.

Finalmente, las actividades se elaboraron con base en el Curriculo de Educacién Inicial
(2014), haciendo énfasis en ofrecer al nifio material que motive su proceso de aprendizaje,
respetando las caracteristicas de cada uno y adaptandose a sus necesidades. Es asi que al
implementar diferentes materiales permiten al nifio tener una mejor experiencia de
aprendizaje en cuanto a las relaciones logico matematicas. Cabe destacar que el docente al
impartir experiencias de aprendizaje significativas hace que el nifio sea creador de su propio

aprendizaje.



2.2.4 Técnicas de pintura como recurso didactico

En primer lugar, se debe dar a conocer el concepto de recursos didacticos, de este modo,
Lema y Robalino (2019) nos mencionan que el recurso didactico facilita al docente en el
proceso educativo, permitiendo al estudiante lograr cada meta y destreza propuesta. Por lo
tanto, el recurso debe adaptarse a las capacidades y necesidades de cada estudiante,
permitiendo una mejor experiencia educativa. Al momento que el nifio interactiia con el
recurso didactico, estamos permitiendo que explore, manipule y estimule sus sentidos.

Por otra parte, Garcia (2017) nos menciona que el método Montessori que permite crear
recursos que sean oportunos para la evolucion de aprendizaje de cada estudiante. La creacion
de material debe de tener un fin educativo, incentivando al nifio a crear su propio
conocimiento. Es importante que el docente comprenda las necesidades de sus alumnos, con
el fin de implementar recursos adecuados para cada uno de ellos. Una de las ventajas del
recurso es que permite al nino ser independiente en su aprendizaje y otra de ellas es el
construir su conocimiento a través del trabajo grupal.

En este sentido, Cueroy Sornoza (2018) afirman que al implementar los recursos didacticos
en el aula se desarrollan tres funciones: primero, la capacidad de construir nuevos
conocimientos a partir de los objetos manipulados. En segundo lugar, brinda una oportunidad
de aprendizaje al alumnado. A través del aprendizaje los nifios van fortaleciendo diferentes
habilidades. Por dltimo, al implementar los recursos didacticos debe ir de la mano con los
nuevos conocimientos que adquirira el estudiante, accediendo a un aprendizaje significativo

Es preciso sefalar, que un recurso didactico es el componente que facilita al docente en su
desarrollo educativo, logrando que el contenido sea mas enriquecedor e interesante. Pues, se
considera como recurso didactico a las técnicas de pintura, que permitira a los educandos estar
motivados e interesados por las actividades y alcanzar un aprendizaje significativo. Por lo
tanto, beneficia al docente y al estudiante obteniendo una comunicacion mas efectiva y
también permite al nifio crear, explorar y experimentar.

Con respecto, a las técnicas de pintura Mogrovejo (2020) las define como las variadas
maneras de pintar por medio del uso de diferentes elementos. Es por ello, que las técnicas de
pintura son un recurso innovador para utilizar en el aula de clase, dejando a lado lo tradicional
como son las hojas de papel y las pinturas de colores. Cabe destacar los beneficios que brinda
la pintura en cuanto al desarrollo del estudiante. De la misma manera, es importante que los
docentes reflexionen sobre las diversas técnicas de pintura que se pueden ofertar y utilizar en
clase, como recurso didactico. Permitiéndole al docente ofrecer un proceso de ensefanza
aprendizaje mas preciso y llamativo.

Gonzalez (2018), nos expresa que la pintura como recurso didactico es un medio para
transmitir lo que el nifio ha decidido expresar o lo que ha descubierto. Por tal motivo, al

emplear técnicas de pintura como recurso didactico, estamos permitiendo al nifio las



posibilidades de aumentar su capacidad cognitiva y expresion creadora. En tal sentido, es
importante que los educadores conozcan una gran variedad de técnicas para posibilitar que
sus educandos hallen algo que despierta su interés y les permita mantenerse entusiasmados.

Precisamente, la Ley Organica de Educacion Intercultural, nos indica, que la indagacion,
creaciéon y desenvolvimiento fijo de conocimiento debe garantizar el estimulo creativo y la
obtencion de conocimientos. Como también, comprometerse a impulsar la imaginacion, la
indagacion, la observacion y a crear conocimientos para innovar el campo educativo. En tal
sentido, es valido decir que las técnicas de pintura buscan poner en practica cada una de las
caracteristicas mencionadas anteriormente (Art.2 del Reglamento a la LOEI).

Ciertamente, el nino siempre ha sido capaz de expresarse, desde que nace se expresa por
medio de llantos o gestos y conforme va creciendo adquiere otros medios de expresion.
Alrededor de los dos afios, el nifio estd en la etapa del garabateo en donde surge la
autoexpresion del infante. Es por ello, la importancia de utilizar las técnicas de pintura como
recurso, para ofrecer al pequefio un ambiente sociable que permita ampliar su conocimiento.
De tal manera, se debe aprovechar de las cualidades intrinsecas de las técnicas de pintura
(Gonzalez, 2018).

Definitivamente, es esencial ocupar recursos didacticos que motiven a los estudiantes y que
les despierte intriga. Dentro de las practicas preprofesionales, se observaron recursos
didacticos que no llamaban la atencion de los nifios y que mas bien les aburria. Pues, el nino
al jugar con rompecabezas todos los dias, ya no le da la misma emocién que le daba a un
comienzo. Por tal motivo, las técnicas de pintura son consideradas un recurso didactico valioso
para implementar dentro del aula y conseguir la atencion y curiosidad del nifio.

En tal sentido, Cascos (2016) afirma que es valioso presentar a los estudiantes todos los
recursos necesarios a fin de que sean capaces de expresarse. Por ende, es el docente el
encargado de facilitar a los nifios esos recursos que les proporcione un desarrollo integral y
que sean capaces de superarse. Por esta razon, al hacer uso de las técnicas de pintura nos
permite como educadores brindar al alumno una serie de posibilidades y enriquecerlo en toda
su potencialidad. Es fundamental seleccionar el recurso didactico que permita llenar las
necesidades de los estudiantes, es por eso, que el transcurso de creaciéon posee un significado
que va mas alla de un producto terminado.

Es preciso sefialar, que esta investigacion se basa en dos posturas, la de Cuero y Sornoza
(2018) y la de Gonzalez (2018). De este modo, las actividades elaboradas a través de las
técnicas de pintura fortalecieron las habilidades logico-matematicas de los estudiantes a
través de la interaccidon con los recursos. Igualmente, al usar la pintura, el nifio desarrolla su
capacidad cognitiva y fomenta su creatividad, aprovechando de cada uno de los beneficios que

trae consigo la pintura.



Para finalizar, las técnicas de pintura son un recurso innovador que permitiran a los nifios
y nifias desarrollar distintas habilidades. Asi mismo, garantizarles una serie de experiencias
al momento de adquirir conocimientos. Por ello, es importante como docente, garantizar el
estimulo creativo e impulsar la imaginacién, la indagacién y la observacion para innovar y

potenciar el transcurso pedagogico.

Capitulo III

3.Marco metodologico de la Investigacion

A continuacion, se detallan los siguientes apartados: el paradigma, enfoque, disefio de
investigacion, tipo de estudio, las técnicas e instrumentos que se emplearon para recopilar
datos requeridos durante el proceso de investigacion. Permitiendo obtener datos

significativos al objeto de estudio, detallados a continuacién.

3.1 Paradigma socio—critico

La presente investigacion responde a un paradigma sociocritico. De tal forma, Rodriguez
(2011) consider6 que un observador es el que esta sumergido en el contexto analizado para
que se le facilite asimilar su concepto. Es decir, que este paradigma enfatiza una cualidad
reflexiva para generar una transformacion social. Por consiguiente, el paradigma sociocritico
favorece a este proyecto, debido a que parte de las necesidades del centro educativo y lo
relaciona con la teoria indagada.

Dicho de este modo, la investigaciéon parte de la necesidad de innovar los recursos
didacticos para mejorar el pensamiento logico matematico. Asi mismo, en este paradigma es
importante brindar una solucion al problema que se basa en que los recursos utilizados son
poco llamativos, limitados y de uso complejo para algunos estudiantes. Es por ello, que se
propone implementar recursos didacticos enfocados en las técnicas de pintura para
transformar la realidad y beneficiar a los alumnos y a los docentes. En tal sentido, se genera

una reflexion a partir de las practicas experimentadas en el proceso de investigacion.

3.2 Enfoque Cualitativo

Este tipo de paradigma favorece al enfoque cualitativo, lo cual, Daza (2018) establece que es
un proceso explicativo que posibilita ampliar el componente pedagobgico y ayuda a estudiar y
revelar la situacion. De tal modo, se distingui6 a los protagonistas educativos del inicial 1B, en

el cual el procedimiento educativo se desarroll6 de forma presencial.



Por lo tanto, Hernandez et al (2014) sugiere que la investigacion cualitativa se centra en
una sucesion inductiva que consiste en indagar, detallar para formar criterios teoricos
partiendo de lo simple a lo complejo. Por consiguiente, se desarrollé un analisis acerca de los
recursos didacticos a utilizar dentro del desarrollo pedagogico en el area de matematicas, la
cual se desarroll6 en torno a datos cualitativos. De tal manera, se alcanz6 a dar una solucién

a las necesidades del aula segun la realidad vivida de una manera flexible y abierta.

3.3 Tipo de Estudio- Investigacion aplicada

El tipo de investigacion que se llevo a cabo en este estudio se denomina investigacion
aplicada. Segtin Vargas (2009) es la que permite ejecutar y clasificar la praxis con base en la
investigacion y de tal forma, emplear conocimientos previos, mientras se obtienen nuevos.
Adicionalmente, esta investigacion es una conexion entre la ciencia y la sociedad, que tiene
como objetivo indagar y afianzar conocimientos. Es decir, que por medio de ella los
conocimientos son mejorados o transformados y restituidos a los lugares de demanda, donde
se da la circunstancia participante.

Este tipo de investigacion comprende cuatro pasos fundamentales. En primer lugar, se debe
explicar la problematica con un contenido relevante para después intervenir y lograr una
mejora. En segundo lugar, es importante argumentar con teoria y explicar mediante
conceptos. Luego, se debe analizar el problema junto a la teoria que se escogi6 para proceder
a buscar posibles soluciones que se dirijan hacia una solucién 6ptima. Esta debe estar de
acuerdo al problema y se deben implementar instrumentos para comprobar el proceso. Por
ultimo, aplicar la solucion y verificar el modelo que se aplico para resolver la situacion
problematica (Vargas, 2009).

Es por ello, que esta investigacion busca implementar un sistema de actividades con
recursos didacticos basados en el uso de técnicas de pintura en un escritorio virtual (netvibes)
para el desarrollo del pensamiento l6gico matemético en el 4mbito de relaciones logico-
matematicas. Asi pues, se sustentard tedricamente y se evaluaran los recursos didacticos
empleados para el desarrollo del pensamiento logico mateméatico en Educaciéon Inicial.
Finalmente, se implementaran recursos didacticos enfocados en las técnicas de pintura para
optimizar el desarrollo del pensamiento l6gico matematico.

3.4 Metodologia Investigaciéon-Accion

El disefo que se empled es la investigacidén-accion (IA), esta es una manera de indagar e
intervenir para proceder a una mejora sobre el contexto social, que se fundamenta en la
practica educativa. Es asi que Torrecilla (2011) la define como un procedimiento pensativo que
relaciona vigorosamente la indagacion, la labor y la instruccion, ejecutada por expertos de las
ciencias sociales, en cuanto, a su misma praxis.

Este tipo de investigacion permitié reflexionar y observar, durante las practicas pre

profesionales, acerca de la situacion problémica que se da dentro del aula de clase. Ante todo,



comprender y mejorar el problema de investigaciéon, en cuanto, a los recursos didacticos
empleados para desarrollar el pensamiento l6gico matemético en infantes de 3 afios del Centro
de Educacion Inicial “ABC”. Por medio de un analisis, es posible conocer la realidad educativa
y modificar la falta de recursos dentro del area logico matematico para lograr una mejora
basado en recursos did4cticos enfocados en las técnicas de pintura.

Este modelo de investigacion es considerado por Torrecilla (2011) como un “espiral de
ciclos de investigacion” por la cual, consta de cuatro fases que son: planificar, actuar, observar,
y reflexionar. El espiral es fundamental para lograr un progreso positivo.

En primer lugar, se debe formar un proyecto de acciéon para optimizar la practica existente.
El mismo debe ser flexible y posibilitar ajustes a resultados imprevistos. De tal manera, se
diagnosticara los recursos didacticos empleados para el desarrollo del pensamiento logico
matematico de los nifios y ninas.

Luego, es importante actuar para ejecutar el proyecto, que debe ser discutido y vigilado. Por
tal motivo, se implementaran recursos didacticos enfocados en las técnicas de pintura para el
desarrollo del pensamiento 16gico matematico de los nifios y nifias de 3 afnos del paralelo “B”
de la seccion matutina del Centro de Educacion Inicial “ABC”.

A continuacion, es crucial observar la accién para juntar evidencias y valorarlas. Esta debe ser
planificada, y los propositos deben ser registrados. Sin olvidar de examinar, de forma
individual o colectiva, el proceso de los hechos y sus resultados. Es por tal motivo, que se
observara de manera directa y se recolectaran datos mediante el uso de diarios de campo. En
lo que refiere a los recursos didacticos enfocados en las técnicas de pintura para el desarrollo

del pensamiento matemaético de los nifios.

Por dltimo, se tiene que reflexionar acerca de la accion durante la observacion,
consolidado por el debate entre los integrantes. Es valioso la reflexién grupal, para considerar
la reedificacion del concepto de la situacion social, brindar una nueva planificaciéon y progresar
otro ciclo. Es asi que se realizara una evaluacion de las técnicas de pintura que contribuyan

con variedad de recursos didacticos para el desarrollo del pensamiento 16gico matematico

(p-33).
3.5 Unidades de Informacion

Segun Bassi (2015), las unidades de informaciéon hacen referencia a las personas,
eventos historicos, documentos, entre otros, que integran el proyecto de investigacion
cualitativo. De esta manera, las unidades de informacion fueron los estudiantes y la docente
del Centro de Educacién Inicial “ABC puesto que, al interactuar con los nifios y nifias, se logro
identificar la problemaética y asimismo fue la docente quien nos facilit6 informacién valiosa

por medio de una entrevista (Ver anexo 4), en cuanto a los recursos didacticos. Igualmente,



los diarios de campo obtenidos del nivel inicial 1B nos proporcionaron informacién acerca de
los recursos didacticos que se utilizan en clases dentro del Ambito Relaciones logico

matematico. Sobre todo, esta fase se llevo a cabo durante cinco semanas.

3.5.1 Criterios de seleccion de las unidades de informacion

La presente investigacion se centrd en trabajar con la docente del nivel inicial 1B, de forma
presencial por un tiempo de cinco semanas. Puesto que, en dicha aula se llevaron a cabo las
préacticas preprofesionales donde se evidenci6 la problematica. Igualmente, se tomo en cuenta
las planificaciones semanales del afio lectivo 2021-2022, centrandose en los recursos

didActicos que se empleaban para trabajar el Ambito relaciones 16gico matemaético.

3.5.2 Criterios de exclusion de las unidades de informacion

Dentro de la investigacion se descart6 al resto del personal docente del CEI “ABC”, debido
a que el estudio se centro en el aula de inicial 1B de la jornada matutina. Del mismo modo, se

descartaron documentos institucionales, puesto que no brindaron informacién relevante en

cuanto a la investigacion

3.6 Operacionalizacion de la categoria de estudio (fase-diagnoéstica)

La siguiente tabla de operacionalizacién se basa en el segundo objetivo especifico del

diagnostico.

Tabla 1

Cuadro de categorias diagnosticas

Objetivo especifico: Diagnosticar los recursos didacticos empleados para el desarrollo del pensamiento |
matematico de los nifios y nifias de 3 anos del paralelo “B” de la seccién matutina del Centro de Educacion

“ABC”
Categoria Contextualizacién | Subcategorias | Indicadores Items Fuente | Técnica/In
Uso de Lema y Robalino | Recursos *Determina si | *¢Cuélesson | La Observaci¢
recursos (2019) nos Audiovisuales | los recursos los recursos docente | 4ulica/Dia:
didacticos mencionan que el audio visuales | audiovisuales campo
para el recurso didactico empleados que mas .
desarrollo facilita al docente desarrollan el | utiliza para Entrevista
del en el proceso de pensamiento | llevar a cabo docente/G
pensamiento | ensefianza logico la clase? preguntas
logico aprendizaje, matematico
matematico | permitiendo al *¢Considera

estudiante lograr *Presenta que los

los objetivos y interés por recursos

destrezas este tipo de audiovisuales

propuestos. recursos empleados

desarrollan el



Bustamante
(2015) la logica
matematica es un
desarrollo mental
donde se debe
analizar,
comparar,
reflexionar y
clasificar para
obtener una idea
sobre las
nociones que se
dan a través de la
interaccién con el
medio.

*Frecuencia
de uso

*Determina si
los recursos
audio visuales
que se
emplean
contribuyen
enla
discriminacién
de formasy
colores
desarrollando
su capacidad
perceptiva.

*Determina si
los recursos
audios
visuales que se
emplean
contribuyen
en la
comprension
de las
nociones
basicas de
cantidad,
facilitando el

pensamiento
logico
matemaético

*¢Muestra
interés por los
recursos
audiovisuales
para el
desarrollo del
pensamiento
logico
matematico?

*¢Con qué
frecuencia
implementa el
uso de
recursos
audiovisuales
para el
desarrollo del
pensamiento
logico
matematico?

*¢A los nifios
les interesa
aprender mas
acerca de las

desarrollo de | matematicas
habilidades con recursos
del audiovisuales?
pensamiento ) )
para la *¢De qué
solucion de manera le
problemas ayuda el
sencillos. utilizar
recursos
audiovisuales
para el
desarrollo del
pensamiento
l6gico
matematico?
Recursos *Determina si | *¢Considera
Impresos los recursos que los
impresos recursos
empleados impresos
desarrollan el | empleados
pensamiento | desarrollan el
logico pensamiento
matematico logico

matematico?




*Presenta
interés por
este tipo de
recursos

*Frecuencia
de uso

*Determina si
los recursos
impresos que
se emplean
contribuyen
enla
discriminacién
de formas y
colores
desarrollando
su capacidad
perceptiva

*Determina si
los recursos
impresos que
se emplean
contribuyen
enla
comprension
de las
nociones
basicas de
cantidad,
facilitando el
desarrollo de
habilidades
del
pensamiento
para la
solucién de
problemas
sencillos.

*¢Muestra
interés por los
recursos
Impresos para
el desarrollo
del
pensamiento
l6gico
matematico?

*¢Con qué
frecuencia
implementa el
uso de
recursos
impresos para
el desarrollo
del
pensamiento
l6gico
matematico?

*¢A los nifios
les interesa
aprender mas
acerca de las
matematicas
€O recursos
impresos?

*¢De qué
manera le
ayuda el
utilizar
recursos
impresos para
el desarrollo
del
pensamiento
l6gico
matematico?

Recursos
tangibles

*Determina si
los recursos
tangibles
empleados
desarrollan el
pensamiento
logico
matematico

*Presenta
interés por

*¢Cuales son
los recursos
tangibles que
mas utiliza
para llevar a
cabo la clase?

*¢Considera
que los
recursos
tangibles
empleados




este tipo de

desarrollan el

recursos pensamiento
logico
*Frecuencia matematico?
de uso
*é¢Muestra
*Determina si | interés por los
los recursos recursos

tangibles que | tangibles para
se emplean el desarrollo
contribuyen del

en la pensamiento
discriminacion | légico

de formas y matematico?
colores

desarrollando | *¢Con qué

su capacidad | frecuencia
perceptiva implementa el

*Determina si
los recursos

uso de
recursos
tangibles para

tangibles que | el desarrollo
se emplean del
contribuyen pensamiento
en la l6gico
comprension | matematico?
de las

nociones *¢A los nifios
béasicas de les interesa
cantidad, aprender mas

facilitando el

acerca de las

desarrollo de matematicas
habilidades con recursos
del tangibles?
pensamiento
para la *éDe qué
solucion de manera le
problemas ayuda el
sencillos utilizar
recursos

tangibles para
el desarrollo
del
pensamiento
l6gico
matematico?

3.7 Técnicas e instrumentos de recoleccion de la informacion de la fase
diagnoéstica

A continuacion, se presentan las técnicas e instrumentos que se emplearon en la fase
diagnostica.

Tabla >



Técnicas e instrumentos para la recoleccion de informacion de la fase diagnéstica

Técnicas Instrumentos

Observacion participante Diarios de campo

Guias de observacion

Entrevista a docente Guia de preguntas

Segun Bassi (2015) define a las técnicas como implementos exactos, bien determinados, que
determinan una manera especifica de proceder. La primera técnica que se implementara es la
observacién participante. De acuerdo, con Campos y Martinez (2012) mencionan que la
observacion es comprender de la forma mas imparcial, lo que sucede en el universo existente,
para relatarlo y examinarlo a partir de una representacion indiscutible. En este sentido, la
observacion nos permitira analizar y diagnosticar los recursos empleados para el desarrollo
del pensamiento 16gico matemético de los nifios y ninas de 3 afios.

En segundo lugar, se aplicara una entrevista a la docente del paralelo “B” de la seccién
matutina del Centro de Educacion Inicial “ABC”. Segiin Vargas (2012) la entrevista “constituye
el fluir natural, espontaneo y profundo de las vivencias y recuerdos de una persona mediante
la presencia y estimulo de otra que investiga, quien logra, a través de esa descripcion, captar
toda la riqueza de sus diversos significados” (p.124). Es indispensable aplicar la entrevista para
recoger informacion valiosa que permitira determinar si los recursos didacticos empleados
por la docente desarrollan el pensamiento l6gico matematico.

En la presente investigacion se utilizara el diario de campo como uno de los instrumentos.
En tal sentido, Martinez (2007) menciona que es el que posibilita al investigador supervisar
continuamente el transcurso de observacion. Por lo tanto, este instrumento permitira obtener
una interpretacion méas detallada de lo se estd analizando durante las practicas
preprofesionales. De esta manera, se conocera los recursos que utiliza la docente para el
desarrollo del pensamiento l6gico matematico en los nifios. Por dltimo, se podra conocer el
impacto que tiene utilizar las técnicas de pintura para mejorar el desarrollo dentro de esta
area.

La guia de preguntas, es un instrumento muy importante en esta investigacion para llevar
a cabo la entrevista de una manera mas organizada y precisa. Para Torrecilla (2007) establece
que la guia de preguntas es la que nos permite tomar en cuenta varios aspectos en el transcurso
de la entrevista, sin olvidar, que la escucha activa es parte fundamental para el proceso de
intercambio. Al mismo tiempo, esta guia posibilitara la oportunidad de plantear preguntas que

estén acorde al tema de investigacion y por ende alcanzar resultados excelentes, en lo que



respecta a las técnicas de pintura enfocadas en el desarrollo del pensamiento logico

matematico en nifios de 3 anos del Centro de Educacién Inicial “ABC”.

3.8 Diseiio y revision de instrumentos de la fase diagnostica

En lo que respecta a la presente investigaciéon, se tomd en consideracion el diseno y la
revision de instrumentos de la propuesta, por medio de expertos, en la cual se ejecutd el
siguiente proceso:
Primeramente, se eligen a dos o mas especialistas para comprobar si los instrumentos
planteados poseen claridad y corresponden al tema abordado en la investigacion (Ver anexo
1).
A continuacion, cada especialista elegido obtiene los instrumentos y documentos necesarios
para pasar a la revision respectiva.
Después, cada mediador verifica apoyandose en un instrumento, el cual contiene varios
criterios a evaluar.
Por tltimo, se retine y se examinan los instrumentos de revision, para después comprobar y
tomar decisiones.

Los especialistas elegidos forman parte de la Universidad Nacional de Educacién, debido a
los niveles de conocimiento que posee cada uno de ellos. De esta forma, se obtiene una
retroalimentacion favorable para el avance de la presente investigacion.

En que lo que respecta a las retroalimentaciones dadas por parte de las docentes elegidas
en cuanto a los instrumentos de diagnoéstico fueron:

Considerar cada una de las subcategorias para la redaccion de la guia de preguntas para la
entrevista y la guia de observacion.
Mejorar la organizacion de la guia de preguntas en cuanto a la entrevista dirigida a la docente.

Por consiguiente, cada una de las observaciones proporcionaron mejorar la calidad de los
instrumentos: diarios de campo, guia de preguntas y guia de observacion. Es asi que se logrd

adquirir informacion veraz y real.

3.9 Técnicas e instrumentos del proceso de analisis de la informacion

En esta investigaciéon se utilizara la triangulaciéon de datos como técnica de anélisis de
informacion. Aguilar y Barroso (2015) afirman que esta se caracteriza como la utilizaciéon y
mezcla de diferentes métodos de investigacion en la indagaciéon de un suceso semejante. De
esta manera, se llegara a comparar diferentes estudios para llegar a una conclusién precisa y
obtener mejores resultados. El propoésito de este tipo de andlisis es utilizar diferentes
instrumentos y técnicas para analizar la realidad en la que se vive.

Por lo tanto, la triangulacion de datos ha servido para recolectar datos acerca de los recursos
didacticos para el desarrollo del pensamiento logico matematico. Asi pues, se hara una

comparacion entre la observacion participante (diarios de campo), la entrevista (guia de



preguntas) y el anélisis documental (planificacion docente). De manera que, se logre comparar
diferente informacion y obtener una sola conclusion general del tema investigado. Es decir,
identificar los recursos didacticos empleados para el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico de los nifios y nifias de 3 afios del paralelo “B” de la seccién matutina del Centro

de Educacién Inicial “ABC”.

CAPITULO IV

4. Procesamiento, analisis e interpretacion de la fase diagnostica

A continuacion, se consideraron las fases que mencion6 Torrecilla (2011) para ejecutar el
anélisis de informacion, en tal sentido se tomo en cuenta la primera fase que se vincula con el
diagnostico. Por tal motivo, se realizé un cuadro de categorizacion en la cual se ve reflejado la
fundamentacion tedrica. En otras palabras, partiendo de este proceso, se quiere llegar a
conocer la realidad del estudio de investigacion y asimismo proponer una solucién. De modo
que, para el presente trabajo de investigacion se diagnosticaron los recursos didacticos que se
utilizan para el desarrollo del pensamiento 16gico matematico en el Ambito Relaciones 16gico-
matematicas en el inicial 1 en el CEI “ABC” y se proyect6 la propuesta de intervencion
educativa.

Para la ejecucion de la fase de diagnostico, primero se plantearon los instrumentos de
investigacion para obtener informacion importante relacionada con el tema de investigacion.
A continuacion, se envi6 dichos instrumentos a expertos de acuerdo al tema, debido a que
poseen un amplio conocimiento que nos beneficia para modificar los instrumentos de acuerdo
a la retroalimentacion brindada.

Posteriormente, se inici6 con la aplicacion de los instrumentos que en este caso son las guias
de observacion (Ver anexo 2) que se realizaron durante tres semanas, es decir, se aplicd de
acuerdo a las clases ejecutadas por la docente, puesto que las docentes del CEI “ABC” no
siempre involucran actividades en cuanto al Ambito de Relaciones Logico Matematico. La
entrevista aplicada a la docente se realiz6 de forma presencial durante 20 minutos y los diarios
de campo (Ver anexo 3) se realizaron de manera semanal para recolectar informacion valiosa,
durante tres semanas, que nos permitieron identificar los recursos didacticos empleados.

Al finalizar la aplicacion de los instrumentos de diagnoéstico, seguidamente se verifico,
examiné y analiz6 la informacién recolectada. Por lo tanto, se eligi6 el analisis de datos
cualitativos, puesto que permiti6 investigar y considerar en cuanto al objeto de estudio. De
modo que, este método estd compuesto por dos niveles que son codificacién de primer y

segundo ciclo.



4.1 Codificacién abierta o de primer nivel

En la siguiente tabla, se define la categoria y las subcategorias que nos ayudan como
indicadores a diagnosticar, estableciendo c6digos para simplificar el proceso.

Tabla 3

Codificacion de primer nivel-diagnoéstico

Codificacion del primer ciclo

Categoria Recursos didacticos para el desarrollo del pensamiento 16gico
matematico

Cédigo RDDPLM

Subcategorias | Recursos Recursos Recursos impresos
tangibles audiovisuales

Codigos RT RA RI

Una vez definidos los c6digos con procedencia a las subcategorias, se comenzd a dividir la
informacion con apoyo en la categoria y subcategorias originadas para dicha indagacién y
después se utilizd el método de comparacion constante (MCC).

En esta codificacion se tomo6 en cuenta la siguiente categoria: recursos didacticos
para el desarrollo del pensamiento l6gico matematico y las tres subcategorias que son:
recursos tangibles, recursos audiovisuales y recursos impresos, establecidos a un comienzo
como indicadores a diagnosticar. Del mismo modo, se les agrego cédigos para ayudar el
proceso: recursos tangibles (RT), recursos audiovisuales (RA) y recursos impresos (RI).
Asimismo, el proceso de evaluacion por implementacion se desarrollé el mismo proceso para
examinar la informacién, en tal sentido, se considerd la categoria y las tres subcategorias con
sus indicadores correspondientes.

4.1.1. Densificacion de la informacion de la fase diagnéstica
A continuacion, se presentan las densificaciones de cada uno de los instrumentos: guias de

observacidn, guia de preguntas y diarios de campo de la fase diagnostica.
4.1.2 Densificacion de las guias de observacion del diagnostico

Ballesteros et al (2014) define al proceso de densificacion como los datos que se consiguen
en la investigacion cualitativa, que nace en el lugar donde se dio la investigacion. De esta
manera, existen algunas condiciones que se deben tomar en cuenta para obtener la

densificacion:



Se debe realizar una observacion constante durante un tiempo prudente. Es por ello,
que la investigacion se realizé durante tres semanas en las cuales se utiliz6 la guia de
observacion para realizar la densificacion.

El contexto debe ser descrito de manera especifica para comprender y transmitir
resultados. Dado que, se utilizaron los diarios de campo como medio para recolectar
datos importantes en cuanto a los recursos y de esta manera, conocer y comprender el
contexto del Inicial 1B.

Durante la investigacion se debe poseer un conversatorio con los participantes para
construir un conocimiento. En este sentido, se ejecuté una entrevista a la docente de
aula del Inicial 1B para conocer los diferentes recursos que empleaba durante sus
clases.

Los instrumentos aplicados en la fase de diagndstica, como son las guias de observacion,
fueron ejecutados de forma presencial. A este respecto, se empleb la densificacion de la
informacion recolectada a base de la observacion (Ver anexo 5), en la primera subcategoria
llamada recursos tangibles se pudo inferir que en base al &mbito investigado se emplean muy
poco estos recursos para aplicar las distintas destrezas dentro del aula.

Del mismo modo, en la segunda subcategoria llamada recursos audiovisuales se logré
interpretar que la docente utiliza mas estos recursos (videos y canciones) para entretenimiento
que para algan fin académico. Igualmente, para la tercera subcategoria denominada recursos
impresos se puede deducir que la docente utiliza este tipo de recurso con mayor frecuencia
durante el desarrollo de la clase durante la semana. Al utilizar diariamente este recurso,
impide un contacto directo a la experimentacién de objetos provocando poco interés en los

nifios y disminuyendo la participacion activa de los alumnos.
4.1.3 Densificacion de la guia de preguntas del diagnéstico

El guion de preguntas fue dirigido para la docente del aula, es asi, que se obtuvo
informacion relevante que se densific6 y analizd6 (Ver anexo 6). Dentro de la primera
subcategoria nombrada recursos tangibles, la docente menciona hacer bastante uso de estos
recursos, sin embargo, existe una contradicciéon porque también menciona utilizarlo dos veces
por semana. Cabe destacar, que la profesora considera estos recursos imprescindibles para el
proceso de ensefanza aprendizaje de los nifios, ya que les permite interiorizar los
conocimientos de mejor manera.

En cuanto, a la segunda subcategoria denominada recursos audiovisuales, se destaca que la
docente utiliza mayoritariamente videos, debido a que estos captan la atencion de los infantes
y el aprendizaje se concreta con maés facilidad. De la misma manera, la docente emplea este
recurso todos dias debido a que los nifios se mantienen concentrados y les llama la atencién

los dibujos e imagenes que se proyectan.



En relacion con la tercera subcategoria nombrada recursos impresos, se establece que este
tipo de recursos son ttiles siempre y cuando llamen la atencién a los nifios, no obstante, es
mas conveniente utilizarlo para evaluar individualmente a los nifios. De esta manera, se puede
sintetizar que a los nifios les interesa mas jugar que trabajar con recursos impresos.

4.1.4 Densificacion de los diarios de campo

Los diarios de campo se aplicaron durante las tres primeras semanas de practicas para
analizar los recursos que utilizaba la docente (Ver anexo 7). Por lo tanto, en la primera
subcategoria llamada recursos tangibles, se determiné que, si se utilizan estos recursos para
el desarrollo del pensamiento logico matematico, pero los recursos que se utilizan son muy
poco llamativos y mondtonos para los nifios. En referente a la segunda subcategoria
denominada recursos audiovisuales se observo que se emplea de forma seguida este recurso,
pero Unicamente para entretener o distraer a los nifios y no para un fin académico.

En cuanto a la tercera subcategoria, que pertenece a los recursos impresos, se evidencié que
son empleados con frecuencia para el desarrollo de la clase, provocando en los nifios una falta
de interés y desanimo por realizar la actividad. Es asi, que no se logra en su totalidad

desarrollar el pensamiento logico matematico.

4.2 Codificacion axial o de segundo nivel

Luego de ejecutar la codificacion de primer ciclo y las densificaciones de cada uno de los
instrumentos de diagnostico, se procedio a realizar una codificacion de segundo ciclo. Es decir,
se condensd, se simplifico, elimindé y se integrd distintas subcategorias previamente
seleccionadas para el tema de estudio.
Tabla 4

Codificacién de segundo nivel-diagnoéstico

Codificacion axial o de segundo nivel

Categoria Recursos didacticos para desarrollo del pensamiento
l6gico matematico

Recodificacion RDDPLM Se mantiene
Subcategorias | Recursos Recursos Recursos
tangibles audiovisuales impresos

Codigos RT RA RI




Se combinan las tres subcategorias

Recodificacion

Recursos Recursos Recursos

tangibles audiovisuales impresos
Empleo de los recursos

ER

En esta codificacion se tomo en cuenta la siguiente categoria: recursos didacticos para el
desarrollo del pensamiento 16gico matematico y las tres subcategorias que son: recursos
tangibles, recursos audiovisuales y recursos impresos, establecidos a un comienzo como
indicadores a diagnosticar. Del mismo modo, se les agreg6 cédigos para ayudar el proceso:
recursos tangibles (RT), recursos audiovisuales (RA) y recursos impresos (RI). Ademas, se

combinan las tres subcategorias debido a las semejanzas encontradas en cada de ellas,

generando una recodificacion: empleo de los recursos (ER).

4.3. Red semantica del diagndstico
En el presente estudio se elabor6 una red semantica con relaciéon a cada instrumento de
diagnoéstico empleado. De tal manera, este proceso facilit6 entender, figurar y comparar la

informacion para brindar razén mediante palabras claves.

Ilustracion 1
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En la presente red semantica se simboliza la informacion recolectada de manera general
luego de la aplicacion de los instrumentos, guias de observacion, guion de preguntas y diarios
de campo para el diagnostico. De forma que, se partié con cuatro subcategorias y se le fijo un
c6digo a cada una de ellas, para favorecer el proceso de densificacion de informacion: Recursos
impresos (RI), recursos tangibles (RT), empleo de los recursos (ER) y recursos audiovisuales
(RA). Luego, de haber fijado los codigos a las distintas subcategorias, se comenz6 a densificar
la informacidn, en otras palabras, se comenz a representar la informacién mas destacada.

Por consiguiente, en la subcategoria RI se evidencio que existe una falta de interés por los
recursos, y de esta forma no logra ser considerada como evaluativa, individualizada e
innovador. En la RT, el uso inadecuado de los recursos provoca que no se logre una buena
manipulaciéon, concentracion y potenciar la creatividad. Finalmente, en cuanto a RA, se
observa que este tipo de recurso es utilizado como entretenimiento y no permite llamar la
atencioén, mayor concentracion y mejor comprension para desarrollar el pensamiento logico
matematico. De este modo, al examinar se puede constatar que las tres subcategorias se
fusionan, pues su informacion es similar y corresponden a la misma unidad de anélisis. Por lo
tanto, en la parte superior de la red semantica se reconoce que se obtienen las siguientes
subcategorias: RI, RT RA, estas permiten alcanzar la categoria de estudio que corresponde al

Desarrollo del pensamiento l6gico matematico.

4.3.1 Red semantica de las guias de observacion del diagnéstico
Dentro de la investigacion se realizd una red semantica con relaciéon a la categoria y
subcategorias de estudio, como se muestra a continuacion.

Ilustracion 2

Red semantica de las guias de observacién del diagnéstico
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En la red seméntica presentada se detalla la informacion recolectada después de la
aplicacion del instrumento de las guias de observacién. En la cual, se inici6 con tres
subcategorias, cada una con su respectivo cddigo para ayudar el proceso de densificaciéon de
informacion, las subcategorias que se encuentran en la parte inferior de la red semantica son:
Recursos tangibles (RT), Recursos impresos (RI) y Recursos audiovisuales (RA). Cabe
recalcar, que son las mismas que se plantearon en el cuadro de categorias basadas en la
fundamentacion tedrica. De este modo, se procedi6 a densificar la informacion.

Dentro de la primera subcategoria RT se deduce que, los recursos tangibles despiertan la
curiosidad, la concentracion y facilitan la participaciéon activa siempre y cuando se utilice
adecuadamente estos recursos. En la RI, no motivan el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico. Finalmente, en la RA se identificd que no han sido utilizados para desarrollar este
pensamiento. Por lo tanto, en la parte superior de la red semanticas permanecen las siguientes
subcategorias: RT, RI y RA mismas que facilitan alcanzar la categoria de estudio que

corresponde al desarrollo del pensamiento l6gico matematico.

4.3.2 Red semantica de los diarios de campo
En la siguiente figura, se presenta la red seméntica de acuerdo al instrumento: diarios de
campo.

Ilustracion 3

Red semantica de los diarios de campo del diagndstico
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del instrumento de los diarios de campo. Dentro del cual, se comenz6 con tres subcategorias,
cada una con su respectivo c6digo para ayudar el proceso de densificacion de informacién, las
subcategorias que estdn ubicadas en la parte inferior de la red semantica son: Recursos
tangibles (RT), Recursos impresos (RI) y Recursos audiovisuales (RA). Cabe destacar, que son
las mismas que se plantearon en el cuadro de categorias basadas en la fundamentacion teorica.
Es asi, que se procedi6 a densificar la informacion.

En la primera subcategoria RT, se pudo inferir que los recursos tangibles provocan una
participacion activa, facilitando la comprension y claridad del contenido. En lo que respecta al
RI, deben ser dinamicos e innovadores para lograr una buena comprension. Por tltimo, en la
RA el uso inadecuado como es para entretenimiento no desarrolla el pensamiento logico
matematico. Por consiguiente, en la parte superior de la red semantica se encuentran las
siguientes subcategorias: RT, RI y RA mismas que ayudan a alcanzar la categoria de estudio
que corresponde al desarrollo del pensamiento l6gico matemaético.

4.3.3 Red semantica de la guia o guion de entrevista del diagnostico
Se observa en la siguiente figura la red semantica del guion de entrevista del diagnostico.

Ilustracion 4
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En la red seméantica presentada se evidencia la informacion recolectada tras la aplicaciéon
del instrumento del guion de entrevista. Es asi, que se comenzo6 con tres subcategorias, cada
una con su respectivo codigo para facilitar el proceso de densificacién de informacion, las
subcategorias que estdn ubicadas en la parte inferior de la red semantica son: Recursos
tangibles (RT), Recursos impresos (RI) y Recursos audiovisuales (RA). Cabe destacar, que son
las mismas que se plantearon en el cuadro de categorias basadas en la fundamentacion teorica.
De esta manera, se procedid a densificar la informacion.

Dentro de lo que corresponde a la primera subcategoria RT, se observa que entre mayor uso
sé dé a estos recursos existirda mayor comprension, manipulacion y ante todo los nifos
interiorizaran de mejor forma. En lo que respecta a RI, aunque son considerados evaluativos,
deben ser llamativos y captar la atencién de los nifios para lograr que la tarea sea completada.
Finalmente, en la RA, lo podemos dar un uso diario siempre que a los ninos les llame la
atencion y sea de su agrado. De este modo, en la parte superior de la red seméntica se
encuentran las siguientes subcategorias: RT, RI y RA mismas que ayudan a alcanzar la
categoria de estudio que corresponde al desarrollo del pensamiento l6gico matematico.

4.4. Triangulacion de la informacion de la fase diagnostica

Luego, de culminar el analisis de informacion mediante la codificacion abierta y axial se

realiz6 la triangulacion de informacion mediante un cuadro de triple entrada.

Tabla 5

Resultados de la triangulacion metodologica del diagnéstico
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Recursos
audiovisuales

Los videos
permiten que
los nifios capten
de mejor
manera, les
gusta bastante.
Del mismo
modo, les llama
bastante la
atencion los
dibujos y las
imagenes.
Ademaés, es
utilizado todos
los dias.

Todos
observaron
con mucha
atencion el
video acerca
de patrones,

pero pocos
fueron los

que lograron
comprender

Los recursos
audiovisuales
son mas
utilizados para
entretener a
los nifios y mas
no para
transmitir
nuevos
conocimientos.

Al observar los
videos los
nifos tienen
mayor
concentracion
por los graficos
del video, mas
no por el tema
que se proyecta
en el video. Por
tal motivo, al
proyectar
videos que
despiertan el
interés de los
nifios, no se
logra
desarrollar el
pensamiento
l6gico
matematico.




Gonzalez, et al
(2021), los
recursos
audiovisuales,
pueden servir
de mediadores
instrumentales
para presentar
informacion a
los ninos de la
etapa
preescolar de
forma
organizada
para
desarrollar su
nivel de
pensamiento,
en el marco de
los
aprendizajes
esperados
establecidos en
el diseno
curricular

4.5 Interpretacion de los resultados de la fase diagnéstica

Luego de haber realizado la codificacion, densificacion, triangulacion y metodologia, se
logr6 analizar la informacion obtenida de la guia de observacion, guia de preguntas y diarios
de campo aplicadas a los participantes. En cuanto al proceso que se llevo a cabo, se recolecto
informacion relevante para el trabajo de investigacion.

Durante las pricticas preprofesionales se observd que el Ambito Relaciones légico-
matematicas no siempre se tomaba en cuenta en las planificaciones semanales realizadas por
las docentes. Asi mismo, los recursos didacticos empleados son rutinarios en cuanto al

desarrollo del pensamiento l6gico matematico. Cabe destacar, que los recursos didacticos




utilizados por la docente siempre eran las hojas de trabajo y de vez en cuando recursos
tangibles. Al utilizar los mismos recursos no provocaba interés en los nifios y nifias. Por tal
motivo, es crucial la implementacién de diferentes recursos didacticos que motiven al
estudiante a explorar, indagar, experimentar, crear, analizar y reflexionar para que a partir de
eso logren adquirir la destreza de aprendizaje.

Por otro lado, se evidenci6 que los alumnos pasan un tiempo prolongado frente al televisor
sin un proposito educativo. Al implementar los recursos audiovisuales debe ser con un objetivo
y por un tiempo especifico, ya que, al darle el uso correcto, facilitara el proceso de ensefianza
aprendizaje.

Este resultado hace alusion al trabajo de Gonzalez (2022) quien buscod fortalecer el
desarrollo del pensamiento 16gico matematico mediante el arte, pues obtuvo que existian
diversas falencias muy frecuentes en cuanto a las matematicas en nifios de Educacion Inicial.
Pues se evidencié que los nifios tenian dificultades en reconocer los ntimeros y contar
secuencialmente del 1 al 10. De igual manera, se considero el trabajo de Jadan y Zhafiay (2020)
en el cual evidenciaron que, las dificultades de los nifios provenian de la falta de recursos
llamativos por parte de la docente, debido a que, en repetidas ocasiones, los nifios solo
utilizaban hojas de trabajo. Por esta razon, vieron necesario utilizar el arte como estrategia

didactica con la finalidad de contribuir en el desarrollo del pensamiento 16gico matemaético.

Capitulo V

5. Disefio de la propuesta de intervencion educativa “PensamArte”
Introduccion
En la Educacion Inicial es crucial desarrollar el pensamiento légico matematico porque
permite a los nifios razonar, experimentar y estar preparados para enfrentar problemas y dar
posibles soluciones. Es asi, que dentro del aula de clase se debe trabajar el Ambito Relaciones
l6gico-matematicas de manera amena que capte la atencion de los ninos, manteniendo el gusto

por explorar y aprender.

La finalidad de la presente propuesta de intervencién educativa (Ver anexo 9) es
contribuir con el desarrollo del pensamiento légico matematico en el Ambito Relaciones
l6gico-matematicas de los nifios y ninas de 3-4 afios del CEI “ABC”, Cuenca-Ecuador mediante
un sistema de actividades de aprendizaje basadas en las técnicas de pintura como recurso
didactico en un escritorio virtual (netvibes). Al mismo tiempo, se exponen las actividades con

su debida planificacién que tuvo una duracion de 5 semanas.

Problematica



Por otro lado, se ha observado que los recursos utilizados son poco llamativos, limitados y de
uso complejo para algunos estudiantes. Es decir, que la implementacion de recursos didacticos
para el desarrollo del pensamiento l6gico matematico es muy rutinaria, provocando una falta
de interés en los nifios. A su vez, en la planificaciéon docente el Ambito Relaciones légico-
matematicas fue uno de los que menos se trabajaba, provocando vacios en el aprendizaje de
los alumnos. Lo anterior mencionado, es debido a la pandemia del COVID-19, ya que los
infantes trabajaban por un tiempo limitado de 40 minutos y dicho &mbito se realizaba una vez

por semana.
Justificacion

La presente propuesta busca implementar un sistema de actividades para el desarrollo del
pensamiento logico matematico de 22 infantes del CEI “ABC”, mediante las técnicas de pintura
se busca motivar al estudiante a ser capaz de resolver problemas, analizar y reflexionar. Es asi,
que esta propuesta pretende incentivar a los docentes a mejorar el proceso de ensefianza
aprendizaje y de esta manera motivar al estudiante a vincularse con las matemaéticas por gusto
y no por obligaciéon. Por otro lado, se pretende involucrar el arte con las matemaéticas,
fortaleciendo diferentes habilidades que los nifios van desarrollando en su proceso de
aprendizaje.

Se ha elegido por la creacion de un escritorio virtual (netvibes) como galeria de las
actividades de aprendizaje que han sido elaboradas, para que el personal docente del Centro
de Educacion Inicial “ABC” tenga facil acceso a las actividades propuestas. Asi mismo, que este
escritorio virtual (netvibes) quede disponible para cualquier docente, estudiante y padre de
familia interesado. En este sentido, la misma incluye videos tutoriales y fotos (Ver anexo 8)

con una breve descripcion acerca de la actividad, materiales y el proceso.

5.1.__ iError! Marcador no definido.

La presente estructura de la propuesta de intervencion educativa se fundament6 en el
proceso sugerido por el autor Cox en el libro de Barraza (2010). De tal manera, se describe a
continuacion cada uno de ellos.

Propuesta: Contribuir con el desarrollo del pensamiento 16gico mateméatico en Ambito
Relaciones l6gico-matematicas en nifios de 3 afios mediante un sistema de actividades de
aprendizaje basados en las técnicas de pintura como recurso didactico en un escritorio virtual
(netvibes). La propuesta se denomin6 “PensamArte”.

Meta u objetivos: Disefiar e implementar un sistema de actividades de aprendizaje basadas
en las técnicas de pintura como recurso didactico en un escritorio virtual (netvibes) para el

desarrollo del pensamiento 16gico matematico.



Forma de medir resultados: Se utilizaron los siguientes instrumentos para la evaluacion
que son: diarios de campo, guia de observacion y la entrevista, a través de ello se obtuvieron
datos cualitativos.

Actividad: Se planificaron 10 actividades que se ejecutaron, estas son: figureando,
reventando y creando, numeros con sabor a chocolate, aplastando colores, peque Picasso,
masa magica, ingeniando, natural art, saboreando y aprendiendo y heladeria Mimi.
Responsables: Las investigadoras fueron las responsables

Plazo de tiempo: Las experiencias de aprendizaje se llevaron a cabo en 5 semanas, durante
este tiempo se recaudo la informacion con el apoyo de los instrumentos elaborados para

evaluar la propuesta.
5.2. Fases de la propuesta de intervencion educativa

Segun Barraza (2010) existen fases y momentos para la propuesta de intervencion educativa
que son:
La fase de planeacion: En esta fase se logra identificar el problema y delinear una solucion
para llegar al proyecto de intervencion educativa. Por lo tanto, dentro de esta fase se identifico
el problema para luego elaborar un total de 10 planificaciones de las actividades basadas en
las técnicas de pintura como recurso didéctico
La fase de implementacion: Consiste en ejecutar distintas actividades que conformen la
propuesta de intervencion educativa y si es necesario su correccion. Cabe destacar, que el
resultado parte de una hipétesis de accion que podria dar o no una solucién al problema. En
el momento de la aplicacién se comprobara su veracidad. En esta fase se realizaron una serie
de actividades, de forma presencial durante 8 semanas. Dirigidas por la docente de Educacion
Inicial 1B.
La fase de evaluacion: Esta abarca un seguimiento de las actividades ejecutadas y valoracion.
Es importante que no solo se realice una valoracion final sin tomar en cuenta el proceso y sus
adversidades del proyecto de intervencion educativa. En esta parte, se aplicaron los
instrumentos de evaluaciéon que son la guia de observacion con 21 indicadores, los diarios de
campo y el guion de preguntas.
La fase socializacion-difusiéon: En este apartado se debe dar a conocer al individuo el
problema para motivar y promover el uso de la propuesta. En esta fase, se socializo

con la docente y directora al finalizar la practica.
5.3._ Objetivos de la propuesta de intervencion educativa “PensamArte”

5.3.1._iError! Marcador no definido.
Contribuir con el desarrollo del pensamiento légico mateméatico en el Ambito Relaciones

l6gico-matematicas de los ninos y nifias de 3-4 anos del CEI “ABC”, Cuenca-Ecuador mediante



un sistema de actividades de aprendizaje basadas en las técnicas de pintura como recurso
didactico en un escritorio virtual (netvibes).
5.3.2._Objetivos Especificos:

Fundamentar te6ricamente sobre el sistema de actividades de aprendizaje basadas en las
técnicas de pintura como recurso didactico en un escritorio virtual (netvibes).

Disefiar un sistema de actividades de aprendizaje basadas en las técnicas de pintura como
recurso didactico en un escritorio virtual (netvibes), para el desarrollo del pensamiento 16gico
matemaético en ninos y nifias de 3 afnos del CEI “ABC”, Cuenca-Ecuador.

Implementar un sistema de actividades de aprendizaje basadas en las técnicas de pintura
como recurso didactico en un escritorio virtual (netvibes), para el desarrollo del pensamiento
l6gico matematico en ninos y nifias de 3 afios del CEI “ABC”, Cuenca- Ecuador.

Evaluar la implementacion del sistema de actividades de aprendizaje basadas en las técnicas
de pintura como recurso didactico en un escritorio virtual (netvibes), para el desarrollo del
pensamiento 16gico matemaético en nifios y nifias de 3 afios del CEI “ABC”, Cuenca — Ecuador.

Reflexionar sobre la evaluacion de la implementacion del sistema de actividades de
aprendizaje basadas en las técnicas de pintura como recurso didactico en un escritorio
virtual (netvibes), para el desarrollo del pensamiento l6gico matemaético en nifios y

ninas de 3 anios del CEI “ABC”, Cuenca — Ecuador.

5.4.__iError! Marcador no definido.

La propuesta de intervencion educativa se apoya en cinco fundamentos que son
metodologicos, tecnologicos, pedagogicos y psicologicos; en cada uno de ellos esta basado en
la presente propuesta. La metodologia aplicada es constructiva y se basa en un sistema de 10
actividades enfocadas en las técnicas de pintura para mejorar el desarrollo del pensamiento
logico matematico. Se ejecutd durante cinco semanas, los dias miércoles y jueves por 50
minutos cada una. De esta forma, se ha elaborado una planificacién semanal tomando en
cuenta los momentos de aprendizaje.

Cada actividad de aprendizaje toma como actor principal a los nifios, conjuntamente con la
docente del aula que nos acompané en el proceso, nuestra labor como investigadoras fue
apoyar, plantear y planificar varias actividades. Las actividades implementadas fueron
basadas en el Curriculo de Educaciéon Inicial, considerando ciertas destrezas del Ambito
Relaciones l6gico-matematicas.

Nombre de la instituciéon: Centro de Educacién Inicial “ABC”
Nivel: subnivel Inicial 1, paralelo b, jornada matutina.
Nuimero de participantes: 22 nifios y nifias.

Espacio destinado: Aula de clase



Beneficiarios: La docente del subnivel 2 paralelo 1B y los infantes de 3 afios del Centro de
Educaciéon Inicial “ABC”, jornada matutina del Centro de Educacién Inicial mencionado
anteriormente.
Ambito: la propuesta est4 orientada hacia el Ambito Relaciones l6gico-mateméticas que
tiene como objetivo desarrollar el pensamiento l6gico matematico.
Recursos: los recursos utilizados son: la planificacion, recursos tangibles, audiovisuales e
impresos que son de facil acceso que pueden ser encontrados dentro del aula.
Pintura
Matamoscas
Cuentos
Videos
Cartulinas
Papelografo
Goma
Papel higiénico
Chocolate
Harina
Sal
Agua
Linterna
Colorante
Jaboén Liquido
Galletas
Pinata
Pictogramas
Plastico
Recursos naturales
Temporalizacion: Cada actividad se realizo los dias miércoles y jueves, durante 5 semanas, con
un total de 10 sesiones de 50 minutos cada una.

5.5.__iError! Marcador no definido.
5.5.1 Sistema de actividades para el aprendizaje

Se ha elegido efectuar un sistema de actividades en la presente propuesta de intervencion
educativa, Castillo y Fernandez (2013) afirman que el sistema de actividades permite
relacionar el tema de aprendizaje con la practica colectiva. En cuanto a esta investigacion,
fueron realizadas con el fin de desarrollar el pensamiento l6gico matematico, orientadas en las

técnicas de pintura como recurso didactico.



Por otra parte, Torres (2015) define al sistema de actividades como una parte fundamental
que permite ser una guia para dar solucién a las necesidades encontradas. Del mismo modo,
proporciona la busqueda, interpretacion, justificacion y acomodacion de nuevos
conocimientos para alcanzar los objetivos establecidos. Ciertamente, el curriculo de Educaciéon
Inicial 2014 hace énfasis en que el docente sea quien disefie actividades desafiantes que
provoquen interés, gozo y asombro en los nifios, para favorecer el desarrollo de las destrezas
planteadas en cada uno de los &mbitos de aprendizaje. De modo que, los nifios sean capaces
de investigar, percibir y potenciar un pensamiento logico y construir nuevos conocimientos a
base de sus vivencias.

Cabe destacar, que es esencial que las actividades de aprendizaje sean planteadas y
preparadas acorde a las destrezas elegidas y a la experiencia de aprendizaje seleccionada, para
alcanzar los objetivos que ha desarrollado el educador. Es asi, que se debe respetar los
momentos de aprendizaje de forma cronolégica, para obtener los objetivos deseados.

El momento de inicio: El educador y los nifios conversan y se emocionan por las actividades

que se van a realizar en el dia.

El momento de desarrollo: Los infantes realizan actividades, en donde, indagan, juegan y
experimentan. Es aqui, donde el docente cumple su rol de mediador, incitando a los
nifios a investigar y dando respuesta a sus preguntas.

El momento de cierre: Los nifios dan a conocer lo que vivenciaron al resto de integrantes,
permitiendo retroalimentar cada una de sus experiencias y estimular diferentes
capacidades para superar los obstaculos.

5.5.2 Técnicas de pintura como recurso didactico en la primera infancia

En primer lugar, es esencial establecer que Bellido (2015), se refiere a la pintura como una
técnica que brinda a un artista la oportunidad de expresarse mediante el uso de distintos
materiales para crear obras. De forma similar, Vera (2017) establece que la pintura es un arte
que posibilita la imitaciéon de cosas que se visualizan, que cobran vida por medio del dibujo y
del colorido plasmado en una superficie. Por lo tanto, es un incentivo para que los alumnos
puedan expresar diversas sensaciones ante el estimulo visual que provoca.

Por lo que, la pintura forma parte de un proceso dificil en el cual el infante acumula
diferentes principios de su experiencia para elaborar un todo con un nuevo significado. Dentro
del proceso de elegir e interpretar esos principios, el infante crea algo mucho mas significativo
que un dibujo, més bien produce algo que es parte de su forma de ser, de su forma de pensar,
de su forma de ver y sentir. Es asi, que el nifio expresa sus pensamientos, intereses y
sentimientos. Por lo tanto, la educacion artistica en la Educacion Inicial resulta ser beneficiosa
para que los estudiantes puedan desarrollar su capacidad creadora, intelecto y sus emociones
(Bellido, 2015).



El Ministerio de Educacion (2017) se fundamenta en el curriculo de Educacion Inicial para
brindar experiencias de aprendizaje y conexiones positivas que potencien el desarrollo
educativo en los infantes de 0 a 5 anos. En este sentido, el uso de recursos didacticos son una
pieza importante para potenciar el proceso educativo, permitiendo a los nifios desarrollar un
pensamiento creativo y dar soluciones a problemas mediante la manipulaciéon de objetos.

El uso de recursos didacticos favorece a la interrelacion entre profesor y alumno,
garantizando que exista un proceso de ensenanza aprendizaje mucho mas reflexivo. Sin
olvidar que los recursos deben cumplir con ciertas caracteristicas, entre ellas, deben ser
seguros, practicos, visualmente llamativos, de uso simple y beneficioso para trabajar
grupalmente o de forma individual, respetando la edad e intereses del pequeno (Ministerio de
Educacién, 2017).

Dicho esto, las técnicas de pintura son un recurso didactico util en la primera infancia, que
no solo ayudan al estudiante a comunicarse con su profesor sino también a desarrollar
diferentes destrezas y aptitudes que facilitan el proceso educativo del educando. Por su parte,
forman parte de un recurso didactico llamativo que mantiene el interés de los estudiantes y
despierta la creatividad de una forma practica y segura.

5.5.3 Escritorio virtual Netvibes como repositorio de actividades de aprendizaje

enfocadas en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico

El escritorio virtual denominado Netvibes es un servicio web donde se puede agregar
informacion de forma personalizada y de interés. El contenido se puede adjuntar utilizando el
link de cualquier aplicacion o paginas web para acceder a la informacion con mayor facilidad,
ademas, se pueden agregar fotos, comentarios y videos por otras personas generando una
interaccion activa, de esta manera el contenido puede ser dindmico y llame la atencion de los
usuarios.

La plataforma de Netvibes est4 disefiada para crear una interaccion entre los usuarios para
promover la colaboracion y el intercambio de experiencias a través de diferentes plataformas
que faciliten el acceso de informacién actualizada (Arévalo et.al, 2010).

Por lo tanto, se ha optado por la creacion del escritorio virtual Netvibes para proyectar un
sistema de actividades para el desarrollo del pensamiento logico matematico en el Ambito
relaciones 16gico-matematicas. En este sentido, el Ministerio de Educacion dentro del
Curriculo de Educacién Inicial (2014) nos menciona la importancia de trabajar el Ambito
Relaciones l6gico-matemaéticas en los infantes, mejorando las nociones basicas y operaciones
del pensamiento donde se puedan relacionarse con el medio generando posibles soluciones a
diferentes problemas que se basen en comprender las definiciones matematicas.

Las relaciones légicas matematicas segin como se establece en el Curriculo de Educacién
Inicial, se fundamentan en cuanto a los procesos cognitivos donde el educando indaga,

entiende y actuia, potencializando su desarrollo en el pensamiento 16gico matematico. El



Ambito Relaciones logico-matematicas debe generar conocimientos a través de la exploracion

y experiencias, produciendo un aprendizaje significativo.

5.6 Principios de intervencién educativa “PensamArte”

A continuacion, se presentan los principios que forman parte y en los que se fundamenta la
intervencion educativa que ha sido realizada para llegar a ser implementada en las practicas
preprofesionales. En tal sentido, la propuesta de intervencién educativa denominada
“PensamArte” requiere de puntos de referencia para que pueda ser ejecutada, es asi que se
considera los siguientes principios:

El tratamiento a la diversidad: se lleva a cabo un diagnoéstico a los alumnos para
identificar los intereses y necesidades, asimismo se elabora el aprendizaje auténomo y grupal
con actividades de distinto nivel de dificultad. Es asi, que en nuestra investigacion se
desarroll6 la fase diagnostica con la utilizacion de los instrumentos: diarios de campo, guion
de preguntas y guia de observacién para detectar dificultades en los alumnos. En este sentido,
se elaboro un sistema de actividades de aprendizaje con un grado de dificultad de acuerdo a
cada estudiante.
Aprendizaje constructivo, significativo y funcional: se debe estimar los saberes y
experiencias ya adquiridos de los educandos con relacion a las diferentes situaciones de su
entorno cultural y social. De esta manera, el presente estudio tomo como base la observacion
participante para conocer los conocimientos previos de los estudiantes para continuar en su
proceso de aprendizaje.

El clima educativo: se debe establecer ambientes de aprendizaje que faciliten a los
infantes en adquirir conocimientos y ejecutarlos a través de la participacion con los individuos
educativos. Las actividades se desarrollaron en un ambiente educativo favorable para su

proceso de ensefianza aprendizaje.



5.6.1 Metodologia Participativa

La metodologia participativa busca motivar al alumno brindando amplias posibilidades
para mejorar el desarrollo de experiencia e intercambio de conocimientos. De esta manera,
permite solventar conflictos y fabricar conocimientos de forma grupal. Por lo tanto, esta
metodologia tiene muchas ventajas, particularmente impulsa el intercambio de experiencias
y la manipulacién practica de lo que se aprende. Cabe destacar, que la presente investigaciéon
utiliza recursos didacticos como las técnicas de pintura para incentivar al educando a

experimentar y manipular para crear nuevos conocimientos.
5.7 Fundamentos pedagogicos

Esta propuesta se bas6 en el aprendizaje significativo, por el motivo que, el infante asimila
y acomoda la nueva informacion con los conocimientos previamente adquiridos, por tal
motivo, el estudiante tendra nuevos saberes que perdurara a lo largo de su vida.

5.7.1 Aprendizaje significativo

El aprendizaje significativo es un proceso donde la nueva informacion y el conocimiento ya
adquirido se conecten y generen nuevos saberes del contenido, aclarando las dudas que se
pueden crear en el proceso de la ensefianza aprendizaje, ya que, es un proceso cognitivo
(Cherres, 2020). Es asi que, para generar un aprendizaje significativo, es importante la
implementacion de diversos recursos que motiven al estudiante a construir sus conocimientos
centrandose en los saberes ya adquiridos.

Es asi que, Ausubel nos menciona que el aprendizaje significativo se da cuando ingresa
nuevos conocimientos y se relaciona con la antigua informacién, ocasionando un nuevo
concepto relevante, por lo tanto, los individuos pueden aprender considerablemente cuando
los conceptos estan completamente comprendidos en la estructura cognitiva de la persona.

Pues, para generar nuevos saberes es importante implementar las técnicas de pintura
como recurso didéctico para desarrollar el pensamiento 16gico matemaético, ya que, brindara
al educando la oportunidad de adquirir un aprendizaje significativo, motivandolo a explorar

y manipular los recursos para despertar su curiosidad.
5.7.2 Zona del desarrollo proximo

Para Vygotsky (1993) la zona del desarrollo proximo lo definié como la distancia entre los
conocimientos previos y los saberes que se aproximan, ademas, para que se logre un
aprendizaje debe haber una intervencion de un mediador que ayude al nifio en desarrollar la
informacion de manera Optima y asi el infante serd capaz de resolver problemas
independientemente. Esto quiere decir que, al principio el estudiante requiere de ayuda para

después lograr desenvolverse de forma auténoma.



Dentro de las experiencias de aprendizaje se consideraron las siguientes caracteristicas:
intervencion activa de los nifios y nifias, periodo de aprendizaje y espacios destinados para la
interaccion con el personal educativo. Igualmente, se plantearon un sistema de actividades
destinadas a desarrollar el pensamiento 16gico matematico considerando y respetando la
imaginacion, creatividad, analisis y reflexion de cada infante. Lo expresado anteriormente fue
flexible, ya que, se acomodé al contexto donde se aplicaron las actividades y se estimul6 la
motivacion.

En la investigacion, el sistema de actividades potencia los saberes previos produciendo
nuevos conceptos y esto se da a través de la guia del docente al brindar los recursos
adecuados y necesarios. Ademas, las actividades de aprendizaje crearon interaccién activa de

los nifios y ninas para desarrollar el pensamiento l6gico matematico.
5.7.3 Evaluacién

En Educacion Inicial es preciso la evaluacion, el mismo que se emplea de forma cualitativa
y flexible, con el objetivo de constatar si los educandos han alcanzado los conocimientos en
cuanto al ritmo de aprendizaje de cada nifio. De acuerdo con lo mencionado anteriormente, se
intenta reforzar las diferentes necesidades que se han encontrado en el periodo académico y
presentar los resultados a los representantes para establecer acuerdos que atiendan a dichas
necesidades.
El curriculo de Educacion Inicial nos menciona que hay tres momentos para la evaluacion,
por lo tanto, para esta propuesta se tomo en cuenta dos de ellos:
Evaluacion inicial o diagnoéstica: en el subnivel 2 es crucial conocer las necesidades,
intereses, capacidades, aptitudes y conocimientos ya adquiridos del grupo, para proceder a
realizar las planificaciones relacionadas con las necesidades que se han diagnosticado, en este
caso se basa en el desarrollo del pensamiento logico matematico.
Evaluacion de proceso: en esta parte la evaluacion es continua y permanente, ya
que, permite observar los avances de los estudiantes, por lo tanto, es importante la
utilizacion de instrumentos de evaluacién que le ayudara realizar un seguimiento

cercano y retroalimentar a los representantes.

5.8. Fundamentos psicolégicos

En lo que corresponde a este apartado, se da a conocer qué es el pensamiento logico
matematico, la importancia del mismo en la etapa infantil y sus caracteristicas en ninos de 3 a
4 anos. Sin olvidar que se debe respetar el ritmo de aprendizaje de cada uno de los alumnos.
5.8.1 Desarrollo del pensamiento l6gico matematico

Cando e Imbaquingo (2017) nos afirman que el pensamiento l6gico matematico se define

como una serie de abstracciones logicas de varias circunstancias que tiene que resolver para



alcanzar un objetivo. De esta manera, el pensamiento 16gico matematico infantil conforma el
elemento sensomotriz, es decir, se construye por medio de los sentidos.

El nino atraviesa una serie de experiencias, conocedor de su percepcion sensorial consigo
mismo, en correspondencia con los elementos del mundo y con los que le rodean. Es asi, que
transmite a su mente algunos sucesos para realizar una multitud de creencias que le ayudan
para vincularse con el exterior. En efecto, las ideas que son comparadas con experiencias
adicionales y nuevas experiencias, se transforman en saberes. Por tal razén, la comprension
del conocimiento matemético se logra por medio de experiencias, en donde, la accién
intelectual se forma a través de un estimulo de relaciones.

Es asi, que en esta investigacion se desarrolla el pensamiento l6gico mateméatico mediante
la manipulacién de recursos didacticos basados en las técnicas de pintura permitiendo que los
nifios generen experiencias enriquecedoras que les permita adquirir nuevos conocimientos.

Cabe destacar, que el uso de las técnicas de pintura, es el recurso ideal para formar lo sensorial.

5.8.2 Caracteristicas del pensamiento l6gico matematico

Existen varias caracteristicas del pensamiento l6gico matematico, entre ellas la
observacion, la imaginacion, la intuicién y el razonamiento logico. Estas caracteristicas aluden
a pequenios atributos que facilitan al infante la comprension de formar su capacidad cognitiva
por medio de los sentidos. Es asi que dichas caracteristicas que se presentaran a continuacion
se tomaran en consideracion para el sistema de actividades de la propuesta de intervencion.

La observacién: Esta se considera como factor fundamental para la elaboracion de ideas
matematicas porque favorece al estudiante a determinar las peculiaridades bésicas y
especificas del elemento. Asimismo, la observacion se dirigira de forma libre y respetando la
accion del individuo, sin exigir el interés del pequefio a lo que el adulto desee. Al mismo
tiempo, el pequeno obtiene la informacién mediante los sentidos para luego procesarla y
formar un significado simbdlico o verbal. Por lo tanto, en este estudio, el sistema de
actividades contiene cualidades llamativas que generan interés, ya que, provoca que los nifios
trabajen con los sentidos receptando informacion relevante.

La imaginacion: Nace de un hecho creativo que se fortalece con diversas actividades que
posibilitan la experimentacién. Ademas, no siempre se debe llegar a la verdad de forma logica,
al impulsar la imaginacion contribuimos a que el infante haga uso de su instinto para un
razonamiento légico. El sistema de actividades basadas en las técnicas de pintura permitio
desarrollar la imaginacion en los ninos e integrar varios elementos para descubrir el resultado
final, al utilizar recursos de forma experimental,

La intuicion: Es importante que se razone de una forma intuitiva y se dé la mejor
resolucion. Igualmente, la intuiciéon debe ser fomentada y estimulada mediante distintas

actividades que posibiliten al infante dar solucion utilizando su propio razonamiento logico. A



través de las actividades y los recursos didacticos se produce un razonamiento en los
educandos debido a que deben seguir un proceso para alcanzar el resultado final.

El razonamiento logico: Este permite fomentar tres tipos de pensamiento: el reflexivo,
el analitico y el l6gico. Es asi, que para este razonamiento se ocupan varias hipotesis para fijar
un concepto veridico en lo que concierne la toma de decisiones (Cando e Imbaquingo, 2017).
Las actividades de aprendizajes son reflexivas porque los nifios primero deben prestar
atencion para comprender en que consiste la actividad. También son analiticas debido a que
procesan la informacién que receptan a través de los sentidos. Por tltimo, las actividades son
l6gicas debido a que deben razonar para llegar a la solucion del problema.

5.9 Fundamentos tecnologicos

Dentro de este apartado se tomé en consideracion acerca de qué son los videos educativos,
cuéles son las caracteristicas, tomando en cuenta el beneficio que ofrece a los nifios y la eficacia

de emplear dentro de las actividades para desarrollar el pensamiento légico matematico.

5.9.1 Videos educativos

Los videos educativos permiten una flexibilidad a los profesores al momento de dar una
clase, ya que, permite que los estudiantes capten la informacién de manera entretenida y
ladica (Jiménez, 2019). Es asi, que al implementar recursos audiovisuales en los infantes
impulsa el desarrollo del pensamiento l6gico matematico, asi mismo, al observar las imagenes,
el sonido de la musica y la interaccion de los videos, estimula la creatividad e imaginacion de
los nifios.

En Educacion Inicial implementar actividades lidicas que desarrollen el pensamiento
légico matematico de manera entretenida con la utilizaciéon de videos, dan un plus a la clase,
ya que, las canciones o cuentos llaman la atencion de los estudiantes, proporcionando
informacion educativa relevante para que los nifios logren comprender y lograr el objetivo de
la clase.

Por otro lado, los videos educativos se dividen en tres potencialidades, es decir, que se
diferencian por la capacidad expresiva y la informacién que pueden transmitir, que son: la
baja potencialidad que son videos con imagenes de baja calidad, la media potencialidad son
videos con fotografias, musica de fondo y con poca informacién que se necesitara la
intervencion del profesor para explicar y asi los estudiantes logren comprender. Por tltimo,
estan los videos de potencialidad alta que cumplen en transmitir la informacion en su totalidad
de manera fAcil para la comprension de los educandos.

5.9.2 Caracteristicas de los videos educativos

Los videos educativos se caracterizan por llamar la atencién de los nifos y nifias y facilitan

la comprension de los contenidos educativos en el proceso de ensefianza aprendizaje, pues,

como menciona (Jiménez, 2019) los videos educativos se caracterizan porque:



Da continuidad a la informacién y permite un cambio de ideas
Se reproduce de forma inmediata
Se puede utilizar varias veces
Hay un orden con la informacion orientada a una narraciéon educativo
Se puede observar en diferentes plataformas digitales
Genera informacion y comunicacion de manera entretenida, alejado de las clases
tradicionales.
En lo que respecta a las actividades de aprendizaje, se utilizaron recursos audiovisuales que
atraian a los nifos, facilitando la comprension de las destrezas planificadas y generando un

aprendizaje significativo.

5.10 Ejes de igualdad

La propuesta de intervencidon educativa se ha llevado a cabo para contestar al eje de
igualdad de pueblos, nacionalidades e interculturalidad. Es asi, que se ha disefiado esta
propuesta para brindar oportunidades de participacion igualitaria para todos los individuos
que conforman el sistema educativo, sin tomar en cuenta su etnia, género o cultura.

Dentro de las Normas Constitucionales que establece la Constitucion de la Republica del
Ecuador en el Art. 26 senala que tener acceso a la educacion es un derecho para toda la vida
de las personas y un deber inexcusable del Estado. Por lo tanto, es una parte primordial en la
politica publica y de forma gratuita, garantizando la igualdad, inclusién social y condicion
indispensable. La comunidad, las familias e individuos tienen el compromiso y derecho de
intervenir en los procesos de la educacion.

Es valido mencionar, que se ha garantizado este eje dentro de la propuesta, de manera que
todos los nifios fueron participantes activos sin excluir a ninguno y promoviendo la igualdad
dentro del proceso educativo.

5.11 Relacion de la propuesta de intervencion educativa “PensamArte” con el
diagnostico

Esta propuesta de intervencién educativa nace a raiz de los momentos vividos en las
practicas preprofesionales, en la cual, se evidenci6 la necesidad de generar actividades
mediante el uso de las técnicas de pintura como recurso didactico. Es asi, que se pretende
incentivar a los docentes a innovar el proceso de ensefianza aprendizaje, permitiendo
despertar interés en el nifo para potenciar su desarrollo del pensamiento l6gico matematico.
De este modo, se disefi6 un escritorio virtual (netvibes) llamada “PesamArte”, esta posee diez
actividades, que abarcan siete destrezas que menciona el Curriculo de Educacion Inicial 2014
en el Ambito Relaciones logico-matematicas.

Por tal motivo, la presente propuesta posee una amplia relaciéon con el diagnostico, puesto
que, se basa en utilizar las técnicas de pintura para crear en los nifios una curiosidad por

descubrir algo nuevo y que mas no sea algo impuesto u obligado por el docente para promover



el desarrollo del pensamiento 16gico mateméatico. También, dichas actividades propuestas
permitiran valorizar el transcurso de trabajo de forma relevante. Por dltimo, se fortalecen
diferentes habilidades que los nifios van desarrollando en su proceso de aprendizaje.

5.12 Alcance de la propuesta de intervencion educativa “PensamArte”

La propuesta de intervencion educativa llamada “PensamArte” es una fusion de las técnicas
de pintura para el desarrollo del pensamiento légico matematico, que permite innovar la
Educacion Inicial. En tal sentido, al emplear estas técnicas le estamos permitiendo al nifio vivir
una experiencia de aprendizaje enriquecedora para su vida futura. A través de la pintura, el
nifo sentira curiosidad y tendra la oportunidad de interactuar con recursos llamativos,
despertando en él un vinculo por el area de l6gico matematico.

Ciertamente, al introducir las técnicas de pintura para el desarrollo del pensamiento logico
matematico dentro del nivel inicial, produce un interés para plantear diferentes actividades de
aprendizaje enriquecedoras. A su vez, permite que los nifos y nifias establezcan un vinculo
con este tipo de pensamiento para formar en él capacidades y destrezas de una forma cautiva.
Igualmente, con el boceto de un escritorio virtual (netvibes) se busca incentivar al personal
docente del Centro de Educacion Inicial “ABC” y otros docentes como también representantes
que encuentren inclinacion por el tema.

5.13 Requerimientos del diseiio de la propuesta de intervencion educativa
“PensamArte”

Para la elaboracion de la propuesta de intervencion educativa se tomaron en cuenta los
siguientes apartados: requerimiento, la descripcion del requerimiento, los recursos y
temporizacion.

Tabla s

Requerimientos para la propuesta de intervencion educativa

Recursos

Requerimiento

Descripcion

Temporizacion

Seleccién de
destrezas del
Ambito Relaciones
l6gico matematicas

Proposicion de diez
actividades basadas
en las técnicas de
pintura para
trabajar las
destrezas
seleccionadas, las
mismas que son
llevadas a cabo dos
veces por semana.

Curriculo de
Educacién Inicial
2014.

Planificacion para
trabajar la destreza

Planificaciones

Desde el 16 de mayo




Actividad 1:
Figureando

Actividad 2:
Reventando y
creando

Actividad 3:
Numeros con sabor
a chocolate

Actividad 4:
Aplastando colores

en la semana del 16
al 20 de mayo.

-Descubrir formas
bésicas circulares,
triangulares,
rectangulares y
cuadrangulares en
objetos del entorno.

-Identificar objetos
de formas similares
en el entorno.

Planificacion para
trabajar la destreza
en la semana del 23
al 27 de mayo.

-Comprender la
relacion de nimero
y cantidad hasta el

5.

-Reconocer los
colores primarios, el
blanco y el negro en
objetos e imagenes
del entorno

Planificacion para
trabajar la destreza
en la semana del 30
al 3 de junio.

- Clasificar objetos
con un atributo
(tamaio, color o
forma).

-Diferenciar entre
colecciones de mas
y menos objetos.

Planificacion para
trabajar la destreza

Videos

hasta el 17 de junio




Actividad 5: peque
Picasso

Actividad 6: masa
magica

Actividad 7: Natural
Art

Actividad 8:
Ingeniando

en la semana del 6
al 10 de junio.

- Imitar patrones
simples con
elementos de su
entorno.

-Replicando los
numeros Contar
oralmente del 1 al
10 con secuencia
numérica, en la
mayoria de veces.

Planificacion para
trabajar la destreza
en la semana del 13
al 17 de junio.

-Replicando los
numeros Contar
oralmente del 1 al
10 con secuencia
numérica, en la
mayoria de veces.

- Imitar patrones
simples con
elementos de su
entorno.




Actividad 9:
Saboreando y
aprendiendo

Actividad 10 :
Heladeria mimi

5.14 Red del sistema de actividades de aprendizaje de la propuesta de

intervencion educativa “PensamArte”

Para la realizacion de cada una de las actividades de aprendizaje orientado en las técnicas
de pintura como recurso didéctico, se ha tomado en cuenta la presente disposicion, conforme
al Curriculo de Educacién Inicial 2014 y el ritmo de aprendizaje de cada nifio y nifia.

Ilustracion s

Red de actividades de aprendizaje de la propuesta de intervencién educativa “PensamArte”



é ) é )

Actividades de
aprendizaje basadas en 7. Natural Art 8. Ingeniando (50
las técnicas de pintura (50 minutos) minutos)
como recurso didactico
\ J \ J
a y a Y a Y
: - 9. Saboreando y
1. Figureando (50 6. Masa magica aprrendiendo (50
minutos) (50 minutos) minutos)
\ J \ J \ J
a y a Y a Y
2. Resventando y 10. Heladeria

5. PequePicasso

creando (50 ; mimi (50
minutos) (50 minutos) minutos)
\ 7 \ 7 \ 7
é ) ( )
3. Aplastando 4. NUmeros con
colores (50 sabor a choclate
minutos) (50 minutos)
\ 7 \ 7

5.15 El sistema de actividades de aprendizaje de la propuesta de intervencion

educativa “PensamArte”

De acuerdo, al tiempo determinado para las practicas preprofesionales planificadas para
el noveno ciclo por el lapso de ocho semanas, se opta por trabajar ocho destrezas que
propone el Curriculo de Educacién Inicial (2014) en el Ambito Relaciones l6gico-
matematicas para nifios y ninas de 3 a 4 afnos. Por tal razon, las actividades propuestas estan
disefiadas para un periodo de un mes y una semana, en donde se llevaran a cabo diez
encuentros.

Tabla 7

Actividad 1 Figureando

Actividad 1: Figureando
Descripcion | En esta experiencia los nifios y nifas van a desarrollar habilidades a

dela través de la manipulacién de la pintura para fortalecer su pensamiento
actividad: logico matematico, en lo que refiere a formas bésicas.

Nombre de la docente: Nanci Orellana Grupo de edad: 3 a 4 afios
Numero de nifios/as: 26 Tiempo estimado: 50 minutos
Elemento integrador: Formas bésicas Estrategia: pintura y juego
Objetivo: Reconocer formas basicas circulares, triangulares y cuadrangulares en objetos
del entorno mediante estrategias de pintura y juego.

Martes, 17 mayo del 2022 Responsable: Jessica Morocho
Ambitos | Destreza Desarrollo de la Materialesy | Indicadores
actividad recursos de
evaluacion
Ambito Descubrir Anticipacién: -Formas -Reconoce
Relaciones | formas basicas | -Dialogar acerca de las | basicas hechas | formas basicas
logico- circulares, formas basicas de papel circulares,
matemadticas | triangulares, -Linterna triangulares,




rectangulares y
cuadrangulares
en objetos del
entorno.

presentadas a manera
de sombra

-Observar y nombrar
las formas basicas
-Repasar con el dedo
las sombras de las
figuras
Construccion:
-Comentar acerca de
algunos objetos que
poseen la misma
forma

-Establecer 4
estaciones (1 estacion
por figura)

-Plasmar la forma
bésica en una hoja
utilizando el objeto
dado.
Consolidacion:
-Conversar acerca de
la actividad ¢Qué fue
lo que mas les gusto?
¢Cuales son las formas
béasicas? ¢Qué objeto
tiene forma circular,
cuadrangular,
triangular y
rectangular?

-Pintura
-Vasos
-Esponjas
-Legos
-Hojas de
papel bon

rectangulares y
cuadrangulares
en objetos del
entorno.
-Identifica
cada forma
basica.

Tabla s

Actividad 2 Reventando y creando

Actividad 2: Reventando y creando

Descripcion
dela
actividad:

En esta experiencia los nifios y nifias van a desarrollar habilidades a través
de la manipulacion de la pintura para fortalecer su pensamiento logico
matematico, en cuanto a objetos de formas similares.

Nombre de la docente: Nanci Orellana

Grupo de edad: 3 a 4 anos

Numero de niiios/as: 26

Tiempo estimado: 50 minutos

entorno

Elemento integrador: Formas similares en el

Estrategia: Pintura y juego

Objetivo: Reconocer formas similares en el entorno mediante estrategias de pintura y
juego, en la cual se transmita esta habilidad.

Jueves, 19 de mayo del 2022

Responsable: Katherine

Chimbolema
Ambitos Destreza Desarrollo de la Materialesy | Indicadores
actividad recursos de
evaluacion
Ambito Identificar Anticipacion: -Cuento Reconocer
Relaciones | objetos de - Relatar el cuento “Mi | -Sorbetes formas
logico- formas camiseta de lunares” -Pozuelo similares en el
matematicas | similares en | -Conversar sobre el -Colorante entorno
el entorno. cuento ¢Qué formas -Cartulina
habia en la camiseta? -Agua
-Jabon




¢Con qué amigos se
encontro tito?
Construccion:

-Crear la camiseta de
Mina

- Plasmar circulos en
hoja utilizando burbujas
de colores.

-Observar como se van
formando circulos de
diferentes tamanos.
Consolidacion:
-Dialogar e identificar
objetos del entorno que
tengan formas
circulares.

-Vasos

Tabla 9

Actividad 3 Nitmeros con sabor a chocolate

Actividad 3: Numeros con sabor a chocolate

Descripcion
dela
actividad:

En esta experiencia los nifios y ninas mediante el uso de recursos van a
desarrollar habilidades a través de la manipulacién de la pintura en
cuanto a los nimeros del 1 al 5 para fortalecer su pensamiento 16gico
matematico.

Nombre de la docente: Nanci Orellana

Grupo de edad: 3 a 4 afios

Numero de niiios/as: 25

Tiempo estimado: 50 minutos

cantidad

Elemento integrador: Relacion de nimero y

Estrategia: Pintura y juego

Objetivo: Comprende la relacion entre el niumero y la cantidad hasta el 5 mediante
estrategias de pintura y juego, en la cual transmite esta habilidad.

Miércoles 25 de mayo del 2022

Responsable: Katherine

chocolate.

-Mezclar los
ingredientes hasta
alcanzar una mezcla
homogénea.

Chimbolema

Ambitos Destreza Desarrollo de la Materialesy | Indicadores

actividad recursos de

evaluacion
Ambito Comprender | Anticipacion: -Cocoa Relaciona el
Relaciones | larelaciéon de | - Realizar un repaso de | -Imagenes de nimero y la
logico- niumero y los nimeros del 1 al 5 numeros del 1 al | cantidad hasta
matematicas | cantidad -Realizar una tasa de 5 el 5.
hastael 5. pintura de chocolate -agua

utilizando una receta -Maicena

-Dialogar acerca de las | -Plastico

cantidades y material -receta

que necesitamos -cucharas

Construccion: -vasos

-Colocar en la mesaun | -cancion:

plastico para proceder a | “Tibur6n Bebé

realizar pintura de del1al5”




-Presentar imagenes de
diferentes cantidades
-Representar en
numeros la cantidad
mostrada utilizando la
mezcla

-Realizar un nimero
favorito con la cantidad
que corresponde.
Consolidacion:
-Observar el video
denominado “Tiburén
Bebédel1al 5”

Tabla 10

Actividad 4 Aplastando colores

Actividad 4: Aplastando colores
Descripci | En esta experiencia los nifios y nifias mediante el uso de recursos van a
on dela desarrollar habilidades a través de la manipulacién de la pintura en cuanto a
actividad | los colores para fortalecer su pensamiento l6gico matematico.
Nombre de la docente: Nanci Grupo de edad: 3 a 4 afios
Orellana
Numero de nifios/as: 25 Tiempo estimado: 50 minutos
Elemento integrador: Colores Estrategia: Pintura y juego
primarios
Objetivo: Identificar los colores primarios en imagenes del entorno y transmitir esta
habilidad mediante estrategias de pintura y juego.
Jueves 26 de mayo del 2022 Responsable: Jessica Morocho
Ambito | Destre | Desarrollo | Materiales y recursos Indicado
S za dela res de
actividad evaluaci
on
Ambito Reconoc | Anticipacié | -Pintura (rojo, azul, amarillo) Identifica
Relacion | erlos n: -Cancion “Amarillo, azul y rojo” los colores
es logico- | colores | - Observarla | https://www.youtube.com/watch?v=_ | primarios
matemati | primari | cancién 3KurAFSfMo en
cas 0s, el “amarillo, -Matamoscas iméagenes
blancoy | azul yrojo” | -Tarjetas de colores del
el negro | -Dialogar -Pliegos de papel periddico entorno.
en acerca de los | -Poema
objetos | colores -Cancion de colores primarios.
e primarios
imagene | -Entregar
s del tarjetas de
entorno | cada color
primario y
pegar la
tarjeta del
mismo color
en objetos
del entorno.
Construcci
on:




el

-Realizar
grupos de 3
alumnos y
entregar a
cada grupo
un pliego de
papel
periddico
junto con
pintura de
los colores
primarios.
-Dar lectura
aun
pequeno
poema
llamado “La
casa de
Fernando”
-Estampar
con pintura

matamoscas
y pegar al
mosco
dibujado en
el papel
utilizando el
color
correspondie
nte ala
lectura.
Consolidac
ion:

-Jugar al
“capitan
manda”

Tabla 11

Actividad 5 PequePicasso

Actividad 5: PequePicasso

Descripcion
dela
actividad:

En esta experiencia los nifios y nifias mediante el uso de recursos van a

desarrollar habilidades a través de la manipulacién de la pintura en
cuanto a la clasificacion de objetos para fortalecer su pensamiento logico
matematico.

Nombre de la docente: Nanci Orellana

Grupo de edad: 3 a 4 afios

Numero de nifios/as: 25

Tiempo estimado: 50 minutos

Elemento integrador:

Estrategia: Pintura y juego

Objetivo: Clasifica objetos con un atributo estrategias de pintura y juego, en la cual
transmite esta habilidad.

Miércoles 1 de junio del 2022

Responsable: Jessica Morocho

Ambitos

Destreza

Desarrollo de la
actividad

Materiales y
recursos

Indicadores
de
evaluacion




Ambito
Relaciones
logico-
matematicas

Clasificar
objetos
con un
atributo
(tamano,
color o
forma).

Anticipacion:
-Explicar las
diferentes formas que
podemos clasificar
-Clasificar diferentes
partes del rostro por
tamafo y por forma.
Construccion:
-Explicar un poco de
quién es Pablo Picasso
para replicar su obra.
-Entregar una hoja
con un rostro dibujado
y partes del rostro
previamente
recortadas de revistas.
-Pintar el dibujo del
rostro utilizando el
pincel hecho de
elementos naturales.
-Pegar en el rostro las
diferentes partes del
rostro.
Consolidacion:
-Clasificar los dibujos
pintados segiin la
forma y segun el color.
-Colocar en la pizarra
cada uno de los
dibujos segtn el
atributo.

-Hojas de papel
bon

-Partes del rostro
(Revistas)
-Elementos de la
naturaleza
-Goma
-Iméagenes de la
obra de Pabla
Picasso

-Ordena
objetos con un
atributo de
color.

-Ordena
objetos con un
atributo de
forma.
-Agrupa
objetos segiin
su tamano.

Tabla 12

Actividad 6 Masa magica

Actividad 6: Masa magica

Descripcion
dela
actividad:

En esta experiencia los nifios y nifias mediante el uso de recursos van a
desarrollar habilidades a través de la manipulacién de la pintura en
cuanto a la diferenciacion de mas y menos objetos entre colecciones para
fortalecer su pensamiento 16gico matemaético.

Nombre de la docente: Nanci Orellana

Grupo de edad: 3 a 4 afos

Numero de nifos/as: 25

Tiempo estimado: 50 minutos

Elemento integrador: Colecciones

Estrategia: Pintura y juego

Objetivo: Diferencia entre colecciones de més y me
pintura y juego, en la cual transmite esta habilidad.

nos objetos a través de estrategias de

del 2022 Responsable: Katherine
Chimbolema

Ambitos Destreza | Desarrollo de la Materiales y Indicadores

actividad recursos de
evaluacion

Ambito Diferenciar | Anticipacidon: -Pintura Diferencia

Relaciones | entre -Presentar a los nifios entre

logico- colecciones | imagenes de -Papel higiénico colecciones de

matematicas | de masy diferentes obras mas y menos
artisticas objetos.




menos Construccion: -Goma

objetos. -Dividir a los nifios en
parejas y entregarles | -Agua
una cartulina con un
gato dibujado. Imégenes de las
-Realizar la masa obras

juntando trozos de
papel higiénico con
agua y pegamento
hasta conseguir una
masa.

-Pegar la masa dentro
del dibujo de gato.
-Pintar y a decorar
con pequenos
tridngulos de
cartulina.
Consolidacion:
-Realizar varias
comparaciones e
identificar cual de los
gatos tiene mas
triAngulos pegados.

-Triangulos

-Dibujos de gato

Tabla 13

Actividad 7 Ingeniando

Actividad 7: Ingeniando

Descripci | En esta experiencia los nifios y nifias mediante el uso de recursos van a
on dela desarrollar habilidades a través de la manipulacién de la pintura en cuanto al
actividad | conteo de nameros para desarrollar el pensamiento 16gico matemaético.

Nombre de la docente: Nanci | Grupo de edad: 3 a 4 afios
Orellana
Numero de ninos/as: 25 Tiempo estimado: 50 minutos
Elemento integrador: Conteo | Estrategia: Pintura y juego
Objetivo: Contar oralmente del 1 al 10 con secuencia numérica mediante estrategias de
pintura y juego, en la cual transmite esta habilidad.
del 2022 Responsable: Katherine Chimbolema
Ambito | Destre | Desarrollo Materiales y recursos Indicad
S za dela ores de
actividad evaluaci
on
Ambito | Contar | Anticipaci | -Cartulina de niimeros Contar
Relacion | oralme | 6n: oralment
es nte del | -Recordar - edel1al
logico- 1al10 | los nameros | https://www.youtube.com/watch?v=pSq | 10 con
matemat | con del 1al 10 nl2eSugY&t=41s secuencia
icas secuenc | -Ver un numérica
ia video: ~Harina en la
numéri | Cantando mayoria
ca, en los ntimeros | _ .y de veces.
la Construcci
mayori | on:
- agua




ade
veces.

-Realizar la
pintura
casera
-Pintar con
pintura
casera cada
uno de los
nameros,
utilizando
los dedos.
Consolida
cion:
--Jugar al
capitan
manda
-Colocar los
numeros
pintados a
un extremo
del patioy
pedir que
los nifios
realicen
diferentes
movimiento
s (correr,
saltar,
gatear)
hasta llegar
al nimero
indicado.

- colorantes

Tabla 14

Actividad 8 Natural Art

Actividad 8: Natural Art

Descripcion
dela
actividad:

En esta experiencia los nifios y ninas mediante el uso de recursos van a
desarrollar habilidades a través de la manipulacién de la pintura en
cuanto a la clasificacion de objetos para fortalecer su pensamiento 16gico
matematico.

Nombre de la docente: Nanci Orellana

Grupo de edad: 3 a 4 afios

Numero de nifios/as: 25

Tiempo estimado: 50 minutos

Elemento integrador: Patrones simples

Estrategia: Pintura y juego

Objetivo: Imitar patrones simples por medio de estrategias de pintura y juego, en la cual
transmite esta habilidad.

del 2022 Responsable: Jessica Morocho
Ambitos Destreza | Desarrollo de la Materiales y Indicadores
actividad recursos de

evaluacion
Ambito Imitar Anticipacion: -Vegetales y frutas Replica
Relaciones | patrones | -Observar un video de patrones
logico- simples patrones -Goma simples con
matematicas | con elementos de

elementos




-Observar diferentes
ejemplos utilizando
vegetales y frutas.

de su
entorno.

-Papelégrafo su en su
entorno

-Imagenes de

Construccion: patrones
- Indicar que de los
vegetales y frutas -Pozuelos

podemos sacar el
zumo para realizar
pintura.

-Entregar pegamento
a cada grupo para
juntarlo con el zumo y
obtener nuestra
pintura.

-Presentar un patron
que los nifios deben
imitar.

-Realizar el patrén de
colores, plasmando
con trozos de manzana
pintadas en una
cartulina.
Consolidacion:

- Realizar un
conversatorio acerca
de la actividad
¢Qué fue lo que mas
les gusto?
¢Qué son los
patrones?

Tabla 15

Actividad 9 Saboreando y aprendiendo

Actividad 9: Saboreando y aprendiendo

Descripci | En esta experiencia los nifios y nifias mediante el uso de recursos van a

on dela desarrollar habilidades a través de la manipulacion de la pintura en cuanto a
actividad | la relacion nimero cantidad para fortalecer su pensamiento l6gico

: matematico.

Nombre de la docente: Nanci Grupo de edad: 3 a 4 afios

Orellana

Numero de nifios/as: 25 Tiempo estimado: 50 minutos

Elemento integrador: Relacion
numero cantidad

Estrategia: Pintura y juego

Objetivo: Comprende la relacion de nimero cantidad mediante estrategias de pintura y
juego, en la cual transmite esta habilidad.

del 2022 Responsable: Katherine Chimbolema

Ambito | Destrez | Desarroll | Materiales y recursos Indicad

S a odela ores de
actividad evaluaci

on

Ambito | Compren | Anticipaci | - Imigenes de los nimeros del 1 al 5 Percibe la

Relacion | der la on: relacion

es relacion | --Observar de

logico- de el video: nimero




matemat | nameroy | “Contar del | -Pintura comestible de chocolate cantidad
icas cantidad | 1al5” hasta el
hasta el 5 | -Observar -Video 5.

los nimeros

del1al 5en | htps://www.youtube.com/watch?v=pS

imagenes gnl2eSugY&t=41s
Construcc

ion:

- Girar la
ruleta con
los niimeros
del1als
-Dibujar
circulos
utilizando
los dedos en
diversas
galletas
segun la
cantidad
indicada
-Comer las
galletas
Consolida
cién:
Jugar al
capitan
manday
que cada
alumno
traiga la
cantidad de
objetos de
acuerdo al
numero
dado por la
docente.

Tabla 16

Actividad 10 Heladeria mimi

Actividad 10: Heladeria mimi

Descripcion | En esta experiencia los ninos y ninas mediante el uso de recursos van a

dela desarrollar habilidades a través de la manipulacién de la pintura en

actividad: cuanto a patrones simples para fortalecer su pensamiento logico
matematico.

Nombre de la docente: Nanci Orellana Grupo de edad: 3 a 4 afios

Numero de nifios/as: 25 Tiempo estimado: 50 minutos

Elemento integrador: Patrones simples Estrategia: Pintura y juego

Objetivo: Imitar patrones simples con elementos de su entorno ocupando estrategias de
intura y juego, en la cual transmite esta habilidad.

Indicadores
de
evaluacion

Ambitos Destreza | Desarrollo de la
actividad

Materiales y
recursos




Ambito Imitar Anticipacion: - pintura

Relaciones | patrones | -Recordar como Replica

logico- simples formar un patron, -papel aluminio patrones

matematicas | con utilizando hulas. simples con
elementos | -Armar diferentes -papel periédico elementos de
de su patrones utilizando los su en su
entorno. hulas _cartulina entorno.

-Pedir a los nifios
saltar por cada uno de

-hulas
los patrones.
Construccion:
- Realizar helados de -goma

papel mache o
- Arrugar el papel de -pinata
aluminio en forma de )
bolas. -patrones impresos
-Realizar el papel
mache utilizando -pompones
goma y papel
perioddico -papel picadillo
-Colocar las bolas en
una bandeja pequefia
de cartulina
-Entregar a cada nino
un patréon de helados
-Imitar el patron
Consolidacion:
Romper una pifnata,
que contendra
diferentes aderezos
-Colocar los aderezos
en los helados
siguiendo el patron

Capitulo VI
6. Aplicacion de la propuesta de intervencion educativa “PensamArte”

En funcién del sistema de actividades de aprendizaje, se efectia la aplicacion de cada una
de las actividades. De esta manera, cada actividad fue ejecutada en un orden secuencial
conforme a la necesidad y ritmo de aprendizaje de cada infante. De forma general, se
llevaron a cabo diez encuentros, los cuales se efectuaron dos veces por semana, es decir un
transcurso de cinco semanas, los dias miércoles y jueves por medio de la modalidad
presencial. Ademas, estas actividades se hallan posteadas en un escritorio virtual (netvibes)
denominada “PensamArte”, donde existen fotografias y videos tutoriales.

6.1 Elementos organizativos

En cuanto, a los elementos organizativos, se ha elaborado una tabla que se presenta a

continuacion.



Tabla 17

Elementos organizativos durante la aplicacion de la propuesta de intervencion educativa

Elementos

Descripcion

Recursos

Temporizacion

Responsables

sistema de
actividades

Socializacion del

Por medio de
un encuentro
presencial
con la
docente se
explico cada
una de las
actividades y
se disend un
escritorio
virtual
(netvibes)
como galeria
de las
mismas.

Por medio de
Whatsapp se
les comunico
a los padres
de familia
acerca de las
actividades.

*Escritorio
virtual
(netvibes)

*Whatsapp

40 minutos

y acuerdos

Retroalimentacion

La docente
del aula nos
sugirio
algunos
cambios en
las
actividades de
aprendizaje.

*Whatsapp

Martes 10 de
mayo del 2022

Investigadoras

(pareja
pedagobgica)

De acuerdo a la fase de implementacion se ejecut6 una socializacion del sistema de

actividades con la docente por medio de un encuentro presencial para darle a conocer el

objetivo, recursos y el contenido de la misma. Ademas, se les informé a los representes sobre

dichas actividades que van a implementar mediante WhatsApp. Por tltimo, se realizé una

retroalimentacion y acuerdos con la docente del aula, en donde, nos dio sugerencias acerca

de las actividades de aprendizaje.

6.2.__ iError! Marcador no definido.

En el siguiente apartado, se describiran las diez actividades de aprendizaje relatando los

hechos ocurridos durante la implementacion.



6.2.1 Actividad 1 “Figureando”

Fecha: miércoles 18 de mayo de 2022 Hora: 8:30 am

Participantes: 22 infantes de 3 anos subnivel 2 inicial 1 del CEI “ABC”, docente, auxiliar y
dos practicantes

Destreza: -Descubrir formas bésicas circulares, triangulares, rectangulares y cuadrangulares
en objetos del entorno.

Duracion: 50 minutos

Materiales: Formas bésicas hechas de papel, linterna, pintura, vasos, esponjas, legos, hojas
de papel bon.

Modalidad: Presencial

Desarrollo de la estrategia: La actividad cont6 con la presencia de la docente junto con la
docente auxiliar. Esta consistia en reconocer las figuras geométricas. Primero se realizaron las
actividades iniciales con el saludo, fecha, clima y asistencia. Posteriormente, se realizo
preguntas acerca de éconocen las figuras? éCuales son? Después, se les indico las figuras
mediante sombras y repasaron con el dedo la sombra de cada figura. Luego se realizaron 4
estaciones, en cada una de ellas habia objetos con las figuras bésicas: esponjas, botones, vasos
y legos. La actividad consistia en coger un objeto, identificar la figura y después remojar en
pintura y plasmar en una cartulina. Al finalizar se realizé un pequeno conversatorio acerca de
la actividad, si les gust6 y demostraron que si adquirieron nuevos conocimientos.
Secuencia de la implementacién

Ilustracion s Tlustracion 7 TIlustracion s

Aplicacioén de la actividad 1

Inicio Desarrollo Cierre

6.2.2 Actividad 2 “Reventando y creando”

Fecha: jueves 19 de mayo de 2022 Hora: 8:30 am

Participantes: 22 infantes de 3 afios subnivel 2 inicial 1 del CEI “ABC”, docente, auxiliar y
dos practicantes

Destreza: Identificar objetos de formas similares en el entorno.

Duracién: 50 minutos



Materiales: -Cuento, sorbetes, pozuelo, colorante, cartulina, agua, jabon, vasos
Modalidad: Presencial

Desarrollo de la estrategia: La presente actividad cont6 con la presencia inicamente de la
docente auxiliar. La clase inici6 con el saludo, asistencia, fecha y estado del clima. Luego, se
presentd un cuento “mi camiseta de lunares” donde hacia hincapié al circulo, mediante el
cuento se observaba diferentes objetos de formas circulares. A continuacidn, se realiz6 una
actividad que consistia en realizar burbujas y después poner las burbujas encima de la
cartulina para reventar y descubrir qué figura forma. Para concluir se realiz6 un didlogo sobre

la actividad y también se idéntico las figuras circulares que se encuentran en al aula.
Secuencia de la implementacién

Ilustracion 9 TIlustracion 1o TIlustracion
11

Aplicacion de la actividad 2

Inicio Desarrollo Cierre

6.2.3 Actividad 3 “Numeros con sabor a chocolate”

Fecha: miércoles 25 de mayo de 2022 Hora: 8:30 am

Participantes: 22 infantes de 3 afios subnivel 2 inicial 1 del CEI “ABC”, docente, auxiliar y
dos practicantes

Destreza: Reconocer los colores primarios, el blanco y el negro en objetos e imigenes del
entorno

Duracioén: 50 minutos

Materiales: Cocoa, imagenes de niumeros del 1 al 5, agua, maicena, plastico, receta, cucharas,
vasos y cancion: “Tiburén Bebé del 1 al 57

Modalidad: Presencial

Desarrollo de la estrategia: La presente actividad observaron tanto la docente como la
docente auxiliar. En esta actividad primeramente se realizaron las actividades iniciales. Se
saludé a los nifios y se habl6 acerca de la fecha y se observo el clima. De manera continua se
realiz6 la anticipacion. Esta consistia en realizar un repaso de los ntiimeros del 1 al 5 utilizando

iméagenes. Luego, se procedi6 a preparar una taza de pintura de chocolate utilizando una receta



y se habl6 acerca de las cantidades que se necesitan. Luego, se llev) a cabo la actividad, cada
nifno realiz6 en su puesto la pintura de chocolate, utilizando maicena, agua y cocoa. Una vez
realizada la pintura se coloc6 en la pizarra ntimeros y cantidades para que los nifios dibujaran
con su pintura. Por dltimo, los nifios observaron un video de los nimeros del 1 al 5.

Secuencia de la implementacion

TIlustracion 12 Tlustracion i3 Tlustracion 14

Aplicacion de actividad 3

Inicio Desarrollo Cierre

6.2.4 Actividad 4 “Aplastando colores”

Fecha: jueves 26 de mayo de 2022 Hora: 8:30 am

Participantes: 22 infantes de 3 afios subnivel 2 inicial 1 del CEI “ABC”, docente, auxiliar y
dos practicantes

Destreza: Comprender la relacion de nimero y cantidad hasta el 5.

Duracion: 50 minutos

Materiales: Pintura (rojo, azul, amarillo), cancién “Amarillo, azul y rojo”, matamoscas,
tarjetas de colores, pliegos de papel periédico, poema, cancion de colores primarios.
Modalidad: Presencial

Desarrollo de la estrategia: En esta actividad nos acompafié la docente y la docente
auxiliar. Primeramente, se proyectd un video acerca de los 3 colores primarios. Luego, se
dialog6 de forma breve acerca del video y se pidi6 a los nifnos colocar tarjetas de los tres colores
en diferentes objetos que estén dentro del aula. Seguidamente, se explico la actividad, que
consistia en colocar pintura en una mata mosca y plasmar encima del papelégrafo que tenia
dibujado moscos. Se sali6 al patio y se organizo a los nifios en grupos, se les entreg6 pintura y
un mata moscas. Se hizo lectura de un poema, en la cual, los nifios estaban atentos para
escuchar el color que debian plasmar encima de la mosca dibujada en la hoja. Para culminar,
se jugo al capitan manda en el aula de psicomotricidad. Los nifios debian traer objetos del
color solicitado.

Secuencia de la implementacion.



TIlustracion 15 TIlustracion 16 TIlustracion 17

Aplicacion de la actividad 4

Inicio Desarrollo Cierre

6.2.5 Actividad 5 “Peque Picasso”

Fecha: miércoles 1 de junio de 2022 Hora: 8:30 am

Participantes: 22 infantes de 3 afos subnivel 2 inicial 1 del CEI “ABC”, docente, auxiliar y
dos practicantes

Destreza: Clasificar objetos con un atributo (tamafo, color o forma).

Duracion: 50 minutos

Materiales: Hojas de papel bon, partes del rostro (Revistas, elementos de la naturaleza,
goma, imagenes de la obra de Pabla Picasso

Modalidad: Presencial

Desarrollo de la estrategia: En esta ocasion nos acompaio la docente y la docente auxiliar.
La actividad consistia en reconocer los colores primarios. Primero se realizaron las actividades
iniciales, el saludo, la fecha y el estado del clima. La clase empez6 con agrupar diferentes partes
del rostro segiin su funcién que son: nariz, ojos y boca. A continuacién, se hizo lo mismo, pero
con colores primarios utilizando las sillas del aula. Para la actividad, se les dio las indicaciones.
Los estudiantes debieron pintar un rostro con uno de los tres colores primarios utilizando
ramas del arbol y flores. Una vez pintado los rostros se tuvo que esperar un cierto periodo de
tiempo para que se seque y pegar los ojos, nariz y boca. Al finalizar la actividad se peg6 en el
pizarron una cartulina por cada color primario y los estudiantes debian identificar y clasificar
el color del rostro que pintaron y pegar donde correspondia.

Secuencia de la implementacién

TIlustracion i1s TIlustracion 19 TIlustracion 20

Aplicacioén de la actividad 5



Inicio Desarrollo Cierre

6.2.6 Actividad 6 “Masa magica”

Fecha: jueves 19 de mayo de 2022 Hora: 8:30 am

Participantes: 22 infantes de 3 afios subnivel 2 inicial 1 del CEI “ABC”, docente, auxiliar y
dos practicantes

Destreza: Diferenciar entre colecciones de méas y menos objetos.

Duracion: 50 minutos

Materiales: pintura, papel higiénico, goma, agua, imagenes de las obras, triangulos, dibujos
de gato

Modalidad: Presencial

Desarrollo de la estrategia: Durante la ejecucion de esta actividad cont6 con la presencia
de la docente auxiliar. Primeramente, se realizaron las actividades iniciales. Se salud6 a los
nifos y se habl6 acerca de la fecha y se observo el clima. Luego, se realiz6 la anticipacion. Esta
consistia en mostrar a los nifios varias imagenes de obras artisticas para que ellos observen
cual posee mas o menos objetos. Después, se procedio a realizar con los nifios la masa maégica,
esta consistia en colocar en un pozuelo papel higiénico, goma y agua hasta lograr una mezcla
homogénea. Una vez realizada la masa, se continud con la construccion de la actividad. Los
nifios fueron divididos en parejas y a cada pareja se le entregd una cartulina con un gato
dibujado. Cada nifio debia pegar la masa en el gato y esparcir por todo el cuerpo del gato. Al
terminar de colocar la masa, los nifios lo pintaron y colocaron varios tridngulos. Finalmente,
en la consolidacion se compararon trabajos para ver cual poseia mas o menos objetos.
Secuencia de la implementacién

Tlustracion 21 Tlustracion 22 Tlustracion 23

Aplicacioén de la actividad 6



Inicio Desarrollo Cierre
6.2.7 Actividad 7 “Ingeniando”

Fecha: miércoles 8 de junio de 2022 Hora: 8:30 am

Participantes: 22 infantes de 3 anos subnivel 2 inicial 1 del CEI “ABC”, docente, auxiliar y
dos practicantes

Destreza: Contar oralmente del 1 al 10 con secuencia numérica, en la mayoria de veces.
Duracion: 50 minutos

Materiales: harina, sal, agua, colorante, cartulina, canciéon de los ntimeros

Modalidad: Presencial

Desarrollo de la estrategia: Este encuentro presencial conto6 con la presencia de la docente
y la docente auxiliar. En esta actividad se comenzo realizando las actividades iniciales, se
dialog6 acerca de la fecha y el clima. Luego, se dio la anticipacion. Esta consistia en proyectar
un video acerca de los nimeros del 1 al 10. Seguidamente, se realiz6 con los nifios una pintura
casera hecha de harina, sal, agua y colorante. Al terminar, se entregb a cada nifio una cartulina
con un nimero. Los nifios procedieron a pintar el nimero utilizando su dedo. Para terminar,
como consolidacion, se jugo al capitan manda. Los nifios fueron dados érdenes de tocar cierto
namero o de saltar ciertas veces.

Secuencia de la implementacién

Tlustracion 24 Tlustracion 25 Tlustracion 26

Aplicacioén de la actividad 7

Inicio Desarrollo Cierre
6.2.8 Actividad 8 “Natural art”

Fecha: jueves 9 de junio de 2022 Hora: 8:30 am



Participantes: 22 infantes de 3 afios subnivel 2 inicial 1 del CEI “ABC”, docente, auxiliar y
dos practicantes

Destreza: Replicando los nimeros Contar oralmente del 1 al 10 con secuencia

Duracion: 50 minutos

Materiales: vegetales y frutas, goma, papelografo, imagenes de patrones, pozuelos
Modalidad: Presencial

Desarrollo de la estrategia: La docente junto a la docente auxiliar acompanaron la clase.
Se comenz6 con las actividades iniciales, dando a conocer la fecha y preguntando acerca del
clima. Luego se realiz6 la anticipacién en la cual los nifios observaron un video acerca de los
patrones. De manera seguida, se indic6 a los nifios como se realiza pintura del zumo de
vegetales o frutas. De tal modo, se realizo la construccion, se entreg6 a cada nino una hoja de
papel bon, manzana y pintura de zumo. Los nifios escucharon y observaron en la pizarra el
patron que debian plasmar en la hoja. Los nifios utilizando la manzana plasmaron el patréon
indicado. Como consolidacion, todos se reunieron en la alfombra para dialogar acerca de la
actividad.

Secuencia de la implementacién

Ilustracion 27 TIlustracion 2s Tlustracion 29

Aplicacion de la actividad 8

Inicio Desarrollo Cierre

6.2.9 Actividad 9 “Saboreando y aprendiendo”

Fecha: miércoles 15 de junio de 2022 Hora: 8:30 am

Participantes: 22 infantes de 3 afios subnivel 2 inicial 1 del CEI “ABC”, docente, auxiliar y
dos practicantes

Destreza: Replicando los nimeros Contar oralmente del 1 al 10 con secuencia numérica, en
la mayoria de veces.

Duracion: 50 minutos

Materiales: imagenes de los nimeros del 1 al 5, pintura comestible de chocolate, cancién de
los nimeros y galletas

Modalidad: Presencial



Desarrollo de la estrategia: Esta actividad se realizé con la presencia de la docente y la
docente auxiliar. Se comenz6 con las actividades iniciales, es decir, observando el clima y
viendo la fecha. En primer lugar, se realizé6 un repaso de los nimeros del 1 al 5 utilizando
pictogramas. De forma seguida, se realizo la construccion. Esta consistia en que los nifios
debian girar una ruleta y segtin el nimero que aparezca debian comer esa cantidad de galletas
con chocolate. Por altimo, se jug6 al capitan manda.

Secuencia de la implementacién

Tlustracion 3o Tlustracion 3: TIlustracion 32

Aplicacion de la actividad 9
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6.2.10 Actividad 10 “Heladeria mimi”

Fecha: jueves 16 de junio de 2022 Hora: 8:30 am

Participantes: 22 infantes de 3 afios subnivel 2 inicial 1 del CEI “ABC”, docente, auxiliar y
dos practicantes.

Destreza: Imitar patrones simples con elementos de su entorno.

Duraciéon: 50 minutos

Materiales: pintura, papel aluminio, papel periédico, cartulina, hulas, goma, pifata,
patrones impresos, pompones, papel picadillo.

Modalidad: Presencial

Desarrollo de la estrategia: En primer lugar, el encuentro se dio con la presencia de la
docente y la docente auxiliar. Se inici6 realizando las actividades iniciales: el saludo, la fecha
y el clima. Luego, se recordd a los nifios acerca de los patrones utilizando hulas. Los nifos
debian saltar en cada hula y observar qué color de hula sigue en el patron. Después, los nifios
realizaron diferentes tipos de helados de papel maché, siguiendo el patrén dado. Por tltimo,
como consolidaciéon, los nifios rompieron una pifnata y colocaron los aderezos
correspondientes al patron dado.

Secuencia de la implementacion

Tlustracion 33 Tlustracion 34 Tlustracion 3s

Aplicacion de la actividad 10
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6.3 Seguimiento de las actividades desarrolladas

Durante la aplicacion del sistema de actividades de aprendizaje, las investigadoras del
presente Trabajo de Integracion Curricular acompanaron a través de la observacion
participante, considerando la categoria, subcategorias y sus indicadores correspondientes que
fueron fijados para evaluar la Propuesta de intervencion “PensamArte”. Por su parte, esta tuvo
como objetivo reflejar si el sistema de actividades de aprendizaje enfocadas en las técnicas de
pintura como recurso didactico contribuyé en el desarrollo del pensamiento logico

matematico en los nifios y nifias de 3 anos del inicial 1B del CEI “ABC”.

En el momento que se realizaron las distintas actividades se alcanz6 especular y analizar
cuales fueron las caracteristicas positivas y negativas que se constataron durante la ejecuciéon
de la propuesta, lo cual hizo posible modificar ciertas caracteristicas y mejorar el disefio de la
misma. Por tltimo, existieron factores que obstaculizaron y facilitaron el avance de la
implementacion de la propuesta de intervencion educativa “PensamArte”. A continuacion, se

detalla cada uno de ellos.

6.3.1._iError! Marcador no definido.
Obstaculizadores: Existieron dos factores obstaculizadores, uno de ellos era las
interrupciones durante la clase por parte del personal docente. El segundo factor
obstaculizador fue la inasistencia de varios nifios y nifias debido a cambios climaticos,
provocando resfriados.
Facilitadores: En primer lugar, el acompanamiento y colaboracion por parte de la
docente de aula y auxiliar en todas las actividades. Ademas, la facilidad de material que

nos brindaron los representantes. Por altimo, la participacién activa de los estudiantes.

6.3.2._iError! Marcador no definido.
Consecuencias positivas: El sistema de actividades desarrolladas apoyaron al
desarrollo del pensamiento l6gico matematico, ya que, les permiti6 a los infantes analizar
y reflexionar mediante las técnicas de pintura. Asi mismo, se dio la iniciativa a la docente
de aula para implementar diversos recursos que motiven a los estudiantes desarrollar el

pensamiento logico matematico.



Consecuencias negativas: En cuanto a este punto, no se obtuvieron consecuencias

negativas por parte de los participantes.

Capitulo VII
7. Evaluacion de la propuesta de intervencion educativa “PensamArte”

Al concluir con la aplicacion de la propuesta de intervencion educativa “PensamArte”, se
realiz6 su respectiva evaluacidn para analizar, reflexionar e identificar los diferentes aspectos
a mejorar.
7.1.___iError! Marcador no definido.

Después de la ejecucion de la propuesta de intervencion educativa se tomo6 en cuenta la
evaluacién por implementacion o proceso, como menciona Covarrubias y Marin (2015), es una
aproximacion para valorar el funcionamiento del programa. Para ello, es necesario considerar
el fundamento planteado en el documento base y la realidad operativa. Es decir, se contrasta
la planificacion del sistema de actividades de aprendizaje con su ejecucion, con el fin de
evidenciar la factibilidad de trabajar con las técnicas de pintura como recurso didactico en el

Ambito Relaciones logico-matematicas.

=.2. Ruta de evaluaciéon

Para el analisis de la informacion recolectada por medio de los instrumentos: diarios de
campo, guia de observaciéon y guia de preguntas (Ver anexo 10-11-12), que valoraron la
propuesta, se plante6 acoger el procedimiento realizado en el diagnoéstico, presentado por
Latorre (2005).
Tabla 18

Ruta de evaluacion de la propuesta de intervencion educativa

CICLOS PARA LA EVALUACION
Boceto del cuadro de las categorias de investigacion
Seleccion de los datos de informacion
Transcribir la entrevista
Deduccion de la informacion
Codificacién de primer nivel
Método de hipotesis
Densificacion de los instrumentos
Codificacion de segundo nivel
Red seméantica
Triangulacién de los datos de informacién
Interpretacion de los resultados

~.3___iError! Marcador no definido.

En la siguiente tabla, se presenta la categoria de evaluacién, con sus respectivas
subcategorias e indicadores.
Tabla 19

Cuadro de categorias de evaluacion



Categoria

Subcategorias

Indicadores

Sistema de actividades
con recursos didacticos
enfocados en las técnicas
de pintura en un escritorio
virtual (netvibes) para el
pensamiento logico
matematico

Coherencia en el
desarrollo del sistema de
actividades con recursos
didécticos enfocados en las
técnicas de pintura para el
pensamiento logico
matematico

Se evidencia una relacién
con el desarrollo del
pensamiento logico
matematico

Se refleja un seguimiento en
las actividades de
aprendizaje en cuanto al
nivel de impedimento de los
nifnos.

Secuencia didactica del
sistema de actividades con
recursos didacticos
enfocados en las técnicas
de pintura para el
pensamiento logico
matematico

Las actividades de
aprendizaje constan de los
momentos de aprendizaje
(inicio-desarrollo-cierre)

El tiempo es acorde para
ejecutar cada actividad
implementada.

Factibilidad del sistema de
actividades con recursos
didacticos enfocados en las
técnicas de pintura para el
pensamiento logico
matematico

Se observa que los recursos
didacticos son accesibles
para el desarrollo de las
actividades.

Adecuacion del sistema de
actividades con recursos
didacticos enfocados en las
técnicas de pintura para el
pensamiento logico
matematico

Las actividades ejecutadas
estan elaboradas en cuanto a
las necesidades e intereses
de los nifios.

Las actividades
desarrolladas motivan a los
estudiantes a utilizar
recursos tangibles,
audiovisuales e impresos.

Cualidades del sistema de
actividades con recursos
didacticos enfocados en las
técnicas de pintura para el
pensamiento logico
matematico

Las actividades planteadas
motivan a los estudiantes a
desarrollar el pensamiento
logico matematico

Las actividades




desarrolladas permiten la
exploracion de recursos
tangibles, audiovisuales e
impresos.

Las actividades planteadas
son de facil comprensiéon
para los nifios.

7.4 iError! Marcador no definido.

El procedimiento para la implementacion de la propuesta de intervenciéon educativa
“PensamArte” se empled las mismas técnicas que son: la observacion participante y la
entrevista a través de los instrumentos, diarios de campo, guia de observacion y una guia de
preguntas.

Tabla 20

Técnicas e instrumentos para la obtenciéon de informacion de la evaluacion

Técnicas Instrumentos Descripcion

Observacion participante Diarios de campo Desarrollada en los dias que
se ejecuto el sistema de

Guia de observacion actividades de aprendizaje

Entrevista Guia de preguntas Aplicada a la docente del
aula, cuando se finaliz6 la
implementacion del sistema
de actividades.

7.5.iError! Marcador no definido.
Al culminar el boceto y la ejecucion de los instrumentos, se procedi6 al analisis de técnicas

e instrumentos para interpretar los resultados obtenidos. Del mismo modo, que en el
diagnostico para la valoraciéon de la propuesta se ocup6 el cuadro del procedimiento de
una investigacion cualitativa planteado por Bisquerra (2009) para de esta manera ejecutar

el andlisis e interpretacion de la informacion.

7.6 Analisis e interpretacion de informacion de la evaluacion

A continuacién, se efectu6 una interpretacion en cuanto a la informacion obtenida
utilizando las técnicas e instrumentos elaborados para la evaluaciéon de la propuesta educativa.
Es por ello, que se tomo6 en consideracion el procedimiento mencionado anteriormente en la

ruta de evaluacion.



7.6.1 Codificacion abierta o de primer nivel

Para desarrollar el analisis de la informacién se emple6 la codificacion abierta que
menciona Bisquerra (2009), en lo que se refiere al cuadro de categorizacion presentado en la

valoracion de la propuesta. Por tal motivo, se ubicaron codigos a las subcategorias e

indicadores, para respaldar el proceso de anélisis.

Tabla 2:

Codificacién de primer nivel de la evaluacién de la propuesta

Categoria

Subcategorias y codigos

Indicadores y cédigos

Sistema de actividades con
recursos didacticos
enfocados en las técnicas de
pintura en un escritorio
virtual (netvibes) para el
pensamiento logico
matematico

SARDTPEVPLM

Coherencia en el desarrollo
del sistema de actividades
con recursos didacticos
enfocados en las técnicas de
pintura para el
pensamiento logico
matematico

CORDTPPLM

Se evidencia una relacion con
el desarrollo del pensamiento
l6gico matematico

RPLM

Se refleja un seguimiento en
las actividades de aprendizaje
de manera 6ptima al nivel de
dificultad de los estudiantes

SAA

Secuencia didactica del
sistema de actividades con
recursos didacticos
enfocados en las técnicas de
pintura para el
pensamiento logico
matematico.

SRDTP

Las actividades de aprendizaje
constan de los momentos de
aprendizaje (inicio-desarrollo-
cierre)

MA

El tiempo es acorde para
ejecutar cada actividad
implementada




TAA

Factibilidad del sistema de
actividades con recursos
did4cticos enfocados en las
técnicas de pintura para el
pensamiento logico
matematico

FRDTP

Se observa que los recursos
didacticos son accesibles para
el desarrollo de las actividades

RDAA

Adecuacion del sistema de
actividades con recursos
did4cticos enfocados en las
técnicas de pintura para el
pensamiento logico
matematico.

ARDTP

Las actividades ejecutadas
estan elaboradas en cuanto a
las necesidades e intereses de
los nifios.

ANEI

Las actividades desarrolladas
motivan a los estudiantes a
utilizar recursos tangibles,
audiovisuales e impresos.

MRTAEI

Cualidades del sistema de
actividades con recursos
didacticos enfocados en las
técnicas de pintura para el
pensamiento logico
matematico.

CRDTP

Las actividades planteadas
motivan a los estudiantes a
desarrollar el pensamiento
logico matematico.

MDPLM

Las actividades desarrolladas
permiten la exploracion de
recursos tangibles,
audiovisuales e impresos.

ERTAEI

Las actividades planteadas son




de facil comprension para los
nifios

FC

En primer lugar, se estableci6 la categoria denominada sistema de actividades con recursos
didacticos enfocados en las técnicas de pintura en un escritorio virtual (netvibes) para el
pensamiento 16gico matematico. Después se formaron las subcategorias: coherencia en el
desarrollo del sistema de actividades con recursos didacticos enfocados en las técnicas de
pintura para el pensamiento l6gico matematico, secuencia didactica del sistema de actividades
con recursos didacticos enfocados en las técnicas de pintura para el pensamiento l6gico
matematico, factibilidad del sistema de actividades con recursos didacticos enfocados en las
técnicas de pintura para el pensamiento logico matematico, adecuacion del sistema de
actividades con recursos did4cticos enfocados en las técnicas de pintura para el pensamiento
l6gico matematico y cualidades del sistema de actividades con recursos didacticos enfocados
en las técnicas de pintura para el pensamiento l6gico matemético. Asimismo, se elaboraron
los indicadores para después formar los c6digos en los indicadores y subcategorias. En cuanto,
a la categoria de investigacion se segment6 la informacion de acuerdo con los instrumentos
utilizados. Por ello, se empled el método de comparacion constante (MCC), que permitid
reconocer las semejanzas y diferencias de la informacion para proceder a la densificaciéon de

la misma.

7.6.1.1 Densificaciéon de las guias de observacion de la evaluacion

Durante cinco semanas se aplico el instrumento de la guia de observacion en los encuentros
presenciales dirigidos por la docente con nifios y nifias del inicial 1B, quienes fueron los actores
principales para desarrollar el sistema de actividades. En la densificacién (Ver anexo 13),
dentro de la primera subcategoria llamada coherencia en el desarrollo del sistema de
actividades con recursos did4cticos enfocados en las técnicas de pintura para el pensamiento
l6gico matematico (CORDTPPLM), se evidencié que las actividades si guardaron relacion
con las siete destrezas del Ambito Relaciones logico-matematicas, reflejando un nivel de
dificultad 6ptimo hacia los estudiantes.

Dentro de la segunda subcategoria, secuencia didactica del sistema de actividades con
recursos didacticos enfocados en las técnicas de pintura para el pensamiento logico
matemaético (SRDTP), fue evidente que el tiempo result6é 6ptimo, de acuerdo a cada actividad,
constatando los tres momentos de aprendizaje. Por otro lado, en la tercera subcategoria
denominada factibilidad del sistema de actividades con recursos didacticos enfocados en las
técnicas de pintura para el pensamiento 16gico matematico (FRDTP), se identifico que los

recursos son de facil acceso, ya que se pueden conseguir dentro del aula y en el hogar.



En lo que respecta a la cuarta subcategoria, la adecuacion del sistema de actividades con
recursos didacticos enfocados en las técnicas de pintura para el pensamiento logico
matematico (ARDTP), fue claro que las actividades ejecutadas respondian a las necesidades
e intereses de los infantes, tomando en cuenta lo que establece el Curriculo de Educacion
Inicial 2014, donde hace hincapié en la participacion activa y en el protagonismo de los nifos,

utilizando recursos llamativos que fomenten el razonamiento.

Por ultimo, en la quinta subcategoria llamada cualidades del sistema de actividades con
recursos didacticos enfocados en las técnicas de pintura para el pensamiento logico
matematico (CRDTP), se constato que las actividades planteadas permiten desarrollar en los
estudiantes el pensamiento logico matematico a través de la manipulacion, exploraciéon y
razonamiento de los recursos didacticos, provocando el aprendizaje significativo con el
desarrollo del sistema de actividades que fueron concisas al explicar para la facil comprension

de los infantes.

7.6.1.2 Densificacion de los diarios de campo de la evaluacion

El instrumento de los diarios de campo se implement6 por un tiempo de ocho semanas
mientras se ejecutaba el sistema de actividades de acuerdo a la propuesta de intervenciéon
educativa, entre ellos se reflejan en las planificaciones del CEI “ABC” del nivel inicial 1B. Por
otro lado, en la densificacion (Ver anexo 14), se encuentra en la primera subcategoria
denominada coherencia en el desarrollo del sistema de actividades con recursos didacticos
enfocados en las técnicas de pintura para el pensamiento 16gico mateméatico (CORDTPPLM)
se evidencid que el sistema de actividades si tuvo relacion con el desarrollo del pensamiento
l6gico matematico, puesto que se tomaron en cuenta las destrezas que se establece en el
Curriculo de Educacién Inicial 2014 dentro del Ambito Relaciones l6gico-matematico y el nivel
de impedimento de los nifos y nifias y que si se refleja el nivel de impedimento de los ninos.

En correspondencia a la segunda subcategoria llamada secuencia didactica del sistema de
actividades con recursos did4cticos enfocados en las técnicas de pintura para el pensamiento
logico matematico (SRDTP) se identifico que las actividades de aprendizaje si constan de los
tres momentos de que son: inicio, desarrollo y cierre, ademas, se evidenci6 que el tiempo si es
acorde para ejecutar las actividades. Por otro lado, en la tercera subcategoria factibilidad del
sistema de actividades con recursos didacticos enfocados en las técnicas de pintura para el
pensamiento 16gico matematico (FRDTP), se evidencio que los recursos didacticos que se
pedian en las planificaciones son accesibles para el desarrollo de las actividades, debido a que
le facilito a la maestra para la ejecucion de los trabajos en clase.

Dentro de la cuarta subcategoria nombrada adecuacion del sistema de actividades con
recursos didacticos enfocados en las técnicas de pintura para el pensamiento logico

mateméatico (ARDTP) se observd que las actividades ejecutadas si fueron elaboradas de



acuerdo a las necesidades e intereses de los nihos y ninas, ademéas si motivaron a los
estudiantes a utilizar los recursos tangibles, audiovisuales e impresos.

Para finalizar, en la quinta subcategoria denominada cualidades del sistema de actividades
con recursos didacticos enfocados en las técnicas de pintura para el pensamiento logico
matematico (CRDTP), se identificé que en las planificaciones por experiencia de aprendizaje
las actividades motivaban a los educandos a explorar los recursos tangibles, audiovisuales e
impresos brindando un aprendizaje significativo, también las actividades planteadas si fueron
de facil comprension para los ninos y ninas.
7.6.1.3 Densificacion del guion de entrevista a la docente de la evaluacion

El guion de entrevista que se realiz6 a la docente del nivel inicial 1B al finalizar la aplicacién
de la propuesta de intervencion educativa, donde se consiguié sugerencias y opiniones con
respecto al sistema de actividades de aprendizaje. En la densificacion (Ver Anexo 15) de la
primera categoria nombrada coherencia en el desarrollo del sistema de actividades con
recursos didacticos enfocados en las técnicas de pintura para el pensamiento logico
matematico (SARDTPEVPLM) la docente nos supo inferir que, si se desarrolld el
pensamiento l6gico matematico con las actividades implementadas y que el nivel de dificultad
si fue acorde, debido a que los ninos observaron mas, trabajaron y desarrollaron todos los
sentidos.

Con relacion a la segunda subcategoria denominada secuencia didactica del sistema de
actividades con recursos did4cticos enfocados en las técnicas de pintura para el pensamiento
logico matematico (SRDTP) la docente nos indico que si se cumplia con los tres momentos
de aprendizaje y que el tiempo fue acorde a cada actividad evitando el cansancio en los nifios
y nifias y que puedan comprender. Por otra parte, la tercera subcategoria factibilidad del
sistema de actividades con recursos didacticos enfocados en las técnicas de pintura para el
pensamiento légico matematico (FRDTP) nos menciond que los recursos didacticos si son
accesibles para trabajar en el hogar y en la clase.

Dentro de la cuarta subcategoria llamada adecuacion del sistema de actividades con
recursos didacticos enfocados en las técnicas de pintura para el pensamiento logico
matematico (ARDTP) la docente nos pudo aludir que las actividades si motivaron a los
estudiantes, en vista de que activaron todos sus sentidos para trabajar, ademas, nos mencion6
que la paciencia de los nifios fue visible, asimismo, nos indic6 que las actividades si motivaron
a los estudiantes a utilizar recursos tangibles, audiovisuales e impresos, dado que les causo
curiosidad.

Por ultimo, la quinta subcategoria cualidades del sistema de actividades con recursos
didacticos enfocados en las técnicas de pintura para el pensamiento l6gico matematico
(CRDTP) la docente nos supo inferir que las actividades planteadas si motivaron a desarrollar

el pensamiento l6gico matematico, ademas si permitieron la exploracion de los recursos



tangibles, audiovisuales e impresos, también se rescatd la observacion de la docente al
mencionar que los estudiantes se dieron en cuenta que los materiales utilizados no son de un
solo uso. Finalmente, las actividades si fueron de facil comprension para los educandos.

7.6.2 Codificacion axial o de segundo nivel

Al culminar la codificacion abierta de primer nivel, la densificacion y el método de
comparacion constante, se desarrollf la codificacion axial o de segundo nivel de la evaluacion
relacionado con la ejecucion de la propuesta de intervencion educativa.
~.6.3 Red semantica-evaluacion

Para este procedimiento se opto por efectuar una red semantica por cada instrumento,
facilitando exponer informaciéon importante por medio de una representacion grafica. Esta
tiene como objetivo ordenar y manifestar lo alcanzado.

7.6.3.1 Red semantica de la guia de observacién-evaluacion

A continuacién, se presenta la red semantica de la guia de observacion de evaluacion.

Ilustracion 3s

Red semantica de las guias de observacion de la evaluacion

Tabla 22 Codificacion de segundo ciclo de la evaluacién



Esta red semantica simboliza la informacién obtenida de las guias de observacion

Coherencia en el
desarrolie del zistema de
actividades con recurses
didacticas enfocados en

las técnicas de pintura
para el pensamiento
lagice matematico

Existe un

seguimiento de
manera optima al
nivel de dificultad

Relzcidn con el
desarrolio del
pensamiento lagico
matematico

CORDTPPLM

t

Sistema de actividades con recursos didacticos enfocades en las
técnicas de pintura en un escritorio virtual (getybes) para el
pensamiento |ogico matematico

—

|

Secuencia didactica del
sistema de actividades con
recursos didacticos
enfocados en las técnicas
de pintura para &l
pensamiento logico
matematico

Factibilidad del sistema de
actividades con recursos
didacticas enfocadoz en las
tecnicas de pintura para el
pensamisnta lagico
matematico

Tiempa es
acorde

Tecnicas de pintura

(Recursos tangibles,
impresas y audiovisuales)

1

Cualidades del sistema de

actividades con recursos didécticas
enfocados en las técnicas de pintura

Motivacion por
recursaos tangibles,
audiovisusles e
impresos

Constan de momentos

de aprendizzje

Los recursos didacticos
zon accesibles

Mecesidades e
interesez de loz nifios

SRDPP

t

Coherenciz en el desarrollo del
sistema de sctividades con
recursos didacticos enfocados
an las tacnicas de pintura para
el pensamiento logico
matematico

Secuencia didactics del
sistemma de actividades con
recursos diddcticos
enfacados n las técnicas
de pintura para el
pensamisnta |Ggico
matematico

t

t

Factibilidad del zistema
de actividades con
recursos didacticos

enfacados =n las técnicas
d= pintura para &l
pensamiento ldgico
matematico

Adecuacidn del sistema
de actividades con
recursas didacticos

enfocados =n las técnicas
de pintura para
pensamients |5gico
matematico

Adecuacion del . a_q
) para pensamienta ldgico
sistema de ca
- matamatica.
actividades con
recursos didacticos I -
enfocados en las fusan
tecnicas de pintura ARDTP+CRDT
para pensamiento
légico matematico T
Facil

comprensicn

Exploracion de recursos
tangibles, sudiovizusles
& imprasos

Mativan el desarrollo

del pensamisnto
logico matematico

CROTP

t

Cuzlidades del sistemz de
actividzdes con recursos
didacticas enfocadas en las
tecnicas de pintura para
pensamiento kKgico
matemztico.

empleadas durante la implementacién de la propuesta. En ella se obtuvieron cinco
subcategorias planteadas al inicio. Seguidamente, se colocd su respectivo codigo con el
objetivo de ayudar el proceso de densificacion de informacion. En la parte inferior del esquema
se encuentran las subcategorias, que son: coherencia en el desarrollo del sistema de
actividades con recursos didacticos enfocados en las técnicas de pintura para el pensamiento
l6gico matematico (CORDTPPLM), secuencia didactica del sistema de actividades con
recursos didacticos enfocados en las técnicas de pintura para el pensamiento logico
matematico (SRDTP), factibilidad del sistema de actividades con recursos didacticos
enfocados en las técnicas de pintura para el pensamiento légico mateméatico (FRDTP),
adecuacion del sistema de actividades con recursos didacticos enfocados en las técnicas de
pintura para el pensamiento l6gico matematico (ARDTP) y las cualidades del sistema de
actividades con recursos didacticos enfocados en las técnicas de pintura para el pensamiento
l6gico matematico (CRDTP).

A tal efecto, en la subcategoria CORDTPPLM surgié como resultado que cada una de las
actividades de aprendizaje se relacionaron con el desarrollo del pensamiento logico
matematico. Del mismo modo, concuerdan de manera 6ptima con el nivel de dificultad del

ritmo de aprendizajes de los infantes.



Dentro de la subcategoria SRDTP, se consiguio revelar que las actividades constataron de
los momentos de aprendizaje con un tiempo acorde. En relacion con la subcategoria FRDTP,
se pudo percibir que los recursos didacticos fueron accesibles debido a que cada uno de los
recursos tangibles, impresos y audiovisuales se encontraban dentro del aula y en el hogar.

Por otra parte, en la subcategoria ARDTP, se concretd que las necesidades e intereses de
los nifos se cumplieron en la propuesta de intervenciéon, motivando el uso de recursos
tangibles, audiovisuales e impresos. Finalmente, en la subcategoria CRDTP, se determiné que
se incentivo el desarrollo del pensamiento 16gico matematico, como también la exploracion de
recursos tangibles, audiovisuales e impresos. Es por ello que luego de examinar los resultados,
se consider6 la fusion de la subcategoria ARDTP CON LA CRDTP, puesto que sus
contestaciones estaban vinculadas. De esta manera, la subcategoria ARDTP constituye parte
de las particularidades que se toman en cuenta en la subcategoria CRDTP. En tal sentido, se
logra observar las subcategorias finales en la parte superior de la red semantica, en cuanto a,
CORDTPPLM, SRDTP, FRDTP Y CRDTP mismas que posibilitan obtener la categoria de
estudio, que concierne al sistema de actividades con recursos didacticos enfocados en las

técnicas de pintura en un escritorio virtual (netvibes) para el pensamiento 16gico matematico.

7.6.3.2 Red semantica de los diarios de campo-evaluacion
En el siguiente epigrafe, se presenta la red semantica de los diarios de campo de evaluacion.

TIlustracion 37



Red semantica de los diarios de campo de la evaluacion

La red semantica presente detalla la informacién recaudada después de la aplicacion del
instrumento diarios de campo. De esta forma, se inicid con cinco subcategorias, cada una con
su codigo correspondiente con la finalidad de ayudar el proceso de densificacion de
informacion. Por consiguiente, en la parte inferior de la red semantica se encuentran las
subcategorias, que es en donde comienza el proceso de evaluacion, estas son: coherencia en el
desarrollo del sistema de actividades con recursos didicticos enfocados en las técnicas de
pintura para el pensamiento 16gico matematico (CORDTPPLM), Secuencia didactica del
sistema de actividades con recursos didacticos enfocados en las técnicas de pintura para el
pensamiento l6gico matematico (SRDTP), factibilidad del sistema de actividades con
recursos didacticos enfocados en las técnicas de pintura para el pensamiento logico
matematico (FRDTP), adecuaciéon del sistema de actividades con recursos didacticos
enfocados en las técnicas de pintura para el pensamiento légico mateméatico (ARDTP),
cualidades del sistema de actividades con recursos didacticos enfocados en las técnicas de
pintura para el pensamiento 16gico mateméatico (CRDTP).

Por consiguiente, en la subcategoria CORDTPPLM se alcanz6 como resultado que las
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actividades de aprendizaje mostraron coherencia con que establece el Curriculo de Educacion



Inicial 2014, respetando los diferentes ritmos de aprendizaje de los estudiantes. En lo que
corresponde a la subcategoria SRDTP, se observdé que las actividades implementadas
reflejaron los tres momentos de aprendizaje dentro de un tiempo acorde, manteniendo la
concentracion de los infantes. En cuanto, a la subcategoria FRDTP, se reflejo que los recursos
didacticos fueron accesibles debido a que el material ya se encontraba dentro del aula y los
ninos disponian en su hogar.

Con respecto a la subcategoria ARDTP, se evidenci6 que la propuesta respeta las
necesidades e intereses de los infantes. Por altimo, en la subcategoria CRDTP, se visualizd
que el sistema de actividades posibilitd la exploracion, la manipulacion y ante todo fue
Ilamativo para los nifios. Cabe destacar, que después de analizar estos resultados, se tomo6 en
consideracion la fusion de la subcategoria ARDTP con la CRDTP, ya que, sus respuestas
fueron parecidas. Por lo tanto, la subcategoria ARDTP constituye las cualidades que se
tomaron en cuenta en la subcategoria CRDTP. Es por ello, que en la parte superior de la red
semantica se reflejan las subcategorias definitivas, que son, CORDTPPLM, SRDTP,
FRDTP y CRDTP. Posibilitando alcanzar a la categoria de estudio, que compete al sistema
de actividades con recursos didacticos enfocados en las técnicas de pintura en un escritorio
virtual (netvibes) para el pensamiento l6gico matematico.
7.6.3.3 Red semantica del guion de preguntas (entrevista)-evaluacion

Seguidamente, se presenta la red semantica del guion de preguntas de entrevista de
evaluacion.

TIlustracion 3s

Red Semantica del guion de preguntas de la evaluacion
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La presente red semantica refleja la informacion recogida luego de la aplicacion del

instrumento guion de preguntas. En este aspecto, se distribuyeron cinco subcategorias
propuestas en un inicio, cada una con su respectivo codigo para ayudar el proceso de
densificacion de informacién. En la parte inferior de la red seméntica se encuentran cada una
de las subcategorias, que son: coherencia en el desarrollo del sistema de actividades con
recursos didacticos enfocados en las técnicas de pintura para el pensamiento légico
matematico (CORDTPPLM), secuencia didactica del sistema de actividades con recursos

didacticos enfocados en las técnicas de pintura para el pensamiento l6gico matematico



(SRDTP), factibilidad del sistema de actividades con recursos didacticos enfocados en las
técnicas de pintura para el pensamiento logico matematico (FRDTP), adecuacion del sistema
de actividades con recursos didacticos enfocados en las técnicas de pintura para el
pensamiento logico matematico (ARDTP) y cualidades del sistema de actividades con
recursos didacticos enfocados en las técnicas de pintura para el pensamiento logico
matematico (CRDTP).

Dentro de la subcategoria CORDTPPLM se reflejo que las actividades satisfacen las
necesidades de los estudiantes. Asimismo, se desarroll6 el pensamiento l6gico matemético
haciendo uso de los sentidos. Adicionalmente, en la subcategoria SRDTP, se puede deducir
que las actividades constaron de los tres momentos de aprendizaje, utilizando un tiempo
adecuado y por ende obteniendo una buena concentraciéon por parte de los infantes. Por otro
lado, en la subcategoria FRDTP, se observo que los recursos fueron accesibles, encontrando
el material en el aula y en casa.

En lo que respecta a la subcategoria ARDTP, se enfatizé que las necesidades e intereses de
los ninos fueron complacidos. De igual manera, se motivo a los estudiantes utilizando recursos
de varios usos y manipulables. Por tltimo, en la subcategoria CRDTP, se revel6 que se motivd
el desarrollo del pensamiento l6gico matematico a través del uso de los sentidos, permitiendo
a los nifos explorar los recursos tangibles, impresos y audiovisuales. De modo que, se tomd
en cuenta la fusion de la subcategoria ARDTP con CRDTP, debido a que sus respuestas
estaban relacionadas. La subcategoria ARDTP constituye parte de los aspectos que se
consideran en la subcategoria CRDTP. Por tal motivo, en la parte superior de la red seméntica
se observan las subcategorias finales, que son: CORDTPPLM, SRDTP, FRDTP, CRDTP,
estas facilitan concretar la categoria de estudio, que corresponde al sistema de actividades con
recursos didacticos enfocados en las técnicas de pintura en un escritorio virtual (netvibes) para

el pensamiento l6gico matematico.

7.6.4 Triangulacion de la informacion de la evaluacion

Después de haber recolectado y analizado la informacién, se procedi6 a realizar la
triangulacion de la evaluaciéon de la propuesta de intervencion educativa por medio de un
cuadro de triple entrada.
Tabla 23

Resultados de la triangulacion metodolégica de la evaluacion
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Categoria Subcategoria | Resultados de Resultados de | Resultados
la guia de los diarios de |delaguiao
guion de




observacion

campo

entrevista

Sistema de
actividades con
recursos
didacticos
enfocados en
las técnicas de
pintura en un
escritorio
virtual
(netvibes) para
el pensamiento
logico
matematico

Coherencia en
desarrollo del
sistema de
actividades con
recursos
didacticos
enfocados en

El sistema de
actividades
desarroll6 el
pensamiento
logico
matematico,
integrando 7

Las actividades
implementadas
mostraron
coherencia con
lo que establece
el curriculo de
Educacion

Se reflejo en
cada actividad
satisfacer las
necesidades de
los estudiantes
en cuanto al
desarrollo del

las técnicas de | destrezas del Inicial 2014, pensamiento
pintura parael | Ambito respetando el logico
pensamiento Relaciones légico- | ritmo de matematico,
logico matematicas aprendizaje de | realizando
matemaético enfocadas al nivel |cada uno delos |actividades de
de dificultad de estudiantes. razonamiento
los nifios para el matematico a
desarrollo de su través de los
aprendizaje. sentidos.
Secuencia El sistema de Las actividades | Las actividades
didactica del actividades implementadas | si cumplian con
sistema de constato los tres reflejaron los los tres
actividades con | momentos de tres momentos | momentos de
recursos aprendizaje con de aprendizaje | aprendizaje
didacticos un tiempo acorde | como fueron tomando en
enfocados en a cada actividad descritas en el cuenta un
las técnicas de | implementada. PEA. tiempo

pintura para el

prudente que

pensamiento permitia a los
logico nifios mantener
matematico la
concentraciéon y
evitar el
aburrimiento.
Factibilidad del | Los recursos Dentro del PEA | Los recursos
sistema de didéacticos se reflejaban didéacticos
actividades con | empleados fueron | recursos ocupados no
recursos de facil acceso ya | didacticos generaban un
didacticos que se encuentran | accesibles, gasto, mas
enfocados en en el aulayen debido a que el | bien, eran
las técnicas de | casa. material ya se materiales que
pintura para el encontraba se disponian en

pensamiento dentro del aulay | casa o en el
logico se disponia del [ aula.
matematico material en

casa.
Cualidades del | El sistema de El sistema de Las actividades
sistema de actividades actividades si ayudaron a los
actividades demostr6 motivar | demostr6 nifios a activar

recursos

a los estudiantes a

motivar a los

todos los




didacticos
enfocados en
las técnicas de
pintura para el
pensamiento
l6gico
matematico

desarrollar el
pensamiento
logico matematico
a través de la
exploracion,
respondiendo a
las necesidades e
intereses de los
nifos. Por tal
motivo, se motivo
a los ninos y las
docentes a utilizar
adecuadamente
los recursos
audiovisuales,
tangibles e
impresos.

estudiantes, ya
que los recursos
fueron
llamativos como
se reflejo en el
PEA,
permitiéndoles
observar,
manipular y
experimentar.
De esta manera,
se tomo en
cuenta las
necesidades e
intereses de los
ninos.

sentidos para
poder trabajar
en cada clase.
Por otro lado,
se demostro
motivacion, ya
que, los nifos

tenian
entusiasmo por
manipular y
realizar la
actividad. Es
decir, querian
hacer todo lo
que ellos veian.

Ademas, los
infantes se
dieron cuenta
que los
recursos que
utilizaron no
solo tienen un
proposito sino
tienen diversos
usos, como la
harina y el
jabon.

7.6.5 Interpretacion de los resultados de la evaluaciéon

Al culminar el procedimiento de codificacién de primer nivel, las densificaciones de los
instrumentos de evaluacion, la codificaciéon de segundo ciclo y la triangulacion de informacion,

se logrd descifrar los resultados descritos a continuacion.

El sistema de actividades de aprendizaje fundamentadas en las técnicas de pintura como
recurso didactico para el desarrollo del pensamiento l6gico matemaético en los nifios del inicial
1B del CEI “ABC” apoyaron a los infantes a fortalecer los conocimientos, tomando en cuenta 77
destrezas dentro del Ambito Relaciones logico-mateméticas, puesto que se consideré los
ritmos de aprendizaje de cada infante.

Es fundamental considerar los momentos de aprendizaje, puesto que, permiten desarrollar
nuevos conocimientos de una manera sistematica, pensativa y fructifera. De esta manera, cada
uno de los encuentros se llevaron a cabo en un tiempo prudente, respetando cada uno de los
momentos de aprendizaje.

Dentro del sistema de actividades, se evidencié un facil acceso a cada uno de los recursos

didacticos empleados, debido a que se encontraban dentro del aula y en el hogar de cada



estudiante. De esta manera, se muestra la facilidad de uso de los recursos tangibles,
audiovisuales e impresos.

Las técnicas de pintura como recurso didactico dentro del sistema de actividades de
aprendizaje facilitaron a la docente desarrollar el pensamiento l6gico matematico utilizando
dichas técnicas. Por tal motivo, se incentivo a los infantes a manipular, observar, razonar e
indagar para fortalecer sus conocimientos.

La propuesta de intervencion educativa “PensamArte” supo cumplir las necesidades de los
estudiantes como de la docente. Es asi que, las técnicas de pintura como recurso didactico
facilitaron la labor docente para trabajar cada una de las destrezas del Ambito Relaciones
logico-matematicas. De tal manera, los estudiantes fortalecieron, desarrollaron y adquirieron
conocimientos matematicos, puesto que, las técnicas de pintura ayudaron a solventar
problemas de la vida cotidiana.

El sistema de actividades de aprendizaje, al ser plasmado en un escritorio virtual (netvibes),
ayudo a que los docentes tengan facil acceso a cada una de las actividades planteadas. Es asi,
que se pudo relacionar con la planificacion de las actividades mediante videos tutoriales y
ejemplos que ayudaron al desarrollo educativo al momento de desarrollar el pensamiento
l6gico matematico.

7.6.6 Reflexion en funcion a la metodologia de la investigacion accion

En lo que respecta a las fases de la investigacion-accién mencionadas por Latorre (2005),
especificamente la de reflexion. Seguidamente, se dan a conocer algunas consideraciones en
cuanto al desarrollo de la propuesta de intervencion educativa “PensamArte”, por medio de la
informacion recogida en su proceso de evaluacion por implementacion.

Se observo que existian mayor dificultad en dos destrezas: Contar oralmente del 1 al 10
con secuencia numérica, en la mayoria de veces e imitar patrones simples con
elementos de su entorno. Es por ello, que se repitieron estas destrezas en las
actividades 9 y 10: saboreando y aprendiendo y heladeria mimi, lo cual facilit6 el
desarrollo del pensamiento légico matematico en el Ambito Relaciones lbgico-
matematicas.

Se considerd plasmar el sistema de actividades en un escritorio virtual (netvibes) para
que la docente y otros educadores tengan acceso a estas actividades desarrolladas para
contribuir con el desarrollo del pensamiento 16gico matematico a través del uso de las
técnicas de pintura.

Se consider6 la necesidad de implementar dentro del sistema de actividades de
aprendizaje recursos tangibles, audiovisuales e impresos debido al uso que le daba la
docente, enfocados en las técnicas de pintura para potenciar el desarrollo del

pensamiento l6gico matemaético.



Capitulo VIII

8. Conclusiones

Para concluir, es fundamental enfatizar los hallazgos principales encontrados en cuanto al
problema de investigacion segtin los objetivos establecidos. Seguidamente, se precisan las
conclusiones.

En cuanto al trabajo de integracion curricular, tuvo como objetivo general implementar un
sistema de actividades con recursos didacticos basados en el uso de técnicas de pintura
en un escritorio virtual (netvibes) para el desarrollo del pensamiento logico matematico
el Ambito Relaciones l6gico-mateméticas de los nifios y nifias de 3 afios del paralelo “B”
de la seccion matutina del Centro de Educacion Inicial “ABC”. De tal forma, se ejecut6
la propuesta de intervencion educativa conocida como “PensamArte”, con los nifios,
nifias y docente como participantes principales. De modo que, se ha revelado a lo largo
de este trabajo que los recursos didacticos basados en el uso de técnicas de pintura
permiten mejorar el desarrollo del pensamiento 16gico matematico en los infantes de 3
anos de Educacion Inicial.

Referente al primer objetivo especifico, se fundament6 teéricamente los recursos didacticos
para el desarrollo del pensamiento 16gico matematico en el proceso de ensehanza
aprendizaje en Educacion Inicial. Por lo tanto, los referentes teodricos estudiados,
expusieron desde el paradigma constructivista fundamentado en la teoria de Piaget, la
vision del Curriculo de Educacion Inicial 2014 hasta la importancia que poseen los
recursos didacticos para desarrollar el pensamiento logico matematico. Esta
informacion permitié tomar en cuenta aspectos relevantes para seleccionar recursos
didacticos en el proceso de ensefianza aprendizaje de los nifios y nifias. Asimismo, la
revision bibliografica favoreci6 para apoyar el uso de recursos didacticos para el
desarrollo del pensamiento 16gico matemético de una manera dinamica y creativa.

Para hacer frente al segundo objetivo especifico presentado, se diagnosticaron los recursos
didacticos empleados para el desarrollo del pensamiento l6gico matemaético en el
Ambito Relaciones 16gico-matematicas de los nifios y nifias de 3 afios del paralelo “B” de
la seccion matutina del Centro de Educacion Inicial “ABC”. En funcion del diagnostico,
se consigui6 adquirir una idea acerca de los recursos didacticos que se utilizaban dentro
del aula y la funcion de cada uno de ellos. De esta manera, se lleg6 al resultado que la
maestra daba un uso inadecuado a los recursos audiovisuales, utilizaba recursos
tangibles, poco llamativos y siempre haciendo mayor uso de los recursos impresos.
Provocando un desarrollo del pensamiento légico matematico mucho maéas lento,

aburrido y limitante.



Conforme al tercer objetivo especifico, se disefid un sistema de actividades con recursos
didacticos enfocados en las técnicas de pintura en un escritorio virtual (netvibes) para el
desarrollo del pensamiento légico matematico en el Ambito Relaciones logico-
matematicas de los nifos y nifias de 3 anos del paralelo “B” de la seccién matutina del
Centro de Educacion Inicial “ABC” como un soporte para la ejecucion de las clases para
la docente. Con respecto a la fundamentacion de la propuesta, se estim6 abordar las
técnicas de pintura como recurso didactico referente al tema abordado. De esta forma,
se consiguio6 construir la propuesta de manera 6ptima.

Con relacion al cuarto objetivo especifico, se ejecuto el sistema de actividades con recursos
didacticos enfocados en las técnicas de pintura en un escritorio virtual (netvibes) para el
pensamiento logico matematico en el Ambito Relaciones l6gico-matemaéticas de los
nifos de 3 anos del paralelo “B” de la seccion matutina del Centro de Educacion Inicial
“ABC”. Por consiguiente, la implementacion de las actividades accedi6 al educando a
experimentar, observar, manipular y razonar con las técnicas de pintura, formando un
aprendizaje significativo. Ademas, con el tiempo establecido se logré desarrollar las
actividades con la participacion de los infantes, docente y auxiliar.

En cuanto al quinto objetivo especifico, se realizo la evaluaciéon de la implementacién del
sistema de actividades con recursos didacticos enfocados en las técnicas de pintura en
un escritorio virtual (netvibes) para el pensamiento 16gico matematico en el Ambito
Relaciones l6gico-matematicas de los ninos de 3 afios del paralelo “B” de la seccion
matutina del Centro de Educacion Inicial “ABC”. Es asi que, al utilizar las técnicas de
pintura, los alumnos potencializaron el pensamiento matematico a través de la
creatividad e imaginacion. Como resultado, se incentiva a la docente en implementar
recursos tangibles, audiovisuales e impresos llamativos de facil acceso, posibilitando
interactuar, observar y razonar para fortalecer el pensamiento logico matematico.

Por tultimo, en lo que refiere al sexto objetivo especifico se llevo a cabo una reflexion acerca
de la evaluacién de la implementacion de un sistema de actividades con recursos
didacticos enfocados en las técnicas de pintura en un escritorio virtual (netvibes) para el
pensamiento légico matematico en el Ambito Relaciones l6gico-matematicas de los
nifios y nifias de 3 afos del paralelo “B” de la seccién matutina del Centro de Educacion
Inicial “ABC”. En cuanto a cada red seméantica de evaluacién, codificacion y
densificacion, se logr6 indagar acerca de la evaluacion de la implementacion del sistema
de actividades. Dando como resultado, el cumplimiento de este objetivo, respondiendo
las necesidades de los nifios y nifias del aula. Es por ello, que se ha visto resultados
positivos al implementar recursos didacticos enfocados en las técnicas de pintura para

mejorar el pensamiento l6gico matematico de una manera divertida y creativa.



9. Recomendaciones

Posteriormente, se describen algunas recomendaciones en funcién al Trabajo de titulacion,

de acuerdo al transcurso de la investigacion y los resultados obtenidos.
Considerar las técnicas de pintura como recurso did4ctico para trabajar en el Ambito
Relaciones logico-matematicas y utilizar diversos recursos tangibles, impresos y
audiovisuales que llamen la atencion al educando.
Se oriente a trabajar todos los apartados del Ambito Relaciones l6gico-matematicas,
en otras palabras, tomar en cuenta las destrezas que estan dentro del Curriculo de
Educacion Inicial 2014 del Ecuador.
Los docentes tengan presente el sistema de actividades de aprendizaje basadas en las
técnicas de pintura como recurso didactico, que se encuentra en un escritorio virtual
(netvibes) llamado “PensamArte”, puesto que, para el nivel inicial, les puede orientar
para las planificaciones de experiencias de aprendizaje, evitando utilizar los mismos
recursos e innovar el aprendizaje con la interaccion de pintura.
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10. Anexos
Anexo 1 Carta de revision de instrumentos diagnosticos

Ecuador, 25 de abril de 2022

Presente

Estimada Liliana de la Caridad Molerio Rosa, reciba un cordial saludo. Me permito solicitar
su valiosa colaboracién para la revisién de un instrumento que aplicaré en la investigacion
intitulada “Técnicas de pintura enfocadas en el desarrollo del pensamiento logico matematico

en nifos de 3 anos del Centro de Educacion Inicial “ABC”

Considerando su calidad, los méritos académicos y profesionales usted ha sido seleccionada
para llevar a cabo la validacion del instrumento que corresponde al objetivo especifico N° 3 de

la investigacion.

Sus observaciones y recomendaciones seran un valioso aporte para desarrollar con mayor
objetividad cientifica la recogida de los datos. El instrumento fue estructurado en funcion del

objetivo, dimensiones e indicadores propuestos en la matriz de variables.

Sin otro particular, agradeciendo su mayor receptividad y colaboracion, queda de usted.

Atentamente: Jessica Morocho y Katherine Chimbolema

Jessica Morocho Katherine Chimbolema



Anexo 2

Instrumento de diagndstico guia de observacion
Los instrumentos a utilizar a continuacion tienen la finalidad de diagnosticar
los recursos didacticos que se utilizan para el desarrollo del pensamiento logico

matematico en el Ambito Relaciones l6gico-matemaéticas en el inicial 2 subnivel 1 en el

CEI “ABC”.
INSTRUMENTO N 1
Recursos tangibles
INDICADORES OBSERVACIONES

Determina si los recursos tangibles empleados
desarrollan el pensamiento 16gico matemético

Presenta interés por el tipo de recursos tangibles
utilizado en cuanto al desarrollo del pensamiento
l6gico matemaético

Participa de manera activa con el uso de recursos
tangibles para el desarrollo del pensamiento logico
matematico

Demuestra nuevos conocimientos a partir de los
recursos tangibles empleados para el desarrollo del
pensamiento logico matematico

Expresan sus ideas al utilizar diferentes recursos
tangibles relacionado al pensamiento logico
matemaético

Existe mayor concentracion al utilizar recursos
tangibles para el desarrollo del pensamiento logico
matematico

Existe mayor satisfaccion al interactuar con los
recursos tangibles al momento de desarrollar el
pensamiento légico matemético

Recursos audiovisuales

INDICADORES OBSERVACIONES

Determina si los recursos audiovisuales empleados
desarrollan el pensamiento l6gico matematico

Presenta interés por el tipo de recursos
audiovisuales utilizados en cuanto al desarrollo del
pensamiento l6gico matematico

Participa de manera activa con el uso de recursos
audiovisuales para el desarrollo del pensamiento
16gico matemaético

Demuestra nuevos conocimientos a partir de los




recursos audiovisuales empleados para el
desarrollo del pensamiento 16gico matemético

Expresan sus ideas al utilizar recursos
audiovisuales relacionado al pensamiento logico
matematico

Existe mayor concentracion al utilizar recursos
audiovisuales para el desarrollo del pensamiento
l6gico matemaético

Existe mayor satisfaccion al interactuar con los
recursos audiovisuales al momento de desarrollar
el pensamiento l6gico matematico

Recursos impresos

INDICADORES

OBSERVACIONES

Determina si los recursos impresos empleados
desarrollan el pensamiento l6gico matematico

Presenta interés por el tipo de recursos impresos
utilizado en cuanto al desarrollo del pensamiento
16gico matematico

Participa de manera activa con el uso de recursos
impresos para el desarrollo del pensamiento logico
matematico

Demuestra nuevos conocimientos a partir de los
recursos impresos empleados para el desarrollo del
pensamiento l6gico matemético

Expresan sus ideas al utilizar diferentes recursos
impresos relacionado al pensamiento l6gico
matematico

Existe mayor concentracién al utilizar recursos
impresos para el desarrollo del pensamiento logico
matematico

Existe mayor satisfaccion al interactuar con los
recursos impresos al momento de desarrollar el
pensamiento l6gico matemético

Demuestra interés al realizar hojas de trabajo
relacionado al pensamiento l6gico matemaético




Anexo 3

Instrumento de diagndstico diarios de campo

INSTRUMENTO N 2
DIARIO DE CAMPO.
Nombre de la pareja pedagogica:
Semana: Lugar:
UNIDAD EDUCATIVA: Docente:
Nivel Inicial: Grupo: 3-4 aflos /4-5 afos Paralelo
/Preparatoria

No de estudiantes: Ninos : Nifas:
Tema 1: Objetivo:
Dia . ~++ | RESULTADOS DE

EJES DESCRIPCION |REFLEXION APRENDIZAJE
Martes | Estrategias de
Fecha: | trabajo del tutor

profesional o

pareja pedagdgica

Desarrollo de la
clase.

Recursos /
Materiales
digitales

TIC: Categorias de
la investigacion




Anexo 4
Instrumento de diagndstico guia o guion de entrevista

INSTRUMENTO N 3

Guia o guion de entrevista dirigida para la docente

Estimada docente:
El presente instrumento tiene como propoésito diagnosticar los recursos didécticos que
se utilizan para el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en el Ambito Relaciones

logico-matematicas en el inicial 2 subnivel 1 en el CEI “ABC”.

Las respuestas que usted nos brinde seran de gran utilidad para la construccion de la
presente investigacion. A continuacion, se enlista algunas preguntas:
INSTRUMENTO N° 1

ENTREVISTA DIRIGIDA A LA DOCENTE DEL SUBNIVEL 1 DEL CENTRO DE
EDUCACION INICIAL “ABC”

Apreciada docente, agradezco su colaboracion para responder a las siguientes preguntas. Por
favor responda seglin su apreciacion y experiencia sobre la tematica. Sus respuestas seran
valiosas y serviran para el diseno sobre las “Técnicas de pintura enfocadas en el desarrollo del
pensamiento 16gico matemético en ninos de 3 afios del Centro de Educacion Inicial “ABC”.
Muchas gracias
A continuacion, se presentan una serie de preguntas.
Entrevista
Nombre del entrevistado: Nancy Orellana/docente de nifios de 3 afios del Centro de Educacién
Inicial “ABC”, Cuenca.
Recursos Audiovisuales
¢Cuales son los recursos audiovisuales que maés utiliza para llevar a cabo la clase?
¢Considera que los recursos audiovisuales empleados desarrollan el pensamiento
l6gico matematico
¢Muestra interés por los recursos audiovisuales para el desarrollo del pensamiento
logico matematico?
¢Con qué frecuencia implementa el uso de recursos audiovisuales para el desarrollo
del pensamiento 16gico matematico?
¢A los nifos les interesa aprender mas acerca de las matematicas con recursos
audiovisuales?
¢De qué manera le ayuda el utilizar recursos audiovisuales para el desarrollo del

pensamiento l6gico matematico?



Recursos Impresos
¢Considera que los recursos impresos empleados desarrollan el pensamiento 16gico
matematico
¢Muestra interés por los recursos impresos para el desarrollo del pensamiento 16gico
matematico?
¢Con qué frecuencia implementa el uso de recursos impresos para el desarrollo del
pensamiento logico matematico?
¢A los nifios les interesa aprender mas acerca de las matemaéticas con recursos
impresos?
¢De qué manera le ayuda el utilizar recursos impresos para el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico?

Recursos Tangibles
¢Considera que los recursos tangibles empleados desarrollan el pensamiento 16gico
matematico
¢Muestra interés por los recursos tangibles para el desarrollo del pensamiento 16gico
matematico?
¢Con qué frecuencia implementa el uso de recursos tangibles para el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico?
¢A los nifios les interesa aprender mas acerca de las matemaéticas con recursos
tangibles?
¢De qué manera le ayuda el utilizar recursos tangibles para el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico?

Preguntas generales

¢Qué tipo de recursos didacticos cree usted que se deben utilizar con los nifios para el
desarrollo del pensamiento 16gico mateméatico?
¢Considera importante que todos los docentes utilicen cualquier tipo de recursos

didacticos para el desarrollo del pensamiento 16gico matemaético?

INSTRUMENTO PARA LA VALIDACION DE LA FICHA DE TRABAJO O
CONTENIDO

CRITERIOS APRECIACION CUALITATIVA
EXCELENTE | BUENO REGULAR | DEFICIENTE

Presentacion del
instrumento
Claridad en la
redaccion de los
items




Pertinencia de las
categorias con los
indicadores

Relevancia del
contenido

Factibilidad de la
aplicacion

ESCALA DE VALIDACION DE LA FICHA DE
ITEM TRABAJO O CONTENIDO

DEJAR MODIFICAR | ELIMINAR | INCLUIR

OBSERVACIONES

Validado por: Liliana de la Caridad Molerio Rosa

C.1.: 0107081374

Profesion: Docente investigador

Lugar de Trabajo: Universidad Nacional de Educacion

Cargo que desempeiia: Docente Investigador




Anexo 5

Densificacion de observacion sistematica para el diagnostico

Resultados de las guias de observacion

Categoria

Subcategoria

Coincidencias

Discrepancias

RDDPLM

RT

En las guias de observacion se pudo observar
que se utilizan muy poco este tipo de recursos
para aplicar las diferentes destrezas dentro del
aula.

Fue notorio que la docente utiliza més esta clase
de recursos (videos y canciones) para
entretenimiento y mas no para algun fin
académico.

Se pudo evidenciar que la docente ocupa este
tipo de recurso con mayor frecuencia durante el
desarrollo de la clase durante la semana.




Anexo 6

Densificacion de guia o guion de entrevista dirigida a la docente para el

diagnéstico

Resultados de la guia o guion de entrevista dirigida a la docente

Categoria | Subcategoria | Coincidencias Discrepancias
Menciona hacer bastante uso de estos Menciona utilizarlo dos
RT recursos. Cabe destacar, que la profesora veces por semana.
considera estos recursos imprescindibles
para el proceso de ensefianza aprendizaje
de los nifios ya que les permite interiorizar
los conocimientos de mejor manera.
Se desataca que la docente utiliza | --—--
RA mayoritariamente videos, debido a que
RDDPLM estos captan la atencién de los nifios y el
aprendizaje se concreta con mas facilidad.
Menciona que este tipo de recursos son Se destaca que es mas
RI uatiles siempre y cuando llamen la atencién | conveniente utilizarlo
a los ninos para evaluar
individualmente a los
nifnos.




Anexo 7 Densificacion de los diarios de campo para el diagnostico

Resultados de los diarios de campo

Categoria

Subcategoria

Coincidencias

Discrepancias

RDDPLM

RT

Se evidencid que que si se utilizan estos
recursos para el desarrollo del pensamiento
l6gico matematico pero los recursos que se
utilizan son muy poco llamativos y mono6tonos
para los nifios.

Se observo que se emplea de forma seguida
este recurso, pero inicamente para entretener
o distraer a los nifios y no para un fin
académico.

Se pudo identificar que son empleados con
frecuencia para el desarrollo de la clase,
provocando en los nifios una falta de interés y
desanimo por realizar la actividad.




Anexo 8

Carta de autorizacion para publicacién de trabajos, videos o fotografias del
estudiante

Estimado padre/madre o representante legal:

Me dirijo a usted para solicitar su autorizacién para que los practicantes de la Universidad
Nacional de Educacion (UNAE), que realizan sus practicas preprofesionales en la institucion,
tomen fotografias y/o videos de su nifio/a dentro del aula, asi como también durante las

actividades escolares, inicamente con fines educativos y de investigacion.

Si da su autorizacion, la UNAE podria publicar en diversos formatos las fotografias, videos,
muestras del trabajo que haya realizado su nifio/a. Las publicaciones podrian ser: boletines

(en linea y forma impresa), Internet, sitios web intranet, revistas y periddicos locales.

Al firmar el presente consentimiento usted estaria de acuerdo con lo siguiente:

La UNAE puede publicar videos o fotografias de su nifio/a y muestras de su trabajo
tantas veces como sea necesario en las formas anteriormente mencionadas.

Se puede reproducir la fotografia de su nino/a ya sea en color o en blanco y negro.

La UNAE no usara los videos o fotografias para ningun fin que no sea la educacion de
los practicantes, la promocién general de la educacion publica o de la UNAE, en los
trabajos realizados en las practicas preprofesionales y de investigacion es decir, no lo
utilizara con fines comerciales y publicitarios.

Todas las fotografias tomadas se conservaran solo por el tiempo que sea necesario para
los fines anteriormente mencionados y seran guardadas y desechadas en forma segura.
Se hara todo lo posible por proteger la identidad del nifio/a.

La UNAE puede garantizar que no se le podra identificar por su fotografia o trabajo al
nino/a.

Atn en los casos permitidos por la ley, no se podra utilizar publicamente la imagen de

un adolescente mayor de quince afios, sin su autorizacion expresa; ni la de un nifio/a



o adolescente menor de dicha edad, sin la autorizacion de su representante legal, quien

solo la daré si no lesiona los derechos de su representado.

Si esta de acuerdo en permitir que la UNAE tome fotografias, videos o muestras de trabajo de
sunifio/ay las publique de la manera detallada anteriormente, sirvase completar el formulario

de consentimiento y devuélvalo a al remitente antes del 10 de Mayo del 2022.

Este consentimiento, si est4 firmado, estara vigente hasta el momento que usted informe a la

escuela de lo contrario.

Formulario de Consentimiento para Publicaciéon de Trabajos o Fotografias del

Alumno

De conformidad a lo dispuesto en el inciso final del articulado 52 del Cédigo de la Nifiez y
Adolescencia, estoy de acuerdo, sujeto a las condiciones establecidas antes expuestas, en que
se tomen fotografias o videos de mi representado durante actividades escolares, para ser
usadas por la UNAE en la educacion de los alumnos y promociéon de la UNAE y educacion
publica. Asi mismo estoy de acuerdo en la publicacion de fotografias y muestras de trabajos de

mi nifio/a. Por lo que no exigiré retribucién alguna por su uso.

Comunicaré a la UNAE si decido retirar esta autorizacion.

Nombre del/la eStudiante: ........cccueevieeiieiiiieiieeeeeeeeeee et sae s ae e s saessaae s



Anexo 9

Carta de autorizacion para la evaluacion de la propuesta de intervencion
educativa “PensamArte”

Ecuador, 25 de abril de 2022

PhD. Liliana Molerio

Presente

Estimada Liliana de la Caridad Molerio Rosa, reciba un cordial saludo. Me permito solicitar
su valiosa colaboracién para la revisiéon de un instrumento que aplicaré en la investigacion
intitulada “Técnicas de pintura enfocadas en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico

en ninos de 3 afios del Centro de Educacién Inicial “ABC”

Considerando su calidad, los méritos académicos y profesionales usted ha sido seleccionada
para llevar a cabo la validacién del instrumento que corresponde al objetivo especifico N° 3 de

la investigacion.

Sus observaciones y recomendaciones seran un valioso aporte para desarrollar con mayor
objetividad cientifica la recogida de los datos. El instrumento fue estructurado en funcién del

objetivo, dimensiones e indicadores propuestos en la matriz de variables.

Sin otro particular, agradeciendo su mayor receptividad y colaboracion, queda de usted.

Atentamente,

Jessica Morocho Katherine Chimbolema
1.- IDENTIFICACION DEL EXPERTO

Apellidos y nombres: Molerio Rosa Liliana de la Caridad

Cédula de Identidad: 0107081374



Institucion donde trabaja: Universidad Nacional de Educacion

Cargo que desempeiia: Docente Investigadora

Titulo de Pregrado: Licenciatura en Educacion

»

Institucion: Universidad de Ciencias Pedagogicas “Félix Varela
Titulo de Postgrado: PhD. en Ciencias Pedagogicas

Institucion: Universidad Central “Martha Abreu de Las Villas”

Titulo del Trabajo Integracion Curricular

Técnicas de pintura enfocadas en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en nifios
de 3 afios del Centro de Educacién Inicial “ABC”

Objetivo general

Implementar un sistema de actividades con recursos didacticos basados en el uso de técnicas
de pintura en un escritorio virtual (netvibes) para el desarrollo del pensamiento 16gico
matematico el Ambito Relaciones 16gico matematico de los nifios y nifias de 3 afios del paralelo

“B” de la seccidén matutina del Centro de Educacion Inicial “ABC”.
Objetivos especificos

Fundamentar teéricamente los recursos didacticos para el desarrollo del pensamiento logico

matematico en el proceso de ensefianza aprendizaje en Educacion Inicial.

Diagnosticar los recursos didacticos empleados para el desarrollo del pensamiento 16gico
matematico en el Ambito Relaciones 16gico matematico de los nifios y nifias de 3 aflos del

paralelo “B” de la seccion matutina del Centro de Educacion Inicial “ABC”

Disefiar un sistema de actividades con recursos didacticos enfocados en las técnicas de pintura

en un escritorio virtual (netvibes)para el desarrollo del pensamiento 16gico matematico en el



Ambito Relaciones logico matematico de los nifios y nifias de 3 afios del paralelo “B” de la

seccion matutina del Centro de Educacién Inicial “ABC”

Implementar un sistema de actividades con recursos didacticos enfocados en las técnicas de
pintura en un escritorio virtual (netvibes)para el pensamiento logico matematico en el Ambito
Relaciones logico matematico de los nifios y ninas de 3 afnos del paralelo “B” de la seccién

matutina del Centro de Educacién Inicial “ABC”

Evaluar la implementacion de un sistema de actividades con recursos didacticos enfocados en
las técnicas de pintura en un escritorio virtual (netvibes) para el pensamiento logico
matematico en el Ambito Relaciones 16gico matematico de los nifios y ninas de 3 anos del

paralelo “B” de la seccion matutina del Centro de Educacion Inicial “ABC”

Reflexionar sobre la evaluacion de la implementacién de un sistema de actividades con
recursos didacticos enfocados en las técnicas de pintura en un escritorio virtual (netvibes) para
el pensamiento 16gico matematico en el Ambito Relaciones 16gico matematico de los nifos y

ninas de 3 afios del paralelo “B” de la seccion matutina del Centro de Educacion Inicial “ABC”

CUADRO DE CATEGORIAS PARA LA EVALUACION DE LA PROPUESTA DE
INTERVENCION EDUCATIVA

Diagnosticar los recursos didacticos empleados para el desarrollo del pensamiento 16gico matematic
nifos y ninas de 3 anos del paralelo “B” de la seccién matutina del Centro de Educacién Inicial “ABC

Categoria | Conceptualizacién | Subcategorias | Indicadores | items Fuente | Técnica/inst
Uso de Lema y Robalino Recursos *Determina si | *¢Cuélesson | La Observacion
recursos (2019) nos Audiovisuales los recursos los recursos docente | aulica/Diarios
didacticos mencionan que el audio visuales | audiovisuales Entrevista a la
para el recurso didactico empleados que mas docente/Guia
desarrollo facilita al docente en desarrollan el | utiliza para preguntas
del el proceso de pensamiento | llevar a cabo
pensamiento | ensefianza logico la clase?
logico aprendizaje, matematico *éConsidera
matematico | permitiendo al *Presenta que los

estudiante lograr los interés por recursos

objetivos y destrezas este tipo de audiovisuales

propuestos. recursos empleados

Bustamante (2015) *Frecuencia desarrollan el

la l6gica matematica de uso pensamiento

es un desarrollo *Determina si | l6gico

mental donde se los recursos matematico

debe analizar, audio visuales




comparar,
reflexionar y
clasificar para
obtener una idea
sobre las nociones
que se dan a través
de la interaccion con
el medio.

que se
emplean
contribuyen
en la
discriminaciéon
de formas y
colores
desarrollando
su capacidad
perceptiva.
*Determina si
los recursos
audios
visuales que se
emplean
contribuyen
enla
comprension
de las
nociones
basicas de
cantidad,
facilitando el
desarrollo de

*éMuestra
interés por los
recursos
audiovisuales
para el
desarrollo del
pensamiento
logico
matematico?
*éCon qué
frecuencia
implementa el
uso de
recursos
audiovisuales
para el
desarrollo del
pensamiento
logico
matematico?
*¢A los ninos
les interesa
aprender mas
acerca de las

habilidades matematicas
del CON recursos
pensamiento | audiovisuales?
parala *éDe qué
solucion de manera le
problemas ayuda el
sencillos. utilizar
recursos
audiovisuales
parael
desarrollo del
pensamiento
logico
matematico?
Recursos *Determina si | *¢Considera
Impresos los recursos que los
impresos recursos
empleados impresos
desarrollan el | empleados
pensamiento | desarrollan el
logico pensamiento
matematico logico
*Presenta matematico?
interés por *¢Muestra
este tipo de interés por los
recursos recursos
*Frecuencia impresos para
de uso el desarrollo

*Determina si
los recursos
impresos que

del
pensamiento




se emplean
contribuyen
enla
discriminacién
de formas y
colores
desarrollando
su capacidad
perceptiva
*Determina si
los recursos
impresos que
se emplean
contribuyen
enla
comprension
de las
nociones
basicas de
cantidad,
facilitando el
desarrollo de
habilidades
del
pensamiento
para la
solucion de
problemas
sencillos.

logico
matematico?
*¢Con qué
frecuencia
implementa el
uso de
recursos
Impresos para
el desarrollo
del
pensamiento
logico
matematico?
*¢A los nifos
les interesa
aprender mas
acerca de las
matematicas
con recursos
impresos?
*¢De qué
manera le
ayuda el
utilizar
recursos
impresos para
el desarrollo
del
pensamiento
logico
matematico?

Recursos
tangibles

*Determina si
los recursos
tangibles
empleados
desarrollan el
pensamiento
l6gico
matematico
*Presenta
interés por
este tipo de
recursos
*Frecuencia
de uso
*Determina si
los recursos
tangibles que
se emplean
contribuyen
en la
discriminacion
de formas y
colores
desarrollando

*¢Cuales son
los recursos
tangibles que
mas utiliza
para llevar a
cabo la clase?
*éConsidera
que los
recursos
tangibles
empleados
desarrollan el
pensamiento
logico
matematico?
*¢Muestra
interés por los
recursos
tangibles para
el desarrollo
del
pensamiento
logico
matemaético?




su capacidad
perceptiva
*Determina si
los recursos
tangibles que
se emplean
contribuyen
en la
comprension
de las
nociones
béasicas de
cantidad,
facilitando el
desarrollo de
habilidades
del
pensamiento
parala
solucion de
problemas
sencillos

*éCon qué
frecuencia
implementa el
uso de
recursos
tangibles para
el desarrollo
del
pensamiento
logico
matematico?
*¢A los nifnos
les interesa
aprender mas
acerca de las
matematicas
con recursos
tangibles?
*¢De qué
manera le
ayuda el
utilizar
recursos
tangibles para
el desarrollo
del
pensamiento
logico
matematico?




Anexo 10

Instrumento de evaluaciéon guia de observacion
Recursos tangibles

INDICADORES OBSERVACIONES

Determina si los recursos tangibles empleados
desarrollan el pensamiento 16gico matematico

Presenta interés por el tipo de recursos tangibles
utilizado en cuanto al desarrollo del pensamiento
l6gico matematico

Participa de manera activa con el uso de recursos
tangibles para el desarrollo del pensamiento logico
matematico

Demuestra nuevos conocimientos a partir de los
recursos tangibles empleados para el desarrollo del
pensamiento logico matematico

Expresan sus ideas al utilizar diferentes recursos
tangibles relacionado al pensamiento logico
matematico

Existe mayor concentracion al utilizar recursos
tangibles para el desarrollo del pensamiento logico
matematico

Existe mayor satisfaccion al interactuar con los
recursos tangibles al momento de desarrollar el
pensamiento logico matematico

Recursos audiovisuales

INDICADORES OBSERVACIONES

Determina si los recursos audiovisuales empleados
desarrollan el pensamiento l6gico matematico

Presenta interés por el tipo de recursos
audiovisuales utilizados en cuanto al desarrollo del
pensamiento légico matemético

Participa de manera activa con el uso de recursos
audiovisuales para el desarrollo del pensamiento
16gico matemaético

Demuestra nuevos conocimientos a partir de los
recursos audiovisuales empleados para el
desarrollo del pensamiento 16gico matemético

Expresan sus ideas al utilizar recursos
audiovisuales relacionado al pensamiento l6gico
matematico




Existe mayor concentracidn al utilizar recursos
audiovisuales para el desarrollo del pensamiento
l6gico matemaético

Existe mayor satisfaccion al interactuar con los
recursos audiovisuales al momento de desarrollar
el pensamiento logico matematico

Recursos impresos

INDICADORES

OBSERVACIONES

Determina si los recursos impresos empleados
desarrollan el pensamiento 16gico matematico

Presenta interés por el tipo de recursos impresos
utilizado en cuanto al desarrollo del pensamiento
l6gico matemaético

Participa de manera activa con el uso de recursos
impresos para el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico

Demuestra nuevos conocimientos a partir de los
recursos impresos empleados para el desarrollo del
pensamiento logico matematico

Expresan sus ideas al utilizar diferentes recursos
impresos relacionado al pensamiento 16gico
matematico

Existe mayor concentracion al utilizar recursos
impresos para el desarrollo del pensamiento logico
matematico

Existe mayor satisfaccion al interactuar con los
recursos impresos al momento de desarrollar el
pensamiento légico matemético

Demuestra interés al realizar hojas de trabajo
relacionado al pensamiento l6gico matematico




Anexo 11

Instrumento de evaluacion diarios de campo

DIARIO DE CAMPO.

Nombre de la pareja pedagogica:

Semana: Lugar:

UNIDAD EDUCATIVA: Docente:

Nivel Inicial: Grupo: 3-4 aflos /4-5 afos Paralelo
/Preparatoria

No de estudiantes: Ninos : Ninas:

Tema 1: Objetivo:

Dia EJES DESCRIPCION | REFLEXION gﬁgﬁ%%%m

Martes | Estrategias de

Fecha: |profesional o

trabajo del tutor

pareja pedagogica

Desarrollo de la
clase.

Recursos /
Materiales
digitales

la investigacion

TIC: Categorias de

INSTRUMENTO PARA LA VALIDACION DE LA FICHA DE TRABAJO O

CONTENIDO

CRITERIOS APRECIACION CUALITATIVA

EXCELENTE | BUENO REGULAR | DEFICIENTE
Presentacion del
instrumento
Claridad en la
redaccion de los
items

Pertinencia de las
categorias con los
indicadores




Relevancia del
contenido

Factibilidad de la
aplicacion

ESCALA DE VALIDACION DE LA FICHA DE
ITEM TRABAJO O CONTENIDO

DEJAR

MODIFICAR | ELIMINAR

INCLUIR

OBSERVACIONES

Validado por:

C.I.

Profesion:

Lugar de trabajo:

Cargo que desempeia:

Firma:




Anexo 12

Instrumento de evaluacion guia o guion de entrevista
Entrevista

1. En cuanto a las actividades que se desarrollaron, ¢se evidencio una relacion con el desarrollo

del pensamiento l6gico matematico?

2. ¢Las actividades de aprendizaje constan de los tres momentos de aprendizaje (inicio-

desarrollo-cierre)?

3. ¢Las actividades poseen un tiempo que es acorde para ejecutar cada actividad

implementada?
4. ¢Los recursos didacticos son accesibles para el desarrollo de las actividades?

5. ¢Las actividades ejecutas estan elaboradas en cuanto a las necesidades e intereses de los

ninos?

6. ¢Las actividades desarrolladas motivan a los estudiantes a utilizar recursos tangibles,

audiovisuales e impresos?



Anexo 13

Densificacion de las guias de observacion de la evaluaciéon

RESULTADOS DE LAS GUIAS DE OBSERVACION

CATEGORIiA SUBCATEGORIAS | INDICADORES | COINCIDENCIA | DISCREPANCIA
Coherencia en el

E | Sistema de desarrollo del Se evidencia una | Las actividades si
actividades con sistema de relacion con el guardaron

V | recursos actividades con desarrollo del relacion con las
didacticos recursos didacticos pensamiento siete destrezas del

A | enfocados enlas | enfocados en las logico Ambito relaciones
técnicas de técnicas de pintura | matematico. logico

L | pintura en un para el pensamiento matematico.
escritorio virtual | l6gico matematico (RPLM)

U | (netvibes) para el En las actividades
desarrollo del (CORDTPPLM) de aprendizaje se

A | pensamiento Se refleja un refleja un nivel de
logico seguimiento en dificultad 6ptimo

C | matematico. las actividades de | hacia los

aprendizaje en estudiantes.

I | (SARDTPEVPLM) cuanto al nivel de

. impedimento de

o los nifios.

(SAA)

Secuencia didactica
del sistema de
actividades con
recursos didacticos
enfocados en las
técnicas de pintura
para el pensamiento
l6gico matematico.

SRDTP

Las actividades
de aprendizaje
constan de los
momentos de
aprendizaje
(inicio-
desarrollo-cierre)

(MA)

El tiempo es
acorde para
ejecutar cada
actividad
implementada.

(TAA)

Si se constato los
tres momentos de
aprendizaje que se
trabajaron en
clase.

En las actividades
desarrolladas el
tiempo resultd
optimo ya que fue
de acuerdo a cada
actividad,




Factibilidad del
sistema de
actividades con
recursos didacticos
enfocados en las
técnicas de pintura
para el pensamiento
l6gico matematico.

(FRDTP)

Se observa que
los recursos
didacticos son
accesibles para el
desarrollo de las
actividades.

(RDAA)

Se logro
identificar que los
recursos
didacticos son de
facil acceso ya que
se pueden
conseguir dentro
del aulay en el
hogar.

Adecuacion del
sistema de
actividades con
recursos didacticos
enfocados en las
técnicas de pintura
para el pensamiento
l6gico matematico.

(ARDTP)

Las actividades
ejecutadas estan
elaboradas en
cuanto a las
necesidades e
interese de los
ninos.

(ANEI)

Las actividades
desarrolladas
motivan a los
estudiantes a
utilizar recursos
tangibles,
audiovisuales e
impresos.

(MRTAEI)

Fue claro que las
actividades si
respondian a las
necesidades e
intereses de los
infantes, tomando
en cuenta lo que
establece el
Curriculo de
Educacion Inicial
2014.

La participacion
fue activa y el nifio
fue protagonista
de su aprendizaje
utilizando
recursos
llamativos que
fomentaron el
razonamiento.




Cualidades del
sistema de
actividades con
recursos didacticos
enfocados en las
técnicas de pintura
para el pensamiento
l6gico matematico.

CRDTP

Las actividades
planteadas
motivan a los
estudiantes a
desarrollar el
pensamiento
l6gico
matematico.

(MDPLM)

Las actividades
desarrolladas
permiten la
exploracion de
recursos
tangibles,
audiovisuales e
Impresos.

(ERTAEI)

Las actividades
planteadas son
de facil
comprension
para los nifios.

(FC)

Las actividades de
aprendizaje si
constato
desarrollar en los
estudiantes el
pensamiento
logico
matematico.

El sistema de
actividades
permitio la
manipulacion,
exploracion y
razonamiento de
los recursos
didacticos,
provocando el
aprendizaje
significativo.

La ejecucion del
sistema de
actividades si
fueron concisas al
explicar para la
facil comprension
de los infantes.




Anexo 14

Densificacion de los diarios de campo de la evaluacion

RESULTADOS DE LOS DIARIOS DE CAMPO

CATEGORIA SUBCATEGORIAS | INDICADORES | COINCIDENCIAS | DISCREPANCIA
Coherencia en el

E | Sistema de desarrollo del Se evidencia una | Las actividades
actividades con sistema de relacion con el tienen una relacion

V | recursos actividades con desarrollo del con del desarrollo
didéacticos recursos didacticos pensamiento del pensamiento

A | enfocados enlas | enfocados en las logico l6gico matematico
técnicas de técnicas de pintura | matematico. de acuerdo a las

L | pintura en un para el pensamiento destrezas que se
escritorio virtual | l6gico matematico (RPLM) establece en el

U | (netvibes) para el Curriculo de
desarrollo del (CORDTPPLM) Educacion Inicial

A | pensamiento 2014 en el Ambito
logico de relaciones logico

C | matemético. matematico.

I | (SARDTPEVPLM)

6 Se refleja un

seguimiento en
las actividades de
aprendizaje en
cuanto al nivel de
impedimento de
los ninos.

(SAA)

Si, las actividades
de aprendizaje
tienen un nivel de
dificultad.

Secuencia did4ctica
del sistema de
actividades con
recursos didacticos
enfocados en las
técnicas de pintura
para el pensamiento
l6gico matematico.

SRDTP

Las actividades
de aprendizaje
constan de los
momentos de
aprendizaje
(inicio-
desarrollo-cierre)

(MA)

El tiempo es
acorde para
ejecutar cada
actividad
implementada.

(TAA)

Los tres momentos
de aprendizaje si se
evidencio6 dentro de
las planificaciones.

Dentro de las
actividades el
tiempo si fue acorde
a las actividades
que se
desarrollaron.




Factibilidad del
sistema de
actividades con
recursos didacticos
enfocados en las

Se observa que
los recursos
didacticos son
accesibles para el
desarrollo de las

Los recursos
didacticos si fueron
accesibles ya que se
podian encontrar

técnicas de pintura actividades. en el hogar o dentro
para el pensamiento del aula de clase.
l6gico matematico. (RDAA)

(FRDTP)

Adecuacion del Las actividades

sistema de ejecutadas estan | Si, porque

actividades con
recursos didacticos
enfocados en las
técnicas de pintura
para el pensamiento
l6gico matematico.

elaboradas en
cuanto a las
necesidades e
interese de los
ninos.

permitieron que los
ninos se interesen
en aprender y
realizar las
actividades.

(ANEI)
(ARDTP)
Los actividades si
Las actividades motivan a los
desarrolladas estudiantes a
motivan a los utilizar los recursos
estudiantes a porque le incentiva
utilizar recursos | a observar,
tangibles, manipular y
audiovisuales e razonar.
impresos.
(MRTAEI)
Cualidades del Las actividades El sistema de
sistema de planteadas actividades si

actividades con
recursos didacticos
enfocados en las
técnicas de pintura
para el pensamiento
l6gico matematico.

CRDTP

motivan a los
estudiantes a
desarrollar el
pensamiento
l6gico
matematico.

(MDPLM)

Las actividades
desarrolladas
permiten la
exploracion de
recursos
tangibles,
audiovisuales e
impresos.

(ERTAEI)

motivaron a
desarrollar el
pensamiento logico
matematico.

Las actividades de
aprendizaje su
permitieron la
exploracion de los
recursos ya que en
cada actividad se
pudo usar uno de
ellos.

Las actividades si
fueron
comprendidas ya
que antes de iniciar
se explicaba a los
infantes sobre que
se iba a trabajar.







Anexo 15

Densificacion del guion de entrevista de la evaluacion

RESULTADOS DEL GUION DE ENTREVISTA

CATEGORIA SUBCATEGORIAS | INDICADORES | COINCIDENCIA | DEISCREPANCIA
Coherencia en el Si se desarroll6 el
E | Sistema de desarrollo del Se evidencia una | pensamiento
actividades con sistema de relacion con el logico matematico
V | recursos actividades con desarrollo del con las actividades
didacticos recursos didacticos | pensamiento implementadas.
A | enfocados enlas | enfocados en las logico
técnicas de técnicas de pintura | matematico. El nivel de
L | pintura en un para el pensamiento dificultad si fue
escritorio virtual | 16gico matemaético (RPLM) acorde ya que los
U | (netvibes) para el ninos observan
desarrollo del (CORDTPPLM) Se refleja un mas, trabajan y
A | pensamiento seguimiento en desarrollan todos
l6gico las actividades de | los sentidos.
C | matemético. aprendizaje en
cuanto al nivel de
I | (SARDTPEVPLM) impedimento de
. los ninos.
(0]
(SAA)

Secuencia didactica
del sistema de
actividades con
recursos didacticos
enfocados en las
técnicas de pintura
para el pensamiento
l6gico matematico.

Las actividades
de aprendizaje
constan de los
momentos de
aprendizaje
(inicio-
desarrollo-cierre)

Las actividades de
aprendizaje si
cumplia con los
tres momentos
(inicio-desarrollo-
cierre)

Las actividades si
constaban con un

(MA) tiempo acorde a
SRDTP cada actividad
El tiempo es evitando el
acorde para cansancio en los
ejecutar cada niflos y ninas para
actividad su facil
implementada. comprension.
(TAA)
Factibilidad del Se observa que Los recursos
sistema de los recursos didacticos que

actividades con
recursos didacticos
enfocados en las
técnicas de pintura
para el pensamiento
l6gico matematico.

(FRDTP)

didacticos son
accesibles para el
desarrollo de las
actividades.

(RDAA)

fueron utilizados
si son accesibles
para trabajar en el
hogar y en la clase.




Adecuacion del
sistema de
actividades con
recursos didacticos
enfocados en las
técnicas de pintura
para el pensamiento
l6gico matematico.

Las actividades
ejecutadas estan
elaboradas en
cuanto a las
necesidades e
interese de los
ninos.

Si, porque las
actividades
motivaron a los
estudiantes,
ademés, activaron
todos sus sentidos
para trabajar con
paciencia.

(ANEID) Las actividades si
(ARDTP) motivaron a los
estudiantes a
utilizar recursos
Las actividades tangibles,
desarrolladas audiovisuales e
motivan a los impresos ya que
estudiantes a les causo
utilizar recursos | curiosidad.
tangibles,
audiovisuales e
Impresos.
(MRTAEI)
Cualidades del Las actividades Las actividades
sistema de planteadas planteadas si

actividades con
recursos didacticos
enfocados en las
técnicas de pintura
para el pensamiento
l6gico matematico.

CRDTP

motivan a los
estudiantes a
desarrollar el
pensamiento
l6gico
matematico.

(MDPLM)

Las actividades
desarrolladas
permiten la
exploracion de
recursos
tangibles,
audiovisuales e
impresos.

(ERTAEI)

Las actividades
planteadas son
de facil
comprension
para los nifios.

(FC)

motivaron a
desarrollar el
pensamiento
l6gico matematico
logrando un
aprendizaje
significativo.

El sistema de
actividades si
permitieron la
exploracion de los
recursos tangibles,
audiovisuales e
impresos, también
los estudiantes se
dieron cuenta que
los materiales
utilizados no
tienen un solo uso.
Las actividades si
fueron
comprendidas
porque hubo una
previa explicacion.
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