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El presente trabajo de Integracion Curricular que tiene por nombre Estimulacion de la creatividad
en el Ambito de Expresion Artistica en nifios de 4 a 5 afios del Centro de Educacion Inicial “ABC”,
Cuenca-Ecuador, teniendo por objetivo implementar un sistema de actividades didacticas mediante
la metodologia Design Thinking que estimulen la creatividad en el Ambito de Expresion Avrtistica.
La indagacion se fundamentd tedricamente con base en los analisis de escritos realizados por
diversos autores que hacen mencion sobre la metodologia Design Thinking y estimulacion de la
creatividad. Es importante para los procesos cognitivos, formando personas seguras de si mismas
con mentes flexibles que aporten en la resolucion de problemas. También es relevan lote recalcar
que dentro de la investigacion se encuentran los indicadores para evaluar la creatividad de los

nifios y nifias en la ejecucion de las actividades.

Acerca de la metodologia, se baso en una investigacion accion de tipo aplicada, con un paradigma
interpretativo, con un enfoque cualitativo, teniendo en cuenta que se buscaba dar solucion a la
problemética detectada a través de un sistema de actividades. En cuanto a la recoleccion de
informacion para el proyecto, se ejecuté mediante los diferentes instrumentos: diarios de campo,
entrevista de diagndéstico y entrevista final, test para evaluar la creatividad y guias de observacion.

Con sus respectivas técnicas: observacion participante, guion de preguntas.

Con base en lo mencionado se disefi0 la propuesta de intervencion denominada “Cerebrito
conéctate con mis manitos”, la misma que establece 10 actividades desarrolladas con la
metodologia Design Thinking (DT) para trabajar con el subnivel 2 paralelo C correspondiente a
las edades de 4 a 5 afios. Por consiguiente, se procedio a la implementacion de la propuesta en un
tiempo de 4 semanas. Al ejecutar las actividades, se pudo evidenciar resultados favorables en la
estimulacién de la creatividad e imaginacion de los infantes a través de las 5 fases aplicadas del
DT. Brindando apoyo en la problematica encontrada, donde nifios y nifias no explotan en su
totalidad su creatividad por la falta de motivacion, ejercicios innovadores y no hacer uso adecuado

de los recursos dentro de las aulas.

Palabras claves: Estimulacion de la Creatividad, Design thinking, Expresion Artistica.

Abstract:
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The present work of Curricular Integration is called Stimulation of creativity in the field of Artistic
Expression in children from 4 to 5 years of age at the "ABC" Early Education Center, Cuenca-
Ecuador, with the objective of implementing a system of didactic activities through the Design
Thinking methodology to stimulate creativity in the field of Artistic Expression. The inquiry was
theoretically based on the analysis of writings by various authors. Based on an action research of
applied type, with an interpretative paradigm, with a qualitative approach. The collection of
information was carried out with field diaries, diagnostic interview and final interview, test to
evaluate creativity and observation guides. The intervention proposal called "Cerebrito conéctate
con mis manitos" was designed, which establishes 10 activities developed with the Design
Thinking (DT) methodology. Favorable results could be evidenced in the stimulation of creativity
and imagination of infants through the 5 applied phases of DT, providing support in the problems

encountered.

Key words: Stimulate creativity, Design Thinking, Artistic Expression
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Introduccion

Esta investigacion denominada “Estimulacion de la creatividad en el Ambito de Expresion
Artistica en nifios de 4 a 5 afios del Centro de Educacion Inicial “ABC””, tiene como proposito

estimular la creatividad de los nifios y nifias a través de un sistema de actividades construidas
Jennifer Estefania Espinoza Bonilla y Paola Jessenia Sinchi Revilla
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mediante la metodologia Design Thinking y sus fases que son: conocer, definir, idear, prototipar,
evaluar. Se debe mencionar, que se utilizé esta metodologia, puesto es creativa e innovadora y

busca atender necesidad e intereses de los infantes.

El proyecto surge del apoyo, experimentacion y observacion realizada por las practicantes
de la carrera de Educacion Inicial, de la Universidad Nacional de Educacion (UNAE), que se
encuentra en Azogues-Ecuador. Las précticas preprofesionales se llevaron a cabo durante octavo
y noveno ciclo en la ciudad de Cuenca, provincia del Azuay, en el Centro de Educacion Inicial
ABC, ubicado en una zona urbana en las calles Francisco de Quevedo e Isabel la Catdlica

perteneciente a la parroquia Yanuncay.

El Centro se divide en dos jornadas matutina y vespertina, también tiene diversos espacios
verdes y juegos adecuados a la edad de los nifios, ademas tiene una entrada principal y dos
laterales, varias aulas de las cuales tiene una direccion, una bodega, una sala de maestros una para
consejeria y las demas son aulas divididas por rincones de aprendizaje. En esta ocasion participd
dentro del subnivel 2 paralelo C con las edades de 4 a 5 afios, cuenta con 16 nifias y 14 nifios dando

un total de 30 alumnos, ademas de ello una auxiliar dentro del aula 1 una docente.

La creatividad es una de las aptitudes mas considerables en la vida de cada ser humano,
porque le permite ponerse en contacto o interiorizar con una parte de él, ayudando a desarrollar su
imaginacion, intuicion y percepcién. Siendo capaz de resolver problemas de una forma genuina,
flexible y original al momento de dar respuesta a ciertas interrogantes, conllevando a grandes

cambios donde se puede modificar e innovar la realidad.

Si bien es cierto, existen varios factores que inciden en la estimulacion de la creatividad de
los nifios y nifias, por lo que su entorno educativo se ve inestable, afectando notoriamente su
desarrollo integral. Dar poca importancia a la parte creativa de los infantes, crea dificultades para
socializar o poder percibir distintas perspectivas que brindan nuevos aprendizajes para la

asociacion de ideas que den paso a la resolucién de dificultades de manera Unica, valiosa y audaz.

La investigacion estd apoyada por varios autores con distintas perspectivas sobre la
importancia que tiene la estimulacion de la creatividad desde la primera infancia, puesto que se

busca fomentar un desempefio apropiado de sus capacidades y habilidades en el ambito de
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Expresion Artistica. En la categoria de estudio se menciona que se debe potenciar la creatividad
para que despierte de manera positiva dentro del aula, y finalmente la aplicacion de una

metodologia nueva genera mayor desenvolvimiento en la exteriorizacion de ideas genuinas.

La indagacion se desarrolld bajo la linea denominada “Procesos de aprendizaje y
desarrollo”. De igual manera, se instaurd en un paradigma interpretativo que detalla las diferentes
formas de ver la realidad segln las acciones de cada ser humano, de tal forma que puedan
interactuar entre sujeto y objeto. Asimismo, se empled un enfoque cualitativo donde se obtiene
informacion relevante para poder ser analizada con respecto a la categoria de la problematica. Cabe
mencionar, que responde a una Investigacion-Acciéon que facilito el Trabajo de Integracién
Curricular, buscando la mejora de un problema dentro un contexto determinado, a través de las

fases: planeacion, accién, observacion y reflexion que menciona Sequera.

Para la implementacién de la propuesta se realiz6 una recoleccion de informacion a traves
de diferentes instrumentos con sus respectivas técnicas. Como primera parte se ejecutd una
entrevista inicial mediante un guion de preguntas a la docente del paralelo, ademas se llevo a cabo
una guia de observacion por medio de la observacion participante. Cabe indicar, que los

instrumentos utilizados se pudieron conocer las falencias existentes dentro del aula.

Una vez realizado todo este proceso se puede decir que se notd una mejora en las
habilidades y capacidades creativas de los nifios y nifias dentro del Ambito de Expresion Avrtistica.
En cuanto a la entrevista aplicada, se mencion6 que hubo mayor participacion y desenvolvimiento
por parte de cada uno de los infantes en las diversas actividades implementadas, ademas el uso de
esta metodologia propicid el trabajo en equipo, dando como resultado compafierismo, un clima de
confianza y seguridad. El uso diferente de materiales para las clases fue de facil acceso para los

infantes, lo cual gener6 una colaboracién masiva de toda la clase.

Todo esto se logré aportando desde el disefio de un sistema de actividades didacticas
denominado “Cerebrito conéctate con mis manitos”, elaborado en Microsoft Word. La guia
constaba de 10 actividades con su respectivo titulo, objetivo, destreza y recursos, cada una de estas
tenia sus indicadores los cuales fueron colocados a partir de la creatividad y los tiempos fueron en

base a las 5 fases de la metodologia DT. Como parte de la practica, es decir en la implementacion
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de la propuesta, se realizaron diferentes materiales didacticos los cuales fueron entregados a la
docente al concluir cada una de las clases, pero la mayor parte de actividades fueron trabajados

con materiales del entorno.

CAPITULO 1
1. Problematizacion

1.1.Planteamiento del problema
La creatividad juega un papel muy importante dentro de la educacion inicial, puesto que es

aplicable a todo tipo de actividades. La misma permite ver desde distintos puntos de la realidad y
trabajar de forma original, flexible, innovadora y con fluidez de ideas, lo cual promueve la
autoestima en el estudiantado. Estimular la creatividad, con diversas actividades le permiten al
infante ser una persona con mentalidad audaz, demostrando sus conocimientos y dando conocer

de una forma diferente sus capacidades para la resolucion de problemas (Medina et al., 2017).

Las préacticas preprofesionales de octavo y noveno ciclo realizadas por las practicantes de
la Universidad Nacional de Educacién (UNAE), se ejecutaron de forma presencial en la ciudad de
Cuenca, provincia del Azuay, parrogquia Yanuncay, una zona urbana en las calles Francisco de
Quevedo e Isabel la Catdlica en el Centro de Educacion Inicial ABC, durante la jornada matutina
con los nifios y nifias del subnivel 2 paralelo C correspondiente a las edades de 4 a 5 afios. El
paralelo esta conformado por veinte y nueve (29) infantes, trece (13) nifias y diez y seis (16) nifios,

una auxiliar y una docente.

Las practicas preprofesionales de noveno ciclo se realizaron en el subnivel 2 paralelo C, se
constatd que en la estimulacién de la creatividad de los infantes se utilizaron diversos recursos
predisefiados (el uso de un libro con actividades propuestas) y un uso limitado de los materiales
disponibles en el espacio. Estos son materiales que les permiten desarrollar algunas competencias,
pero no explotar al maximo sus capacidades creativas, originales y/o innovadoras. También, la

rotacion de espacio no se realiz6 durante todo el periodo escolar, sino a mediados de este.

Hacer uso de materiales predisefiados durante el proceso de ensefianza aprendizaje de los
nifios y nifias provocd poca participacion y en algunos casos no finiquitaron las actividades
propuestas, por ello las destrezas que se menciona en el curriculo para el subnivel 2 (APA) podrian

verse afectadas en su adquisicion favorable. Asi mismo, es muy poco probable que exista
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estimulacion de la creatividad en los infantes para propiciar la invencion de objetos o trabajos
novedosos. Por otra parte, se tiene la implementacion y realizacion de un libro utilizado por todos
los paralelos, el mismo posee actividades que promueven el aprendizaje; sin embargo, al ser
ejercicios monotonos 'y repetitivos, los pequefios manifestaban su desacuerdo con

comportamientos de desinterés y molestia.

Como se menciond, al iniciar el periodo del afio escolar los nifios y nifias no rotaron en los
ambientes de aprendizaje de forma adecuada. A causa de esta falta de experimentacion, algunos
infantes presentaron problemas en su autonomia e independencia al momento de realizar acciones
bésicas, asi mismo no hubo una estimulaciéon de la creatividad, ya que permanentemente se
trabajaba en el aula. Segun el Curriculo de Educacion Inicial, cada espacio o ambiente de
aprendizaje tiene diversos propositos que permitan las mismas oportunidades para los actores,
promoviendo que su aprendizaje sea significativo a través de la exploracion (Ministerio de
Educacion, 2014).

Es importante que el docente cree un clima de interrelacion dentro de los espacios, pues al
limitar el uso de los recursos disponibles, se observo que los nifios y nifias manifestaron problemas
para compartir los materiales y esto provocé que algunos de los infantes no pudieron desenvolverse
correctamente. Nuevamente, se toma en cuenta a la Guia Metodoldgica para la Implementacion
del Curriculo de Educacion Inicial, puesto que sugiere “considerar los factores fisicos del entorno,
especialmente el clima, y la disponibilidad de espacios, equipamiento y materiales” (Ministerio de

Educacion, 2014, p.9).

Durante la pandemia del coronavirus los centros educativos no dictaron clases presenciales
dando paso a la virtualidad. Asi, los nifios y nifias perdieron el contacto con el entorno social y
natural, ya que la forma de recibir sus clases era totalmente digital. Esto afecto su creatividad,
puesto que, la mayor parte de trabajos eran mondétonas, pues las actividades no simpatizaban con
las necesidades e intereses de los nifios, asi mismo el uso de las diferentes plataformas digitales
(YouTube, PowerPoint) eran demasiado recurrentes y no eran propiciadoras de un nuevo

aprendizaje, ya que no existia una atencion por parte de todos los nifios y nifias.
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Los pequefios manifestaron actitudes de bullicio e intranquilidad, pues era muy dificil que
estén sentados solamente escuchando. Como consecuencia de esta agravante, los nifios y nifias no
estimularon en su totalidad sus capacidades, habilidades creativas, afectando sus competencias
importantes, tales como: saber interrelacionarse con las demas personas, expresar sentimientos,

resolver problemas de forma independiente o adaptarse a diversas situaciones.

En Ecuador, la Ley Organica de Educacion Intercultural (2011) de acuerdo con el articulo
dos hace énfasis en el punto sobre el desarrollo permanente de conocimientos para fomentar la
creatividad y la interaccion en el transcurso de los diferentes procesos educativos. De tal manera
que se apoya la construccién de nuevos saberes vinculados con la investigacion. Por ende, existen
representantes que velan por una educacion de calidad, haciendo parte a todo el sistema educativo,
docentes, nifios/nifias y familia, siendo los principales beneficiarios en la transformacion de los

nuevos panoramas sobre educacion.

El fendmeno social que abarca esta investigacion, se encuentra en cada una de las
problematicas antes mencionadas, esto se debe a que el trabajo dentro de las aulas es muy
individualizado, y no se promueve el comparierismo con tareas colaborativas y causa de ello los

infantes no se interrelacionan entre si.

Dentro de la problematica desde una dimensidon pedagdgica, podemos decir que los
docentes no cuentan con capacitaciones que les permitan tener herramientas para estimular la
creatividad en los nifios. Este trabajo aporta a lo mencionado por la Guia Metodoldgica para la
Implementacion del Curriculo de Educacion Inicial: “la didactica es un aporte que nace de la

formacion, la experiencia y la creatividad de cada docente” (Ministerio de Educacion, 2014, p.7).

Si bien desde una dimension politica, los nifios y nifias tienen el derecho constitucional a
recibir una educacion de calidad y existen politicas de estado guiadas hacia ello (como el curriculo
de educacién inicial de 2014 que tiene como objetivo de, a través de diversas actividades,
desarrollar las diferentes destrezas que se contemplan en los diversos &mbitos). En la practica esto
no se realiza a pesar de que en el Plan nacional para el Buen Vivir dice que se debe “mejorar la

calidad de este nivel de educacion, asi como el acceso y ampliacidn significativa de la cobertura”

(Ministerio de Educacion, 2017, p.43).
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La creatividad es una capacidad que si se estimula con actividades que generen interés y
sean apropiadas a las respectivas edades con las que se trabaja, podrian apoyar y dar resultados
favorables en el desarrollo de diversas destrezas y a la vez el trabajo en los diferentes ambitos. Por
ello se cree necesario que durante el proceso de realizacion de planificaciones se excluyan a los

materiales que no propicien el trabajo auténtico de los nifios y nifias.

En el articulo dos, seccion cuarta, de la Constitucion de la Republica del Ecuador (2011)
promulga como un derecho personal que se debe fomentar con actividades artisticas, su aptitud
creativa, pues de esta forma se tendra beneficio en el reconocimiento de derechos en la realizacion

de trabajos artisticos propios y auténticos.

Se pudo observar, apoyar y experimentar directamente con los sujetos de investigacion y
ser participes de los desafios que presentaban los procesos de ensefianza después de una extensa
emergencia de salud a nivel mundial. Esta investigacion parte de una problematica encontrada
dentro del centro y de los anteriores centros que hemos venido realizando las practicas. Puesto
que, se quiere dar a conocer las causas y consecuencias que conlleva que los nifios y nifias no

desarrollen en su totalidad sus procesos creativos.

Estimular la creatividad de una forma errénea o no estimularla no solamente afecta al nifio
0 nifia, sino al contexto que lo rodea, pues al no poder expresarse libremente, demostrando ideas
genuinas, pensamientos auténticos, se limita también su capacidad de relacionarse e interactuar,
de alli surge el poder profundizar en el problema y buscar posibles soluciones para un posterior

uso que se pueda dar.

Pregunta de investigacion

¢Como contribuir con la estimulacion de la creatividad en el Ambito de Expresion Artistica de los
niflos y nifias de 4 a 5 afios del paralelo “C” de la seccién matutina del Centro de Educacion Inicial

ABC?
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1.2.0bjetivos

1.2.1. Objetivo general

Implementar un sistema de actividades didacticas mediante la metodologia Design Thinking que
estimulen la creatividad en el Ambito de Expresion Artistica en los nifios y nifias de 4 a 5 afios del

paralelo “C” de la seccion matutina del Centro de Educacion Inicial ABC.

1.2.2. Objetivo Especificos
Fundamentar tedricamente la estimulacion de la creatividad en el proceso de ensefianza

aprendizaje de Educacion Inicial.

Diagnosticar la estimulacion de la creatividad en el &mbito de Expresion Artistica de los nifios y
nifias de 4 a 5 afios de Educacion Inicial del paralelo “C” del CEI ABC.

Disefiar un sistema de actividades didacticas mediante la metodologia Design Thinking que
estimulen la creatividad en el Ambito de Expresion Artistica en los nifios y nifias de 4 a 5 afios del

paralelo “C” de la seccion matutina del Centro de Educacion Inicial ABC.

Aplicar el sistema de actividades didacticas mediante la metodologia Design Thinking que
estimulen la creatividad en el Ambito de Expresion Artistica en los nifios y nifias de 4 a 5 afios del

paralelo “C” de la seccion matutina del Centro de Educacion Inicial ABC.

Evaluar el sistema de actividades didacticas mediante la metodologia Design Thinking que
estimulen la creatividad en el Ambito de Expresion Artistica en los nifios y nifias de 4 a 5 afios
del paralelo “C” de la seccion matutina del Centro de Educacion Inicial ABC

1.3.Justificacion
La creatividad no es cuestion solamente de aptitudes, sino que va mas alla, de componentes

motivacionales y de personalidad. Estimular la creatividad en la etapa de la primera infancia, es
imprescindible, pues se esta educando y explotando todo el potencial que tiene cada nifio y que le
serda (til para la vida. Por lo que se le debe dar valor a cada creacidn o progreso que vaya teniendo
el nifio, esto genera en él diferentes modos de dar solucidn a algo que otros no puedan percibir. De

acuerdo con la UNESCO (2012) “la creatividad, ese deseo de explorar ¢ inventar sin saber de
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antemano, si tendra alguna utilidad, no puede ensefiarse, pero debe detectarse y debe ser

reconocida y estimulada” (p.2).

El trabajo pretende abordar la metodologia Design Thinking a través de una guia con un
sistema de actividades, que permitan estimular la creatividad en el Ambito de Expresion Artistica.
La propuesta plantea que los infantes avancen y ejecuten cada una de las fases de la DT, dando
solucion a la problematica de manera creativa, haciendo de este proceso una nueva forma de
aprender y poner al nifio como centro de aprendizaje. Esta metodologia al ser etnocentrista permite
que los nifios y nifias desarrollen un pensamiento creativo. Como lo menciona Brown (2008, citado

en Gonzélez, 2018) que la:

Metodologia etnocentrista aplicada a la solucion de problemas complejos y cuya aplicacion
involucra el pensamiento divergente, la interdisciplinariedad y la necesidad de pasos como
el andlisis, la asimilacion, la propuesta de ideas, el prototipado y el testeo de estas; y que a

su vez busca la realizacion y el concretar de dichas ideas. (p.7)

Esta metodologia se da a través de las cinco etapas que son: empatizar o conocer, definir,
idear, prototipar y evaluar, para que su creatividad salga a flote y sea significativa. Cabe
mencionar, que busca estimular los procesos mentales en los nifios y nifias de Educacion Inicial,
tomando en cuenta las necesidades e intereses del grupo. Al observar o ser participes de lo que
expresan o que dificultad poseen, se podra aplicar las fases y obtener resultados favorables en su

formacion.

De esta manera se podra observar fortalezas y debilidades que se van presentando en el
transcurso de la ejecucion de las actividades. Segun la Constitucién de la Republica del Ecuador
(2008) en su art. 48, menciona que se deben “establecer politicas ¢ implementar formas de
ensefianza para el desarrollo de la vocacion artistica y creativa de las personas de todas las edades,

con prioridad para nifias, nifios y adolescentes” (p. 184).

Es relevante conocer la importancia que tiene la dimensién pedagoégica dentro de cada uno
de los procesos educativos. El Proyecto Educativo Institucional para la Convivencia Armonica
expone que la misma permite que las demas competencias se vean desarrolladas, por ello el rol

docente dentro de los diversos momentos de ensefianza aprendizaje es muy significativo, ya que
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no tendra mayor relevancia si el estudiantado no adquiere las destrezas, capacidades o habilidad

necesarias (Ministerio de Educacion, 2019).

Como parte importante de este proyecto, el docente es la guia para la estimulacion de la
creatividad, por el hecho de que sera el encargado/a de realizar preguntas y dar a conocer una
problemética en el cual el nifio/a utilice capacidades de indagacion y mediante una respuesta

auténtica y creativa encuentre una solucion.

Desde una dimension didactica, podemos decir que el rol del docente es ensefiar y guiar al
estudiantado en su camino para la obtencién de nuevos conocimientos y experiencias
significativas. Ahora bien, en el caso de este Proyecto de Integracion Curricular, el papel de la
docente es ayudar a que a través de la metodologia DT, las actividades didacticas propuestas por
las practicantes sean de beneficio para que los nifios y nifias exploten y demuestren su creatividad
al méximo. De esta forma se desarrollan las destrezas correspondientes a sus edades como lo indica

el curriculo.

La dimension curricular representa gran valor dentro del tema, puesto que se trabajara las
destrezas y uno de los Ambitos del Curriculo de Educacion Inicial. Por ello se debe comprender
las mismas de forma diferente, ya que el trabajo busca que la categoria principal, es decir, la
estimulacion de la creatividad, sea planteada en cada una de las actividades a través de la
metodologia Design Thinking, la cual es propiciadora de creatividad. Los ambientes de aprendizaje
deben ser entendidos como espacios en los cuales los infantes puedan desarrollarse plenamente sin
exclusion ni trabas para plasmar sus pensamientos e ideas ingeniosas (Ministerio de Educacion,
2014).

Es importante, que mediante la realizacion de actividades didacticas se estimule sus
habilidades creativas y que los infantes puedan resolver problemas que se les presenten durante
las competencias que deben alcanzar y a lo largo de su diario vivir. A través, de la creacion de las
mismas, fortalecerd su conocimiento, originando experiencias, siendo asi, que el aprendizaje se
vuelve dindmico de interrelacion, donde no solo aprende el estudiantado, sino también el docente

adquiere nuevas vivencias en su desarrollo profesional y personal. Como lo menciona Norefia
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(2015) “la creatividad es la habilidad que, ante una situacion concreta, permite elaborar respuestas

alternativas, originales, novedosas y poco convencionales” (p.38).

Los sujetos que tendran un beneficio directo son los nifios/nifias y docente del paralelo C
del Centro Educacion Inicial “ABC”. Puesto que, el rol del docente es de estimular la creatividad
con laimplementacién de la DT, a través de apoyo y motivacion para el desarrollo de las diferentes
destrezas indicadas en el curriculo y los nifios y nifias realizaran cada una de las actividades,

ejecutando las fases, para que adquiera experiencias que aporten a la estimulacion de la creatividad.

Por otro lado, como beneficiarios indirectos se encuentra la familia, puesto que le permite
que el nifio se vuelva mas independiente y auténomo en el hogar, reforzando las destrezas de los
infantes. Ademas, los directivos de la institucion, que se benefician de la implementacién de una

nueva metodologia que permita la estimulacion de la creatividad.

CAPITULO 2
2. Marco Teorico

2.1.Antecedentes de la investigacion
Los antecedentes son estudios previos a una investigacion, realizada a través de una exhaustiva

busqueda del problema planteado. Dado que el investigar un tema que ya se conozca o se ha
profundizado por otros autores no sera tan novedoso, por lo que enfocarse en un nuevo estudio se
le podria dar una vision diferente 0 nueva. A continuacion, se presentaran algunos locales,
nacionales e internacionales, los cuales nos contribuyen un marco de referencia conceptual,
metodoldgico y comparativo, los mismos fueron encontrados durante el analisis de trabajos que

aportan la labor investigativa de la presente tesis:

2.1.1. Antecedentes locales
En la Universidad Politécnica Salesiana ubicada en la ciudad de Cuenca-Ecuador, se

encontrd la investigacion realizada por Vera (2018) con titulo “Estrategias para desarrollar la
creatividad en los nifios de la etapa preescolar del centro de Educacion Inicial, el Clavelito”,
teniendo por objetivo “Disefiar estrategias para desarrollar la creatividad en los nifios de etapa

preescolar del Centro de Educacion Inicial el Clavelito, afio lectivo 2016-2017” (p.6).
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La investigacion consta de dos sesiones, cientifica que es la parte tedrica y el aporte
personal que es la parte practica donde se evidenciara todas las estrategias y actividades ludicas a
desarrollarse. Con planificaciones acordes al curriculo de educacion inicial, con la finalidad de
desarrollar el interés de los nifios, por aprender, crear e imaginar nuevas cosas Yy técnicas como el

cuento, grafoplasticas, plastilina, dibujos para colorear y juego.

Se ejecutd a través de una guia de actividades mediante juegos para desarrollar la
creatividad infantil. Los juegos ayudaron a los nifios a expresarse y enfrentar sus sentimientos, en
tal sentido todas las estrategias se orientaron para que la creatividad surja de manera espontanea.
Las actividades realizadas permitieron a los nifios expresarse y enfrentar sus sentimientos de tal
manera que su creatividad se generd de forma espontanea. Se debe incentivar a los nifios a originar
cosas nuevas e innovadoras. Es importante trabajar mediante el juego, ya que esto fortalecera las
capacidades creativas de los nifios, aportandoles mas experiencias que apoyara en su desarrollo

dentro del entorno.

La investigacion aporta una reflexion sobre la importancia de implementar estrategias
diversas dentro del aula de Educacion Inicial, para que la creatividad e imaginacion se desarrolle
en los mas pequefios. Ahora bien, el juego-trabajo promueve que el estudiantado incremente su
autoimagen positivamente, ademas de que les permita conocer las habilidades, capacidades y
puntos fuertes en sus destrezas, teniendo de esta manera mejores resultados al momento de adquirir

los aprendizajes.

Otro antecedente de la investigacion hecho por la autora Vélez (2011) en la ciudad de
Cuenca-Ecuador con titulo de su tesis “La creatividad en nifios y nifias de Educacion Inicial de 4
a 5 afos del centro de estimulacion integral y apoyo post terapéutico de la Universidad del Azuay”,
teniendo en cuenta el motivo de estudio “el estudio determinard si existe un bajo grado de

creatividad en los nifios y nifias de Educacion Inicial” (p.28).

Siendo la investigacion cualitativa y cuantitativa, porque se efectuaron observaciones en la
estimulacion de la creatividad, es decir, a los nifios/as, a las maestras y al ambiente, ademas se

conformd un grupo focal de maestras. Es cuantitativa porque se realizé una encuesta para
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identificar la creatividad en los nifios y nifias dirigida a los padres de familia, un cuestionario para

identificar la creatividad y la Bateria Gréafica del Test del Pensamiento Creativo de Torrance.

Los instrumentos que se tomaron en cuenta en esta investigacion fueron la observacion, los
apoyos audiovisuales, encuesta y cuestionario para identificar la creatividad en los nifios y nifias,
test del pensamiento creativo de Torrance, grupo focal, ademas se efectud una observacion inicial
y final para comparar resultados del objeto de estudio esta debe ser diaria en un rango de tiempo

prudente que le permita al investigador recolectar los datos necesarios.

La investigacion contd con la participacion de 76 nifios y nifias, 5 docentes y 156 padres
de familia, se desarrollaron actividades para trabajar en el centro educativo y para la casa, las
actividades se basaban en que los nifios hagan dibujos segun las 6rdenes que se les daba. Los
mismos tenian un puntaje que iban desde 0 hasta 3 para ver creatividad, originalidad y fluidez. En
una de las actividades se tomo en cuenta la explicacion o el nombre del dibujo que dio el nifio o la
nifia, mas no la calidad o precision de sus trazos, considerando su desarrollo evolutivo en el dibujo

correspondiente a su edad cronoldgica.

Como resultado de la investigacion, se refleja que no existen oportunidades que fomenten
la creatividad en edades iniciales y que los docentes desconocen la importancia y las técnicas para
desarrollar la creatividad en sus estudiantes. Con relacién a la encuesta dirigida a los padres, de
las cuales el 89 % tuvieron respuestas positivas, dando a conocer que ofrecen un ambiente familiar
que provee oportunidades, experiencias y materiales adecuados para la estimulacion de la
creatividad de los mas pequefios. Finalmente, en la encuesta a los docentes se encontr6 que el 50%
poseen caracteristicas de un docente creativo, por lo que seria importante cambiar su vision a ser

mas flexibles y originales.

El abordaje de esta investigacion aporta de una forma significativa, puesto que se debe
tomar en cuenta a todo el contexto educativo en el desarrollo de los infantes, no es solo el trabajo
de docente-alumno, sino de toda una comunidad, ademas el nivel de creatividad a nivel local se ve
afectado por lo que implementar nuevas estrategias o recursos. Generaran en los infantes nuevos

aprendizajes en su estimulacion.
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2.1.2. Antecedentes nacionales

Existe la necesidad de reflexionar sobre la creatividad en preescolar, el desarrollo correcto
de los primeros afios de vida, puesto que se puede adaptar a situaciones nuevas y dar solucion a
diferentes circunstancias que se le presente a lo largo de su vida. Para Padilla (2017) en su
investigacion nominada “Guia didactica para el desarrollo de la creatividad y aprendizaje
interactivo Educacion inicial” en la ciudad de Guayaquil-Ecuador, presenta como objetivo
“fomentar la creatividad y el aprendizaje interactivo, logrando establecer cambios en nifios a nivel

intelectual y emocional para mejorar la calidad de ensefianza-aprendizaje” (p.7).

Esta investigacion tuvo un enfoque cualitativo y cuantitativo porque se indica valores de
las encuestas realizadas a los docentes, siendo su finalidad dar solucién a un problema. La técnica
que se usa es la entrevista, encuesta, validez y confiabilidad de la encuesta y los instrumentos son

el cuestionario y la escala de Likert.

Por medio de las encuestas aplicadas a las autoridades, docentes, padres de familia, como
resultado de esta investigacion se puede decir que los docentes no utilizan técnicas adecuadas para
el desarrollo de la capacidad creativa de los nifios. Ademads, que las actividades ludicas son
necesarias para fortalecer la destreza cognitiva y también que existe un nivel desactualizacion en
creatividad, provocando ciertos retrasos en el aprendizaje. Por lo cual se planted desarrollar una
guia de actividades con actividades de aprendizaje interactivo para desarrollar la creatividad en los
nifios de 3 a 5 afios. La utilizacion de actividades dindmicas son factores fundamentales para
ejecutar las ensefianzas, puesto que las antiguas formas de brindar conocimientos ya no son
importantes para generar un aprendizaje significativo y mucho menos fomentar la creatividad en

las edades tempranas.

Concretando, la investigacion aporta con metodologias, técnicas e instrumentos con los
cuales se puede llevar a la practica y los mismos se pueden teorizar para generar nuevas
definiciones. Ademas, las actividades que se presentan surgen con base a encuestas realizadas a
docentes y padres de familia. Destacando que los recursos, no son usados adecuadamente tanto
dentro como fuera de las aulas. De la misma manera, estas técnicas se podran poner en practica en
la presente tesis para saber lo que le falta al nifio en el desarrollo de su creatividad o qué aspectos
falta por mejorar.
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Existen varias metodologias que apoyan a la realizacion de las actividades dentro de las
aulas de clase, como las que proponen Flores, Jadan y Gomez (2019) en la ciudad de Quito, son
los autores de la investigacion “Innovacion Educativa en el aula mediante Design Thinking y
Game Thinking”, que presenta como objetivo “introducir el uso de tecnologias nuevas al aula
mediante estrategias ladicas y pensamiento de disefio para su aplicacion ladica, la cual” (p.82).
Uno de los problemas gque enfrentan los docentes, es la forma de evaluar los objetivos sugeridos
en lamalla curricular y la forma de controlar este proceso, la tecnologia permite hacer este proceso

de forma inmediata y rapida; sin presiones al alumnado, estimulando de una forma ludica y gréfica.

El estudio es de tipo exploratorio-descriptivo porque aborda una tematica poco estudiada,
observada en un ambiente natural. Puesto que, se describen experiencias innovadoras en el aula 'y
el analisis del desarrollo de la creatividad. El instrumento para la recoleccion de datos fue la
plataforma Moodle, la cual fue disefiada para desarrollar actividades, se pueden recolectar fotos,
videos y comentarios en foros de discusion. Otro instrumento es la técnica de observacion, recurso
atil para analizar el comportamiento del usuario dependiendo del contexto de estudio (maestros de

inicial, secundaria y superior).

Se trabajo con 120 docentes de educacién primaria, secundaria y nivel superior. Las
actividades se trabajaron de forma presencial, virtual y autbnoma. Fueron planteadas en funcion
de la metodologia Design Thinking, empatizar, conocer a los participantes, definir los problemas
de los participantes segun el area, idear generacion de ideas a través de plataformas virtuales,
convertir la soluciéon en un prototipo y evaluar recolectar informacion del prototipo con sus

estudiantes. Los resultados de esta investigacion se llevaron a cabo por medio de 3 categorias:

1. Gamificacién en la cual se utilizé el kahoot, quizziz y plickers, ya que cada una de estas

herramientas digitales tiene su particularidad y se identifica mas con los participantes.

2. Recursos educativos digitales emplean materiales de aula tradicional en conjunto con

dispositivos moviles usando cddigos QR.

3. Recursos educativos hibridos scratch permiten desarrollar la creatividad para escribir
historias y juegos interactivos interactuando de manera didactica. El tipo de evaluacion fue

diferente, ya que existen herramientas faciles de ejecutar. Estas metodologias permitieron generar
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resultados innovadores, no solo en la aplicacion, sino también en la generacion de novedosos

recursos educativos tecnolégicos.

Esta investigacion aporta con recursos digitales que en conjunto con la metodologia Design
thinking se podrian poner en practica con actividades y plataformas mas sencillas, permitiendo asi
salir de lo que se acostumbra dentro de las aulas, dando paso a la participacion de la familia,
docente y los nifios, a fin de que estos recursos propicien, fortalezcan y desarrollen una mejor

creatividad para los nifios y nifias de educacion inicial.

La creatividad en nifios y nifias depende mucho del contexto social, cultural, natural que
rodea a los infantes, tomando en cuenta la investigacion realizada por la autora Albuja (2020) en
la ciudad de Quito-Ecuador, con su tema de investigacion “Expresion artistica y creatividad en
nifios y nifas de 3 a 4 afos de educacion inicial del Centro de Desarrollo Infantil “Eduardo
Villaquiran”, teniendo por objetivo “determinar el nivel de importancia de la expresion artistica y
su incidencia en el desarrollo de la creatividad en los nifios y nifias de 3 a 4 afios del Centro de

Desarrollo Infantil “Eduardo Villaquiran” (p.8).

El enfoque estuvo dirigido a una investigacion mixta, un tipo de investigacion descriptiva
y un estudio explicativo, pretendiendo desarrollar estrategias didacticas que incentiven a los nifios
y nifias de 3 a 4 afios a desarrollar actividades creativas e innovadoras dentro del aula de clase. Los
instrumentos utilizados fueron la ficha bibliografica, cuestionario de encuesta, ficha de
observacion aplicada a la poblacion de estudiantes y las técnicas para €l analisis de resultados, la
recoleccion de datos, tabulacion de datos, clasificacién de informacion en tablas y cuadros,
técnicas estadisticas, dar a conocer con claridad y precision los comentarios de la investigacion y

alternativa de solucién al problema.

Mediante las encuestas, instrumentos y técnicas utilizados se pudo evidenciar la necesidad
de crear conciencia tanto en las y los docentes de educacion inicial. Asi como, en toda la
comunidad educativa para generar mecanismos que fortalezcan este espacio sumamente
importante que caracteriza la esencia misma de ser nifio o nifia. Se realizaron tres talleres para que
los docentes empleen con los nifios basandose en el &ambito de expresion y comprension artistica,

donde el elemento integrador fue la expresidn plastica.
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Cada taller dur6 una semana y estos tenian el objetivo de estimular ambos lados del cerebro.
Donde los nifios aprendan a usar sus sentidos y expresion plastica, ademas necesitan un lugar
apropiado para expresarse libremente. Los resultados de la investigacion permiten apreciar que los
estudiantes, tienen poca imaginacion y creatividad al hacer actividades diversas y que a la maestra
le falta conocer estrategias apropiadas para fortalecer su practica pedagogica.

Este estudio aporta nuestra investigacion en la parte de formacion profesional docente,
porque se puede aplicar técnicas innovadoras para trabajar con los nifios y nifias. De esta forma,
no pierdan el interés siendo el aprendizaje mas significativo, ademas presenta actividades
didacticas que se pueden modificar y aplicar en la presente tesis, promoviendo la estimulacion de
la creatividad e incorporando las mismas actividades con las fases de la metodologia Design
Thinking.

2.1.3. Antecedentes internacionales

Para la recopilacién de los antecedentes internacionales se toma en cuenta el trabajo
realizado por los autores Murcia y Hernandez (2018) en la ciudad de Bogota-Colombia; quienes
desarrollan la propuesta titulada “El Design Thinking como estrategia didactica para la
estimulacion de la creatividad de los estudiantes”. Esta lleva como objetivo “dar a conocer una
propuesta de ejercicios innovadores que ayuden a potenciar la creatividad y afecte de manera
positiva a las practicas dentro del aula” (p.9). Es importante mencionar que dentro de los aspectos
metodoldgicos se hace un llamado a un enfoque cualitativo y un disefio investigacion-accion y la

metodologia Design Thinking de las cuales se utilizaron 3 etapas (planear, actuar y observar).

El tipo de enfoque y disefio que fueron usados eran pertinentes para aplicar a este trabajo,
ya que es practico, se centra en el desarrollo y aprendizaje del participante, ayuda a resolver
problemas y mejorar o generar cambios. Para ejecutar el objetivo del proyecto se hizo uso de la
ludica, estrategias con actividades didacticas distintas, que fueron aplicadas durante una clase
regular y otra con la metodologia Design Thinking, y como instrumentos para la recoleccion de

datos fue la observacion de la clase.

Como los estudiantes que trabajaron con la metodologia tradicional solo permitid

identificar necesidades de extender tiempo para la realizacién de las actividades. Y, por otro lado,
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con la metodologia DT permitio despertar el interés, exteriorizar ideas que en otras ocasiones
Unicamente se dejarian pasar. Propicio en los estudiantes espacios encaminados al uso de la
creatividad que se vio mejorada con el uso de la metodologia DT, permitiendo asi al alumnado

desenvolverse demostrando habilidades.

El aporte de este trabajo consiste en que ellos aplican la metodologia Design Thinking
basandose en las etapas: empatizar, definir, idear, prototipar y evaluar, contrastando los resultados
obtenidos con metodologias tradicionales, son significativos los cambios que se generan en los

ninos.

La estimulacion de la creatividad dentro de las aulas es de suma importancia, por ello se
toma en cuenta la investigacion realizada por Medina et al. (2017) en la ciudad de Lima-PerQ, con
el tema “La Creatividad en los Nifios de Preescolar, un Reto de la Educacion Contemporanea que”,
tiene por objetivo “el desarrollo de la creatividad de los infantes potenciando un trabajo eficiente

para su formacion integral en preescolar” (p.154).

El estudio se ubica en el contexto de la investigacion de tipo cualitativo, porque se enfoca
en dos aspectos esenciales, los hechos y su interpretacion para encontrar la objetividad. Es decir,
buscar un mismo objetivo respetando las maneras de pensar o sentir de los participantes. Ademas,
se aplica un método cientifico que sistematiza referentes tedricos y didacticos, permitiendo
analizar las causas que originan el problema y asi proponer una alternativa de solucién al problema

pedagdgico.

Se emplearon métodos, técnicas e instrumentos que evidenciaron el nivel de desarrollo de
la creatividad en los preescolares. Como técnicas se utilizd la observacion direccionada al
comportamiento de los nifios, con el fin de constatar el nivel de creatividad. La prueba pedagdgica
es para constatar el nivel de desarrollo de habilidades creativas de los nifios y la entrevista
semiestructurada a los docentes con el fin de constatar el nivel de conocimientos teéricos que posee
sobre la categoria conceptual investigada. Y la observacion a la clase, a docentes, con el prop6sito
de comprobar el tratamiento didactico que dan al proceso pedagogico. Y como instrumento se
identifico el cuestionario para constatar el nivel de desarrollo de las actividades creativas y la guia

de observacion.
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Para dar cumplimiento al objetivo se realizd un diagnostico de entrada aplicado en la
practica pedagdgica. Los nifios no se expresan libremente en las clases, presentan falta de
originalidad en las actividades que efectuan, se observan inseguros, dependientes del docente y en
general con dificultades en el desarrollo de las habilidades creativas. Se evidencio la necesidad de
que la escuela ponga en practica los enfoques didacticos de atencion a la diversidad, de manera
que pueda aplicar métodos de ensefianza que atienda la diversidad desde la colectividad. Pues cada
nifio es diferente y lo que puede servir para uno, puede no valer para otro y por medio de la
creatividad pueden pensar libremente, por lo que se hicieron cinco planificaciones con tres
caracteristicas importantes: originalidad, motivacion, fluidez, con las cuales se puede potenciaron

las capacidades y el desarrollo integral.

Mediante esta investigacion se puede interpretar que trabajar la creatividad de una manera
original, flexible y participativa permite que el alumnado y el docente trabajen en conjunto, ademas
este texto contribuye con conceptos tedricos e instrumentos que se podrian aplicar en la presente
investigacion y en la realizacion de las actividades implementando los tres aspectos que se
mencionaron anteriormente, podemos incluir que al combinar con la metodologia Design Thinking

se podria obtener resultados mas favorables que fortalezcan sus capacidades creativas.

La metodologia Design Thinking es aplicada para la resolucién de problemas en el &mbito
laboral, pero se ha puesto en practica en el ambito educativo para mejorar la calidad educativa,
como lo expresan Becerra y Osorio (2020) en su investigacion titulada “Design Thinking como
herramienta para incentivar practicas creativas en docentes de pré-escolar” en la ciudad Santander-
Colombia, el objetivo es “promover el pensamiento creativo e ideas innovadoras para mejorar o

crear un producto o servicio, no es comun escuchar sobre su uso en el ambito educativo” (p.1).

La investigacion se desarroll6 a través de una metodologia cualitativa, de tipo descriptivo,
y los instrumentos utilizados fueron la encuesta semiestructurada, una lista de chequeo y un grupo
focal. Los investigadores llevaron a cabo un ejercicio de investigacion en el que se incorporo esta
metodologia. La primera fase fue empatizar dando respuesta a la pregunta que necesita el usuario,
el segundo fue definir la situacion problematica, la tercera es idear una lluvia de ideas, tormenta

de conceptos y preguntas-respuestas, el cuarto paso es prototipar que va de un simple disefio en
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papel hasta la configuracion de un modelo fisico y el Gltimo evaluar, valorar el problema resuelto

que permitira redisefiar la propuesta presentada.

En los resultados se evidencia que al usar la metodologia Design Thinking en las categorias:
disefio de clase y planeacion institucional, conducen a una ensefianza basada en el pensamiento
critico y que es una herramienta para apoyar el proyecto de aprendizaje. Puesto que, permite
relacionar contenidos con experiencias reales y atender a la diversidad de alumnado. Es necesario
que dentro de los sistemas educativos se tome importancia a las innovaciones y desarrollo del
pensamiento, generando cambios en las planeaciones de los docentes, potencializando el desarrollo

de los estudiantes y generando ambientes mas creativos.

Esta investigacion permitira dar una orientacion sobre la implementacién de esta nueva
metodologia a los docentes de la escuela donde se aplicaré la presente tesis, ademas nos permite
conocer con mayor profundidad cémo se aplica cada fase en el proceso educativo, mejorando
estrategias que aporten al desarrollo progresivo de la creatividad de los nifios y nifias de educacion

inicial.

2.2.Fundamentacion Tedrica

A continuacidn, se abordaran las categorias y subcategorias de la investigacion, tomando
en cuenta a varios autores que hablen sobre la estimulacion de la creatividad en el ambito de
Expresion Artistica mediante la metodologia Design Thinking. Cada articulo, tesis o libro que se
utilizara dentro de cada uno de los titulos servira de apoyo para nuestro proyecto de integracion

curricular.

Primeramente, se inicia desde lo mas complejo, con definiciones sobre la creatividad,
donde la persona presenta dificultades y que existen nuevas ideas de las cuales se obtienen
respuesta. Cabe mencionar, que se emplearan definiciones sobre la creatividad, la estimulacion de
la creatividad en Educacion Inicial, en el Ambito Expresion Artistica y desde la perspectiva de
Jean Piaget, Lev Vigotsky, Waldorf y Reggio Emilia dando soporte al tema. Finalmente, se dara a
conocer sobre la metodologia Design Thinking que se desea trabajar con los nifios y nifias de

Educacion Inicial, fundamentada desde la concepcion de algunos autores.

Jennifer Estefania Espinoza Bonilla y Paola Jessenia Sinchi Revilla
Pagina 34



Universidad Nacional de Educacién

UNAE

Todas las teméticas examinadas forman parte del proyecto de pre protocolo. Las cuales,
otorgan veracidad y autenticidad a la indagacion. Ademés de ello, apoyarse en estas
investigaciones permite tomar en cuenta, las diferentes perspectivas o estudios relacionados con
el proyecto. De tal manera, los mismos generan mayores conocimientos, siendo de gran utilidad
para dar o buscar una solucién a la problemética encontrada. Por todo esto, el proyecto de
investigacion aborda algo novedoso, pues la implementacion de la metodologia Design Thinking

no se ha trabajado con nifios y nifias de Educacion Inicial.

En el proceso investigativo se debe hacer un énfasis profundo para la obtencion de
informacion adecuada, de tal manera permitird generar nuevas soluciones a problematicas
encontradas dentro del contexto educativo. Existen varias fuentes en la que se puede encontrar
informacidn estas deben ser confiables. Por lo antes mencionado, se da a conocer las categorias y

subcategorias que se van a trabajar en la presente investigacion.

2.2.1. Creatividad, convirtiendo personas auténticas

Como punto de partida, se inicia con la etimologia de la palabra creatividad, proviene del
vocablo latino “creare” que significa crear, hacer algo nuevo. Siendo un conjunto de actitudes
vinculadas a la personalidad del ser humano, pues una persona creativa es capaz de innovar con lo
ya generado. Convirtiendo las realidades en algo mejor, que sean significativas ante la vista del

entorno que le rodea.

Haciendo mencion a lo anterior dicho, la creatividad es la capacidad que tienen todos los
seres humanos para originar y demostrar ideas genuinas. Esta capacidad es propia de cada ser, sin
embargo, para algunos es mucho mas sencilla demostrarla. Pues se debe a que la misma tuvo una
estimulacién adecuada en sus primeros afios. Como consecuencia de este desarrollo acertado, la
persona puede expresarse abiertamente, demostrar ideas que le permitan socializar y resolver
problemas de una manera dinamica y diferente que pueda ser entendida por los receptores de la

informacion. Asi mismo, en el texto de Medina et al. (2017) mencionan:

Acerca del término creatividad, los especialistas han debatido en los Gltimos tiempos por
ser una categoria conceptual compleja que incide en la produccion de bienes materiales y
en especial, por su incidencia en el desarrollo de una personalidad segura, equilibrada,
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democrética, reflexiva y creativa que sabe resolver los problemas de la cotidianidad y

ayuda a la formacion de los demas en su contexto de actuacion. (p.155)

Por esta razdn, se considera que una persona que ha logrado desarrollar correctamente sus
capacidades creativas es capaz de crear, innovar y dar a conocer nuevos conceptos o resolucion a
ciertos problemas. Ademas, da la oportunidad de que las personas que lo rodean, puedan adquirir
aprendizajes de diversas maneras. De tal forma, estas pueden Ilamar su atencion y llegar a ellos de
forma significativa. La creatividad permite adquirir experiencias que como seres humanos son
fundamentales para un desarrollo integral adecuado. Si bien es cierto, esta capacidad permite que
la inteligencia y memoria funcionen al maximo de su potencia. La memoria a largo y corto plazo
son sumamente importantes para dar respuesta a situaciones positivas 0 negativas. Como

afirmacion de lo antes dicho, Robinson, citado por Moreno et al. (2017), dicen que:

La creatividad y la inteligencia estdn estrechamente unidas. Por otra parte, resulta

importante anotar que la memoria esta implicada en el aprendizaje, pues sin memoria no

habria aprendizaje. Ya que la memoria tiene la disposicion de retener la informacion que
se quiera conservar, ya sea a corto o largo plazo; memoria y aprendizaje son dos procesos

cerebrales fuertemente ligados. (p.125)

La creatividad engloba diversos procesos mentales de cada ser humano. De acuerdo con
varias investigaciones que se han realizado a lo largo de los afios, el hemisferio derecho es el
encargado del proceso creativo encontrando el arte, la musica, sensaciones o habilidades virtuales
en cada ser humano. Por ende, estas capacidades, a lo largo de la vida, se encuentran en el &mbito
laboral, campo educativo o en el contexto diario que rodea al ser humano. De tal forma, se sefiala
que la creatividad es el proceso de imaginar y crear ideas originales dando un valor a las mismas.
De este modo poderlas expresar desde una perspectiva diferente ante los demaés. En el afio 2017,
Ramos Moreno et al. (2017) sugiere que “el aprendizaje académico y la creatividad deben ser
objetivos superpuestos que pueden llevarse de forma simultdnea en los programas académicos”

(p.125).

Es fundamental, que la creatividad sea estimulada desde edades tempranas, pues es un
factor importante para que las demas destrezas, habilidad y capacidades se desarrollen. Al existir
cierta motivacion en la creacion original de material, se vuelve mas facil que la creatividad se

origine en la mente de las personas. Solventar los problemas propios y ajenos de una manera
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diferente abre paso a huevas ensefianzas y aprendizajes que formen personas mas seguras y capaces

de atravesar los limites marcados por una sociedad.

2.2.2. Importancia de la creatividad en Educacion Inicial

Es considerable mencionar que, el nifio o la nifia que ingresa por primera vez a un centro
de educacion infantil vienen con sus particularidades pertinentes, poco motivadoras o en muchos
de los casos no ha desarrollado en su totalidad la creatividad. Por lo cual, los centros educativos
estan en una constante bisqueda de informacion o aplicacion de nuevas metodologias, que aporten
con mejores conocimientos o desenvolvimientos de los nifios y nifias. La mejor manera de hacerlo,
seria a través de la observacion en los nifios, de tal forma se obtengan respuestas o una variedad

de ejercicios que propicien su proceso de aprendizaje ensefianza.

Cabe mencionar, que con los nifios se trabaja en distintos &mbitos, pero se podria tener una
mayor eficacia en el ambito de expresion artistica, potenciando su creatividad. El nifio en
educacion infantil es un ser deseoso, de conocer cosas nuevas, experimentar y de resolver
problemas que a veces para los adultos les resulta complicado. Siendo una etapa apropiada para
desarrollar su creatividad, por eso es importante que se estimule desde los primeros afios. El adulto
es un apoyo, pues serd el encargado de animarlo para que avance y logre sus objetivos, permitiendo
que el nifio tome sus propias decisiones, generando en él que conserve su parte creativa que no

decaera con el tiempo sino mas bien se fortalecera.

Por ende, la metodologia que se pretenda aplicar dentro del contexto educativo, el docente
debe ser flexible y estar dispuesto a los cambios que se puedan efectuar para obtener mejores
resultados en el desarrollo de sus alumnos. Para ello el docente, debe estar bien preparado tanto
tedricamente como en la practica. En caso contrario, al momento de querer ejecutar alguna practica
0 metodologia va a ser un fracaso, y no va a obtener los resultados esperados para que se desarrolle

la creatividad de los nifios y nifios dentro y fuera de las aulas de educacion infantil.

En centros educativos o docentes aplican el método constructivista, parte de que el ser
humano posee conocimientos a traves de estos generara nuevos. El docente es el que guia para que
los nifios y nifias logren construir aprendizajes significativos y no mecanicos. Es decir, que no

relacione conocimientos previos con actuales, creando en ellos vacios, se debe conocer las ideas,
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conceptos, que poseen para establecer con ello algo innovador para su desenvolvimiento. Sobre
todo, si se pretende trabajar la creatividad, se debe conocer lo que los nifios aprendieron en sus

hogares o en subnivel anterior, para poder de ahi partir a la creacion de nuevos conocimientos.

La experiencia estudiantil ha permitido observar cdmo los nifios y nifias han sido capaz de
resolver problemas en algunas actividades propuestas por el docente. Por ello, es necesario que se
propicien los recursos o materiales adecuados que posibiliten la busqueda de respuestas. Si
comprendemos por creatividad, es la capacidad que tiene cada ser humano de transformar la
informacidn externa en algo propio de él, pues para los infantes es de igual forma a través de lo
que se estimule, el nifio originara sus propios aprendizajes, pues para ello también se debe brindar
la libertad de descubrir por si solos. Durante lo mencionado anteriormente sobre la importancia de

la creatividad que tiene en los nifios y nifias, se puede indicar algunas ventajas:

1. La creatividad mejora la autoestima y seguridad en los infantes.

2. Expresa sus deseos o0 lo que intente comunicar, a través de gestos, sentimientos o
un lenguaje verbal. Los adultos o personas que niegan el derecho a los nifios de expresarse pierden
el interés por contar y se lo expresaran de una forma distinta, trayendo consigo problemas en su

autoestima.

3. Capacidad de crear uno mismo, sentirse libre de expresar. Es una caracteristica
estimulada por una docente o padre de familia, lo que conlleva al nifio a avanzar al nifio a través

de la seguridad que le promueven.

4. Esté relacionada la creatividad con la comunicacidn, los nifios saben expresar y son
mas conscientes de los sentimientos de otras personas, siendo parte de la estrategia para la

estimulacién de la creatividad.

2.2.3. Estimulacion de la creatividad en Educacion Inicial

La estimulacion de la creatividad se debe generar desde los primeros niveles. Si bien, es
cierto que en el contexto educativo se puede fortalecer estos procesos, se debe tomar en cuenta que
en otros espacios como el hogar también se puede realizar. Tomando en cuenta, que el estimular
la creatividad no solo es formar la personalidad de los infantes, sino que es una formacion para las

situaciones presentes o futuras que se pueden presentar a lo largo de la vida. Los centros educativos
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deben tener por objetivo él desarroll6 integral de los nifios y nifias. Prepardndose para una sociedad
que esta en continuo cambio, los cuales deberan desarrollar estrategias para posibles retos o

dificultades.

Como se sabe, la creatividad puede ser una capacidad que se adquiere con mayor intensidad
durante los afios. Sin embargo, todos tienen un sentido de creatividad, sean de nivel alto o bajo, ya
que es algo con lo que se nace. En Educacion Inicial se trata de que la creatividad de los nifios y
nifias no se pierda, sino que la misma sea aplicada en cada actividad propuesta. Las experiencias
que se adquieren durante la observacion diaria, son transformadas en una realidad creada por el
nifio y que es lo que logra esta transformacion de experiencias, pues naturalmente mediante la

creatividad.

Ahora bien, en Educacion Inicial la forma en que se estimula la creatividad es durante los
trabajos que propone la docente. Los espacios de descanso de los nifios, al ensuciar su ropa, al
utilizar su cuerpo como material de creacion, al tener debates que sin darse cuenta son generados
por ellos mismo, al utilizar los espacios de aprendizaje, durante la comida. Pues, para eso fueron
implementados cada uno de los Centros de Educacion Inicial, para ser un apoyo en la adquisicion
de aprendizaje. Donde los nifios y nifias encuentren diversion y al mismo tiempo de modo indirecto
sepan la realidad a la que un futuro se van a enfrentar, y qué mejor manera si lo hacen de una

manera creativa.

Permitir que los nifios exploren los materiales y los espacios que tiene disponibles, estimula
su creatividad al 100 %. Pues durante esa exploracion, ellos dejan ver lo que han observado de sus
hogares, pero le dan una solucidn diferente y creativa. Debido a la pandemia, los nifios y nifias
perdieron un contacto total con el entorno y con materiales que les permitian estimular la
creatividad, pues el contacto mas directo con la realidad era a través de una computadora. Sin
embargo, durante las practicas pre profesionales se pudo observar que habia un escaso uso de los
materiales que a los nifios y nifias les servia como estimulador y esto se vio afectado en su

desempefio, pues pierden el interés por jugar y crear con material concreto.
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2.2.4. Estimulacion de la creatividad en el Ambito de Expresion Artistica

En este sentido, se requiere prestarle atencion a los nifios y nifias, brindandoles espacios,
donde expongas sus creaciones u obras, haciéndoles sentir seguros con lo que han elaborado. De
esta forma, se origina o fomenta lugares motivadores donde el infante no pierda el interés por
originar y desarrollar habilidades como: dibujar, pintar, bailar, cantar, socializar. Cabe mencionar,
que otras personas como el docente pueden potenciar la parte creativa del estudiante, propiciando
estrategias que estimulen las habilidades antes nombradas y a su vez transformado la realidad en
algo nuevo, dando uso a materiales de una manera diferente, no solo para lo que han sido
producidos. Para complementar lo antes mencionado se toma a Ferrer, que menciona a Tejedor
(2016):

En Educacion Infantil, es fundamental la Educacion Artistica, ya que desarrolla distintos
aspectos de los nifios, como, por ejemplo, les ayuda a resolver problemas a través de
muchas respuestas, esto fomenta el aprendizaje a través de la experimentacién y les da la
libertad, todo esto lo podemos ver desde el punto de vista cognitivo. Los menores también
observan como se puede modificar la realidad a través del movimiento y la transformacion
de materiales. En cuanto al desarrollo emocional, la educacion artistica de materiales. En
cuanto al desarrollo emocional, la educacion artistica fomenta la capacidad de expresion a
través de los sentimientos y gestos. (p.18)

Los nifios y las nifias deben desarrollar desde edades tempranas el arte de crear, Vera (2018)
menciona que “cuando los nifios juegan, recrean, simbolizan, imaginan y fantasean sobre el mundo
real e imaginario, crean escenarios, personajes dialogos y entramados que suponen una
contribucion inequivoca al desarrollo creador” (p.12). Si las actividades producidas dentro de este
Ambito son pertinentes, apoyaran al desarrollo de las destrezas y estimulacion de la creatividad en
los nifios de 4 a 5 afios. Dentro de Expresion Artistica se trabaja con; el arte, la masica, técnicas
grafopléasticas, interpretaciones, que permiten que el nifio desarrolle confianza en sus habilidades
y capacidades, ademas de un mejor desenvolvimiento. Segun el Ministerio de Educacion Inicial

(2014) menciona que en el Ambito de Expresion Artistica:

Se pretende orientar el desarrollo de la expresion de sus sentimientos, emociones y
vivencias por medio de diferentes manifestaciones artisticas como la plastica visual, la
musica y el teatro. En este &mbito se propone desarrollar la creatividad mediante un proceso
de sensibilizacion, apreciacion y expresion, a partir de su percepcion de la realidad y de su
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gusto particular, por medio de la manipulacion de diferentes materiales, recursos y tiempos

para la creacion (p.32).

Si bien es cierto, trabajar dentro de este ambito permite a los nifios y nifias crear
conocimientos mediante distintas técnicas y estrategias. Pues, al interpretar roles o el simple hecho
de que los infantes se abastecen de materiales con maltiples colores, formas, tamarios, texturas, da
paso a la construccion de nuevas formas e ideas de la realidad. Fomentar en los méas pequefios la
idea de resolver problemas de una manera creativa e innovadora, les abre paso a nuevas

oportunidades de aprender y ensefiar a su entorno.

Los nifios y las nifias deben desarrollar desde edades tempranas el arte de generar, Vera
(2018) menciona que “cuando los nifios juegan, recrean, imaginan y fantasean sobre el mundo real
e imaginario, crean escenarios, personajes didlogos y entramados que suponen una contribucion
inequivoca al desarrollo creador” (p.12). Si las actividades producidas dentro de este &mbito son
pertinentes, apoyaran al desarrollo de las destrezas y estimulacién de la creatividad en los nifios
de 4 a 5 afios. Dentro de Expresion Artistica se trabaja con; el arte, la mdsica, técnicas
grafoplasticas, interpretaciones, que permiten que el nifio desarrolle confianza en sus habilidades

y capacidades, ademas de un mejor desenvolvimiento.

2.2.5. Estimulacién de la creatividad desde las perspectivas de Vygotsky, Piaget, Reggio
Emilia y Waldorf.

2.2.5.1.“El aprendizaje es como una torre, hay que ir construyendo paso a paso” Lev
Vigotsky
La creatividad comprende caracteristicas que vuelven a una persona Unica e irrepetible. En

los més pequefios esta capacidad creativa es impresionante, pues mediante la misma ellos pueden
expresar sentimientos y emociones que no lo hacen mediante palabras. Recuperando la teoria de
(Lev Vigotsky, 1986) en su libro la imaginaciéon y el arte en la infancia, menciona que la
imaginacion es parte de toda la actividad creadora que realiza el ser humano, representando con

ello el mundo exterior 0 algo que se desea expresar a través de una construccion original de ideales.

La capacidad creadora que posee un nifio es inigualable. Al infante se le puede entregar
diversos recursos que en su momento creard un personaje favorito y después imitaria que juega
con el mismo. El simple arte de jugar o imaginar son ejemplos de que su creacion es genuina y

auténtica. Puesto que, al poner en practica, puede demostrar solo una recreacion de hechos o

Jennifer Estefania Espinoza Bonilla y Paola Jessenia Sinchi Revilla
Pagina 41



Universidad Nacional de Educacién

UNAE

experiencias vividas o escuchadas por parte de los adultos. Los infantes al recordar alguna

situacion lo expresaran a través del juego y tomando en cuenta lo observado.

La imaginacion viene dada de la acumulacion de varias experiencias que tiene el ser
humano a lo largo de su vida, lo que para un infante es escaso por su edad y se deberia ampliar su
entendimiento. Mientras mas se relacione con su realidad observando, escuchando vy
experimentando, la capacidad creadora sera mas productiva. Con todo esto, el nifio tendra ya
material para la creacion de sus fantasias o el desarrollo de actividades que se le proponga. Las
cuales son muy importantes para el desarrollo de su autonomia, creatividad y construir

aprendizajes significativos.

Los infantes en la etapa de preescolar son mas creativos, ya que sus mentes estan lucidas,
por lo que estan dispuestos a desarrollar, formar y asociar nuevas maneras de aprender. Pero puede
existir limitaciones por parte de las instituciones, no comprendiendo que es un lugar agradable,
donde no debe existir un modelo a seguir. Por lo cual, el trabajar con un intermediario que es el
arte permitira que el nifio se acomode segun su propio ritmo, dando nuevas ideas a través de su

capacidad creadora.

El ser humano es capaz de pensar, conocer y adquirir experiencias, mediante el cerebro.
Este 6rgano es capaz de receptar informacion, que en un futuro le permitira proyectar lo observado
en su entorno. Como lo menciona Vigotsky (1986) “el cerebro no se limita a ser un 6rgano capaz
de conservar o reproducir nuestras pasadas experiencias, es también un 6rgano combinador,
creador, capaz de reelaborar y crear con experiencias pasadas nuevas normas y planteamientos”
(p.9). Por ende, dar un planteamiento de ideas que promuevan la estimulacion de este 6rgano,
permitird que el nifio y nifia sea capaz de repetir una experiencia, cambiando los errores cometidos

y dando una solucion viable al problema.

Siendo asi, el infante adquiere confianza en si mismo. Estableciendo fortalezas y
debilidades que por si solo terminara clasificando. De tal forma que toma todas esas fallas, errores
y las convierte en su parte fuerte, que le impulsara a salir adelante de forma creativa. La capacidad
de creatividad que tienen los nifios y nifias desde los primeros afios es inmensa. Como ejemplo, se

puede tomar a los amigos imaginarios, o cuando un nifio imagina que un palo es un caballo que se
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puede montar y hace sonidos. No se puede limitar a un nifio a imaginar, puesto que la imaginacién
es la base que propicia la creatividad. Transformar lo inimaginable para muchos de los adultos es

imposible, pero para un nifio todo es posible.

Para Vygotsky (1986) todo lo observado por los nifios y nifias, se vuelve de inmediato una
experiencia y la misma es ejemplificada por los nifios. Pero la misma no se repite tal y como la
observada. Si no que ellos la recrean a su manera, logrando demostrar su nivel de creatividad,
donde ellos conectan una realidad totalmente distinta, que satisfaga sus necesidades e intereses.
De modo que, la capacidad tan increible que tienen los nifios de transformar una realidad, indica
cuén importante es permitirles jugar durante el mayor tiempo posible. Si bien es cierto, la escuela
debe brindar espacios de aprendizaje, pero si en los mismos se implementa el juego, daria una

oportunidad mucho méas grande de conocer y volverse personas que establezcan soluciones.

2.2.5.2.“la infancia es la fase creadora por excelencia, yo siempre quise ser nifio” Jean
Piaget
La creatividad es uno de los componentes esenciales para la adaptacion y socializacion del

nifio en el entorno. De forma similar, el juego actia como estrategia innovadora fundamental para
el desarrollo de esta capacidad. Pues mediante el mismo los nifios y nifias adquieren experiencias
que de manera indirecta son realistas ante el mundo al que en un futuro tendran que enfrentarse.
Como ejemplificacion de lo antes mencionado, tenemos juegos como: la casita, la tienda y muchos
mas que de cierto modo en un futuro se convierten en actividades de responsabilidad. Piaget (1980)
“el tipo de juego simbdlico de los nifios relevante esta conectado con su nivel de creatividad y a la

capacidad de conectarse con los demas” (p.4).

Piaget en uno de sus escritos menciona al constructivismo como una manera de aprender
que necesita de innovacion y reinvencién para la creacion de conocimientos. Para muchos
psicologos, la creatividad es un factor que implica interaccidn con el entorno, el cual permite la
elaboracion de un producto original y dnico. La creatividad requiere de algunos factores
importantes cuando se trata de ayudar a un infante. Estos podrian ser: escenario donde realizara la
creacion, persona quien los realizara, la guia que puede ser docente, padre de familia, y varios

materiales que no le impidan al nifio frenar su proceso de creacion.
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Si se quiere lograr un cambio en la educacion y en la sociedad, se debe entender que su
objetivo es formar personas con capacidad de crear cosas innovadoras, y no solo que sean un espejo
de lo que ya se hizo. Pues, los nifios y nifias muchas de las veces se guian mas por lo que observan.
Si el conocimiento desde un inicio es estimulado con actividades creativas que promuevan cambios
en la ideologia, propiciardn cambio en la vision de un entorno. Si se forman infantes inventores y
descubridores capaces de dar criterios y verificar antes de aceptar lo dicho por una sola persona,

habra cambios radicales en la educacion.

2.2.5.3.“las cosas de los nifios y para los nifios se aprenden solo de los nifios” Loris
Malaguzzi
Loris Malaguzzi en 1970 cre0 los primeros centros donde se trabajé con bebés y nifios,

poco tiempo después empez6 a trabajar con la metodologia de Reggio Emilia, esta consiste en que
se posee una concepcion diferente de lo que es la educacién. La cual, se integra no solo al docente
sino también a los padres de familia que sea un trabajo conjuntamente, de esta tal manera se formen
generaciones mas libres. Ademas, se toma al nifio como protagonista de los procesos de

aprendizaje.

Las escuelas que emplean la metodologia de Reggio Emilia se caracterizan por la busqueda
y experimentacion que se debe tener para la formacion de los nifios. Teniendo en cuenta puntos
importantes dentro de ella, la educacion debe ser un proceso de transformacion, no de repeticién
0 un método tradicional. Se debe tomar en cuenta la cultura infantil de cada nifio, sus ideas o lo
que expresa, no interpretando por un adulto de lo que es la infancia porque puede tener expectativas

diferentes o erréneas.

Un punto considerable que se puede mencionar es que Loriz Malaguzzi fue la idea de “Los
cien lenguajes de los nifios”, que hace referencia a las maneras diferentes que tienen los infantes
de interpretar al mundo, crear sus ideas, formas diferentes de comunicarse. Como menciona
Martinez y Hernando (2015) “Los nifios tienen cien lenguajes, pluralidad de codigos lingiiisticos,
no se quedan en lo que ven, sino que ven mas alla. Las ideas surgen de experiencias reales dando
como resultado respuestas y conclusiones reales” (p.140). Cada nifio es unico e irrepetible con sus

propios ritmos de aprendizaje, siendo que el docente dentro de las aulas debe tomar en cuenta las
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maneras de participacion o expresion que tienen para que de este modo se pueda conducir a un

aprendizaje significativo.

Siendo que la metodologia de Reggio Emilia potencia el aprendizaje en el estudiante,
dejandole actuar de modo libre en los espacios que se sienta seguro. Teniendo en cuenta que el
procedimiento de aprender es a través de la experimentacion y el juego, no se basan en un curriculo
como lo hacen algunos centros educativos. Si no se toma nota de los avances que poseen cada nifio
0 nifa, de tal manera se puede ir fortaleciendo con nuevas experiencias. En comparacion de un
curriculo que se acopla a la mayor parte de docentes, donde se debe seguir o dar las destrezas
planteadas para que el nifio cumpla con el objetivo que establece el subnivel. Teniendo como
resultado que no se tome en cuenta las necesidades de los nifios y nifias, no desarrollen su

creatividad en su totalidad y no se les permita trabajar con libertad.

El aporte del adulto en la formacion del nifio, debe siempre estar preparado, no dejar de
aprender nunca, tener curiosidad por implementar nuevas estrategias, recursos, que los
beneficiarios no solo sea un grupo sino los que conforman una comunidad educativa. De tal
manera, que esto permita al nifio tener mayores oportunidades en el futuro a través de una
educacion de calidad, porque no se trata de una memorizacion de contenidos que el alumno tenga

retenidos, sino que reflexionen sobre cualquier destreza o actividad que se esta trabajando.

2.2.5.4.“Cuando un nifio puede relacionar lo que aprende con sus propias experiencias, su
interés vital se despierta, su memoria se activa y lo aprendido se vuelve suyo”
Rudolf Steiner
Steiner, en 1919, dentro de sus estudios, plantea el método Waldorf el cual fomenta el

trabajo en grupo y el respeto por los ritmos de aprendizaje de cada nifio y nifia apoyados por el
arte. Este método activo propone la creacion de estrategias flexibles y que se acoplan a las
necesidades de adquirir conocimientos. En la primera infancia el nifio asimila la realidad de su
entorno por medio de la observacién. Por lo cual es recomendable que todas estas experiencias
sean lo mas gratas posibles. A ello, se adhiere la importancia de que el nifio aprenda un poco de
todo y se le dé atencion ante cada actitud y comportamiento creativo que pueda presentar. Puesto
que, podria ser el primer paso para direccionar y aprender cudales son las necesidades e intereses

gue necesita cubrir por medio de la creatividad.
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La pedagogia de Waldorf busca la creacion del propio conocimiento por parte de los nifios
y nifias. Asi mismo busca comprender la naturaleza del hombre. La pedagogia dictada por Steiner
comprende tres pilares fundamentales tales como: etapas evolutivas, figura del maestro y la
familia. Puesto que, los nifios y nifias desarrollan destrezas a partir de que el adulto le propicie
material, un ambiente seguro, y sobre todo el respeto a la forma que cada infante tiene de aprender.
Para el docente estd pedagogia, permite que conozcan al grupo del cual estan encargados, pues a
partir de eso se podran crear actividades tomando en cuenta fortalezas y debilidades que hagan

factible el proceso de ensefianza-aprendizaje.

El aspecto méas importante del trabajo artistico en las Escuelas Waldorf es el dibujo y la
pintura y con ellos los colores que lo conforman. El arte en si es una toma de contacto
directa con el entorno mas cercano, es decir, lo que se mueve entre el interior y el exterior

del nifio es la creatividad. (Fabre, 2015, p.9)

La mencionada pedagogia es adaptable tanto en metodologias y didacticas que promuevan
aprendizajes activos y acertados hacia las necesidades e intereses de los mas pequefios. Un aporte
hacia la creatividad, desde esta pedagogia, es que toma a este aspecto como parte de su objetivo.
Pues promueve el uso de nuevas herramientas que impliquen un cambio en la educacion que
permitan que los aprendizajes se vuelvan Ilamativos y féciles de adquirir. Se menciona también al
espacio, pues el mismo debe ser amplio, agradable y con variedad de material, mismo que le

permita al infante estimular su creatividad sin limites.

2.2.6. Indicadores para evaluar la creatividad
La creatividad permite a las personas comunicarse de diversas maneras. Si bien es cierto,

en los nifios esta es mas notoria, ya que ellos transforman experiencias y conocimientos en una

realidad que nace de capacidad creativa. Segun Santaella (2006):

La creatividad es la facultad de organizar de algin modo original los elementos del campo

perceptivo, de estructurar la realidad, desestructurarla y reestructurarla en maneras nuevas.

Suele ser mas facil y atractivo captar los productos de la creatividad, en vez de los procesos,

porgue son tangibles, concretos; mientras que los procesos son mas ilustrativos. (p.90)

La creatividad es considerada un modo de liberacion de ideas y pensamientos. Por ende, se
cree que es necesario tenerla presente dentro de cualquier proceso que promueva la adquisicion de

aprendizajes. La Reforma Educativa Espafiola en Santella (2006) considera que la creatividad se
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basa en “cuatro orientaciones fundamentales: persona, proceso, entorno y resultado” (p.102). Se
considera que, la creatividad no puede ser evaluada con ningln tipo de instrumento o por numeros,
ya que nadie es mas 0 menos creativo, pues a un nifio se le considera una persona creativa por el
simple hecho de transformar el mundo en su realidad. Sin embargo, (Lépez, 2018) y (Santella,
2006) dan a conocer algunos indicadores que podrian abrir paso al cambio e innovacion, pues los

mismos son flexibles y ajustables segun las necesidades requeridas:

° Originalidad: capacidad de crear ideas innovadoras y auténticas, que propicien
interés ante la vision del entorno, siendo asi este uno de los indicadores que mas se toma en cuenta

en la creatividad.

° Flexibilidad: Se puede modificar y reajustar a las necesidades solicitadas, esto

quiere decir que se puede contemplar nuevas perspectivas.

) Fluidez: Se producen una variedad de ideas de forma casi inmediata, logrando

obtener varias soluciones.
) Iniciativa: Es la primera en brindar ideas, dirigir el desarrollo de una actividad.

° Sensibilidad: Logra captar emociones y entender el entorno que le rodea,

empatizando con el resto.

° Autoestima: Genere en sus habilidades y capacidades, confia en el trabajo

realizado, valorandose a si mismo.

) Innovacién: Capacidad de originar algo nuevo y novedoso de un objeto o una idea,

generando nuevo conocimiento.

La evaluacion de la creatividad, tanto en el docente como en los nifios y nifias, se debe
considerar como una herramienta de control, para generar un aprendizaje significativo y a la vez
mutuo. Pues el docente mejoraria su rol dentro del aula, alcanzando a satisfacer las expectativas
de un grupo, de este modo se respeta: los ritmos, necesidades e intereses de cada integrante de la

comunidad educativa.

Por esta razon, los resultados obtenidos de la evaluacion podrian brindar soluciones viables

ante un problema, incorporando nuevas metodologias, estrategias y procesos que promuevan un
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cambio. Cada uno de estos seran de gran utilidad para la investigacion, ya que al momento de
observar la clase se puede recolectar informacion, de los indicadores que no se cumplen y por tal

motivo la creatividad no es estimulada correctamente.

2.2.7. Conociendo la Metodologia Design Thinking

La metodologia Design Thinking o disefio de pensamiento fue escuchada por primera vez
en el afio 1969 por Simén Herbert. Con el paso de los afios Tim Brown en el mes de septiembre
del afio 2008 desarroll6 la mencionada metodologia mediante un escrito llamado “Design
Thinking”. Ahora bien, esta metodologia inicialmente estuvo asociada a temas empresariales, pero
debido a que su enfoque es innovador y propiciador de la creatividad, da paso a utilizarse en otros
ambitos como el campo educativo. El objetivo de emplear esta metodologia, es dar una solucion
mas acertada a los problemas detectados dentro de las aulas de clases de una forma creativa,

propiciando aprendizajes significativos.

Design Thinking es una metodologia que estd centrada en el ser humano, basada en la
comprension de las necesidades y motivaciones de las personas, estableciendo la capacidad
de combinar empatia (con el contexto de un problema), creatividad (en la generacion de
ideas, percepciones y soluciones), y racionalidad, para analizar y combinar las soluciones

con el contexto. (Yedra et al., 2021, p.195)

Lo que busca esta metodologia es generar mas probabilidades de llegar a un objetivo
deseado a través de la observacion y la busqueda de soluciones sin dejar de lado la importancia de
cubrir la necesidades e interés de una persona o de un grupo. Gonzales (2014) menciona “El DT
se basa en los siguientes principios: empatia, imaginacion, experimentacion, prototipado colectivo,
pensamiento integrador y aprendizaje iterativo. Estos principios integran al usuario dentro del

proceso al hacerlo participe tanto tedrica como materialmente de la accion innovadora” (p. 4).

2.2.8. La metodologia Design Thinking y sus etapas para la Estimulacion de la creatividad

Si bien es cierto, cada persona tiene su ritmo y modo de aprender, mediante el Design
Thinking cada una de estas caracteristicas sera tomada en cuenta. Se puede agregar, que esta
metodologia ha sido muy poco utilizada en el campo educativo y que por ello es interesante
utilizarla para estimular la creatividad en los nifios y nifias de 4 a 5 afios, mediante un sistema de

actividades que fortalezcan la parte imaginativa y creativa de los infantes. Por su parte, Brown
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(2008) define al Design Thinking como “una metodologia que impregna todo el espectro de

actividades de innovacion con una filosofia de disefio centrada en las personas™ (p.3).

Si se trabaja conjuntamente con esta interesante metodologia y con la creatividad, se podria
tener resultados favorables que conlleven al desarrollo de habilidades y destrezas de los mas
pequefios. Para ejemplificar, Tim Brown (2008) toma como resefia a Thomas Edison, quien creo6
la primera bombilla, pues fue un invento Gtil y necesario para las personas y que con el paso del
tiempo se convirtio en una necesidad basica alrededor del mundo. De forma similar, es como la
metodologia Design Thinking tomaria partido dentro de la busqueda de una soluciéon a una
dificultad hallada dentro del grupo. De hecho, trabajar con una lluvia de ideas nacidas de un
problema grupal, en este caso el nivel de creatividad, da la oportunidad de que los infantes tengan
una mayor variedad de opciones que les permita estimular su creatividad. Con relacion a lo antes

redactado se toma a Becerra (2020) quien sugiere que el Design Thinking:

es una metodologia pertinente para desarrollar actividades innovadoras a través de un

espiritu lo antes redactado y hacia su entorno, demuestra que las creaciones pueden ser

impulsadas por un conocimiento apropiado mediante la observacién directa, y en el que el
conocimiento previo de las personas hace que los requerimientos propios de la vida
encuentren respuesta en un propoésito determinado, a través de la aplicacion de los diversos

pasos de esta metodologia para lograr soluciones concretas y objetivas. (p.1638)

La importancia de utilizar la metodologia Design Thinking implementando las cinco etapas
que corresponden a la misma, es dar la oportunidad de que las necesidades, e intereses de los nifios
sean atendidas correctamente. De la misma manera, esta metodologia es innovadora y llama a
trabajar la capacidad de la creatividad en los mas pequefios, ya que mediante el sistema de
actividades que se propondra conlleva el uso de las etapas (conocer, definir, idear, prototipar,
evaluar). Por otro lado, esta apoya a la diversidad, pues las actividades son definidas respetando
ritmos de aprendizaje y la misma puede ser trabajada de forma presencial, es decir dentro de las

aulas de clase, como de forma virtual en cada uno de los hogares.

Por tanto, se ha decidido emplear esta metodologia Design Thinking (DT) dentro del Centro
de Educacién Inicial ABC con los nifios y nifias de 4 a 5 afios del paralelo C, para estimular la
creatividad. Puesto que, la misma da la oportunidad de que el proceso de creatividad de los nifios

sea estimulado de una manera mas acertada dentro del Ambito de Expresion Artistica. Para utilizar
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se tendra variedad de actividades y materiales que ayudan a que los nifios sientan empatia con

alguna de las propuestas. De hecho, los nifios y nifias necesitan cubrir una gran necesidad

exploratoria y la DT al tener 5 fases logra cubrir esa necesidad que tienen los nifios para no

quedarse con dudas y poder ser criticos hacia los trabajos de los demaés.

A continuacion, se dara a conocer un cuadro, donde se explica mas claramente cada una de

las etapas del DT. EI mismo fue analizado con base en lo propuesto por Yedra (2021) y por se

propone lo ideado por la pareja pedagogica, para que la docente estimule la creatividad de los

nifios y nifias de una forma mas eficaz. Asi mismo, se da a conocer como actlan estas cinco etapas

siendo empleadas por los nifios, cambiando lo conocido que son la anticipacion, desarrollo y

consolidacion.

2.2.8.1.Etapas del Design Thinking

Tabla 1 Implementacion de las 5 etapas de la metodologia Design Thinking para la estimulacion
de la creatividad 2022

Etapas del Design Thinking

Conocer

Durante esta fase la docente conoce y analiza profundamente las
necesidades e intereses que presenta cada uno de los nifios y nifias de
forma general e individual.

En cuanto al papel de los nifios y nifias, se dara a conocer una
problematica, a través de juegos, videos o materiales didacticos.

Definir

Aqui la docente emplea la informacién recogida durante la fase anterior,
quedandose con lo que aporta valor, es decir, algo con lo que los nifios
empatizan de manera general que estimule la creatividad de los nifios y
nifas.

En el caso de los infantes, en esta fase van a definir diferentes conceptos
desde sus experiencias, ante el problema planteado.

Idear

La docente genera una variedad de ideas que den solucion al problema que
se definio anteriormente.
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Los infantes presentan una lluvia de ideas sobre el problema definido, aqui
utilizarén la imaginacion y se da oportunidad de que los nifios dejen las
experiencias sobre qué es lo que pueden crear con la definicion encontrada
sobre el problema.

_ En esta etapa la docente crea lo que conocemos como la planificacion
Prototipar | (plan de experiencia de aprendizajes), proponiendo esas ideas que se creen
mas convenientes para solucionar el problema, la docente dentro de la
planificacion utilizara las 5 etapas del DT para que los nifios estimulen la
creatividad de una mejor manera.

En el caso de los nifios y nifias, en esta etapa sera donde dejen salir su
creatividad y lo que produjeron en su mente, sea plasmado en una hoja,
cartulina, plastilina o muchos materiales mas que pueden emplear, de esta
forma se estimula y se puede medir su nivel de creatividad.

Finalmente, se debe tener la planificacién como pieza fundamental, la
Evaluar misma que al ser presentada, podra mostrar si fue factible o necesita de
mejoras para complementar y dar una solucién més viable, en esta fase
sera la encargada de recomendar cambios con las ideas puestas en mesa
hasta que una de ellas encuentre la solucion al problema que en este caso
es la creatividad.

El estudiantado en esta etapa expondra cada uno de sus trabajos y en el
caso de que no sea lo esperado por ellos mismos, se busca que sean
capaces de hacerle mejoras con lo ideado antes y aceptando propuestas y
criterios del grupo.

Nota. Implementacion de la metodologia Design Thinking en Ecuador en el afio 2022. Fuente: Espinoza

Estefania y Sinchi Paola
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CAPITULO 3

3. Marco metodoldgico de la investigacion
Esta indagacion estuvo basada en un paradigma interpretativo y un enfoque cualitativo,

puesto que se caracterizd por ser abiertos y expansivos, ademas mediante la observacion
participante se recolectd la informacidn de cada sujeto que apoyaron y sumaron autenticidad al
proyecto. Asi mismo, justificado en un disefio con base en la investigacion - accion de nivel
descriptivo. Todos estos métodos fueron tomados en cuenta para que la tematica sea visible para

otras personas interesadas en el tema, integrando a nuevas indagaciones

3.1.Paradigma Interpretativo
Este tipo de paradigma presenta la forma de apreciar la realidad desde distintas

procedencias, pues las acciones humanas pueden ser interpretadas de innumerables maneras para
que exista una interaccién entre el sujeto y objeto. Profundizando en el propio conocimiento y
propiciando la comprension de la conducta humana, complementando lo antes mencionado, se
toma en cuenta a lo dicho por Pimienta (2013) “trata de descubrir el significado de las acciones
humanas y de la vida social, al dirigir la labor a entrar en el mundo personal de los individuos, en

las motivaciones que lo orientan, en sus creencias” (p.143).

3.2.Enfoque de la investigacion: Cualitativa
En el proyecto se empled una investigacion cualitativa, se tomé en cuenta el desarrollo de

las capacidades y habilidades de cada uno de los nifios que asistieron de forma presencial al centro
educativo, pues se mantuvo una interaccion con la docente, alumnos y padres de familia. Se pudo
analizar e indagar el posible caso de déficit de adquisicion en los procesos creativos y por ende de
ciertas destrezas que a su edad ya deberian ser dominadas. Cabe establecer, que la indagacion
requirié saber si los infantes eran capaces de emplear su creatividad a través del uso de material
concreto y actividades libres. Por todo lo mencionado anteriormente se cita a Guerrero (2016)

quien sustenta:

Jennifer Estefania Espinoza Bonilla y Paola Jessenia Sinchi Revilla
Pagina 52



Universidad Nacional de Educacién

UNAE

La investigacién Cualitativa se centra en comprender y profundizar los fenémenos,
empleandolos desde el punto de vista de los participantes en su ambiente y en relacién con
los aspectos que los rodean. Normalmente, es escogido cuando se busca comprender la
perspectiva de individuos o grupos de personas a los que se investigara, acerca de los
sucesos que los rodean, ahondar en sus experiencias, opiniones, conociendo de esta forma
cémo subjetivamente perciben su realidad. (p.3)

3.3.Disefo de la investigacion: Investigacion-Accion

El trabajo de Integracion Curricular se realizé en funcidon de la investigacion-accion,
conviene sefialar que analiza acciones y busca la mejora de las problematicas encontradas en un
contexto determinado como lo menciona Elliott (1993) la investigacion-accion como “un estudio
de una situacion social con el fin de mejorar la calidad de la accion dentro de la misma” (p.24). De
tal manera, este tipo de estudio aporta de manera significativa al proceso de ensefianza-aprendizaje

dentro y fuera de las aulas.

La investigacion-accion se relaciona con un proceso de transformacion de la ensefianza,
donde los problemas précticos se presentan en un contexto determinado. En este caso, las
comunidades educativas conformadas por docentes, estudiantes, directivos y padres, familia, busca
dar una solucién con acciones de mejora al problema. Por lo tanto, dentro del centro de Educacion
Inicial “ABC” se evidencid que no existe una adecuada estimulacion de la creatividad en los nifios
y nifias de 4 a 5 afios. En otras palabras, para que exista una correcta estimulacion es primordial
que los infantes experimenten, jueguen, creen con actividades que despierten su interés y su

curiosidad, adquiriendo habilidades que en un futuro ayudaran a su progreso integral.

Segun Sequera (2014) afirma que “todos los actores que intervienen en la practica deben a
su vez hacerlo en cada una de las fases del proceso de investigacion, accion, las cuales segun estos
son: planificacion, accion, observacion y reflexion” (p. 226). A continuacion, se presenta las 4

fases de la Investigacion- investigacion:

Planeacion: En esta fase se posee un plan aplicando estrategias que en lo posible sean lo mas
alcanzable y entendibles para la poblacion a trabajarse. También, es relevante mencionar que debe
estar basada en los alcances y conocimientos del investigador, no adentrarse en lo que no es
conocido. En relacion con nuestro proyecto de investigacion se realiz6 un sistema de actividades

que estimulen la creatividad de los nifios y nifias, ademas de ello utilizando una nueva metodologia
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que se toma en cuenta las necesidades e interés de cada uno, para poder ir trabajando lo que necesite

el infante.

Accidn: Durante esta fase se puso en practica el plan, sin olvidar que el mismo puede ser flexible
y modificable segun las necesidades y problemas que se vayan haciendo visibles, pues no siempre
el plan serd el adecuado, ya que durante la aplicacion del mismo puede existir déficit de
conocimientos que no fueron expuestos anteriormente y necesitan ser trabajados. Esta guia
didactica se aplicé con nifios y nifias de cuatro a cinco afios, con la finalidad de observar que
cambios o aprendizajes obtuvieron a través de las actividades, de tal forma se pueda ajustar o

efectuar cambios para fortalecer y poner en practica nuevamente.

Observacion: Se llevé a cabo la ejecucion, se debe llevar un registro donde se anot6 todos los
aspectos que pueden servir para la reformulacion. A través de la ejecucion de la guia permitio
tomar notas en los diarios de campo, los cuales sirvieron para tener conocimientos sobre que falto

0 qué cambios se observaron.

Reflexion: Una vez ejecutado y evaluado el plan, se revisaron los avances, es importante recalcar

que la accion que se llevo a cabo no daré frutos inmediatos, pero es un paso para la transformacion.

3.4.Tipo de investigacién: Investigacién de Campo

Se recopilan datos directamente del entorno en el que se esta realizando la investigacion y
se interactua directamente, de esta manera se puede encontrar el problema. Fue una indagacion
encaminada a entender, ver e interactuar con los actores del entorno en el cual se trabaj6, pues
cuando se habla de estar dentro del campo educativo, los investigadores deben estar dispuestos a
tener una participacién activa y ser parte de la vida cotidiana del sujeto de estudio. Asi mismo,
directamente, dada por Trece (2016) quien dice que “es la investigacion que se ejecuta en el lugar

de los hechos, es decir, donde ocurre los fendémenos estudiados™ (p.4).

Es valioso mencionar, que a lo largo de las practicas preprofesionales realizadas en el
Centro de Educacion Inicial “ABC” se ha tenido contacto con los nifios y docente tanto dentro y
fuera del aula, es decir, se observaron las clases rendidas por las docentes en los espacios verdes,
los momentos del receso y diversas actividades méas durante la jornada, permitiendo interactuar de

una manera activa, recopilando varios datos para llegar a la problematica. Siendo confiables las
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fuentes y no se debe manipular ese tipo de informacion, puesto que se profundizé para identificar

si las variables han sido estudiadas o se relacionan con algunos temas de investigacion

3.5. Unidades de informacion
En correspondencia a este punto relevante, Fandos Garrido (2003) detalla que “la expresion

unidades de informacion no hace alusiones a la idea de representatividad: solo indica que tales
unidades son la fuente de informacion” (p.383). Ahora bien, como detalla el autor, la unidad de
informacion que se emple6 fueron los nifios y la docente del grupo que corresponde al Centro de
Educacion Inicial ABC, de la seccion matutina, paralelo “C”. Todo este proceso, antes
mencionado, se llevara a cabo durante las practicas preprofesionales ejecutadas en octavo y noveno

semestre de la carrera de Educacion Inicial, por la pareja pedagogica del paralelo uno.

Por lo tanto, los mismos fueron observados durante la realizacion de un sistema actividades
que implica las etapas del Design Thinking y posterior a esto su respectiva evaluacion. Si bien es
cierto, se realizO una entrevista dirigida a la tutora profesional encargada del nivel.
Complementando la investigacion se procedié a un analisis del procedimiento y estrategias

mediante la planificacion de la experiencia de aprendizaje que la docente ejecuta durante las clases.

3.6.Criterios de Inclusion y Exclusion
Se tomaron en consideracion varios criterios de inclusion y exclusion, entre los cuales se

mencionaran a continuacion:
Criterios de inclusién de los infantes:

- Los nifios se encuentran matriculados en el subnivel 2C
- Asistir a clases con regularidad
- Asistir en la modalidad presencial

- Consentimiento firmado por parte del padre de familia

Criterios de exclusioén de los infantes

- No asisten a clases de manera regular
- Consentimiento firmado por los padres de familia

- Padres que no colaboren en el desarrollo de actividades
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Criterios de inclusion del docente

La docente este presente durante el desarrollo de las clases

Facilitadora de materiales para las actividades

- Ser participe en los encuentros

Criterios de exclusion del docente

- No participe en el desarrollo de las clases

Retroalimentacion de la intervencion educativa
No ser docente del centro

3.7.Matriz de Operacionalizacion de categorias
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Tabla 2 Operacionalizacion de categorias

emocion ante el trabajo realizado
sea propio o ajeno.

2. Fomenta una relacion de afecto y
apego con otros nifios.

1. Defiende y da valor al trabajo
realizado.

1. Capacidad de crear ideas genuinas
desarrollando habilidades,
aprendizajes y nuevos
conocimientos.

5. ¢lIncentiva a
los nifios vy
nifias a que
participen en
actividades de
socializacion
desarrollando
su creatividad?

CONCEPTUALIZACION | SUBCATEGORIAS | INDICADORES ITEMS FUENTE TECNICA
CATEGORIA INSTRUMENTO
Estimulacion Estimular la creatividad en | Originalidad 1. Capacidad de crear ideas | 1. (Qué e Docente | Técnica
dela los més pequefios promueve innovadoras y auténticas, que metodologiaes | ¢  Nifios y e Observacion
creatividad un desarrollo éptimo, pues propicien interés ante la vision del aplicada para nifias participativa
crea personas capaces de entorno. la estimulacion Instrumento
resolver problemas de una 2. Metodologias y actividades que de la e Guiade
forma genuina, flexible y usa para estimular la creatividad. creatividad? observacion
comprensible. e Diarios de
Se hace necesario que el 2. (Existe interés campo
actual sistema educativo | Flexibilidad 1. Los recursos o materiales inspiran por parte de los Técnica
implemente  metodologias al  juego, aprendizaje y nifios y nifias e Entrevista-
que contribuyan a estimular participacion activa. hacia material Gufa de
dicho cuadrante, para que concreto? entrevista
los estudiantes avancen en el 2. Las actividades son flexibles, es | 3. ¢Propicia la Instrumento
conocimiento basado en la decir se pueden modificar y participacion
solucion de problemas, en la reajustar a las necesidades activa de todos e Guion de
potenciacion del requeridas. los preguntas
pensamiento divergente, la estudiantes?
originalidad, sensibilidad, la | Fluidez 1. Producen variedad de ideas de | 4. ¢Considera
iniciativa  personal, el forma réapida para dar solucién al que al
espiritu  critico y la problema. desarrollar la
innovacion entre  otros. 2. Espacio que permita desarrollar creatividad en
(Velasquez et al., 2010, actividades con creatividad e los nifios 'y
p.324) imaginacion. niflas mejoran
Sensibilidad 1. Demuestra algin sentimiento o habilidades?
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2. Transformacion de la realidad en

algo nuevo, que permita aprender
y ensefiar.

Jennifer Estefania Espinoza Bonilla y Paola Jessenia Sinchi Revilla

Pagina 58




3.8.Técnicas e Instrumentos de recoleccién de la informacién

En un inicio, permite la recoleccion de informacién efectuando de acuerdo al tema que se
requiere indagar, de tal manera se genere un mayor conocimiento del mismo, como lo menciona
Godinez (2013) “son las estrategias empleadas para recabar la informacion requerida y asi
construir el conocimiento de lo que se investiga, mientras que el procedimiento alude a las
condiciones de ejecucion de la técnica” (p.3). En el contexto educativo se lleva a cabo un
procedimiento arduo, permitiendo interactuar y relacionarse, de tal forma dicha recoleccién de
datos es més factible. Adaptandose la técnica a la situacion.

Cada una de estas técnicas e instrumentos seran aplicada durante las practicas
preprofesionales en el Centro de Educacion Inicial ABC con los nifios de 4 a 5 afios del paralelo
C. Debido a que, el presente trabajo busca la estimulacion de la creatividad. Lo que se observara
seréd qué actividades utiliza la docente y como los nifios utilizan su creatividad durante las clases,
con materiales de su alrededor, durante la jornada de clases o en el momento de receso y juego.
Luego las mismas seran transcritas en los diarios de campo y para complementar la bisqueda de
informacién se le aplicard una entrevista a la docente mediante un guion de preguntas, de tal

manera que se logre recolectar variedad de informacion que complemente la indagacion.

3.8.1. Observacion participante
Como parte de la investigacion, se trabajara con la observacion participativa, puesto que la

misma permite la interaccion entre los actores implicados en la recoleccion de informacion. A
demaés permite hallar una problematica y también la obtencién de resultados, con esta técnica se
logra tener una vision mas acertada de la realidad vivida dentro del grupo a investigarse, para
complementar esta definicién se toman en cuenta a Rekalde et al., (2014), quienes definen a la
observacién participante como “un método interactivo de recogida de informacion que requiere de
la implicacion del observador en los acontecimientos observados, ya que permite obtener
percepciones de la realidad estudiada, que dificilmente podriamos lograr sin implicarnos de una

Manera afectiva” (p. 207).

3.8.2. Diarios de campo
El diario de campo se considera un instrumento que permite redactar todo lo observado de

un entorno, al cual se esta investigando, el mismo permite analizar a profundidad toda la

informacion recolectada. Como lo mencionan Rios y Espinoza (2017) el diario de campo es “un
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instrumento de gran ayuda para obtener informacion que permita el analisis sobre la practica”
(p.6). Tal y como lo mencionan estos autores, durante la practica se puede encontrar variedad de
informacidn importante que necesita ser transcrita en este instrumento, para posterior ser indagada
con mucha precaucion y de la cual se pueden destacar elementos como cualidades, caracteristicas,

intereses de un grupo.

3.8.3. Entrevista
Se define a la entrevista como un conjunto de preguntas abiertas mediante escritos o un

dialogo entre dos 0 mas sujetos, donde se presentan variedad de ideas y pensamientos sobre un
tema anteriormente clasificado. Para realizar una entrevista se necesita primordialmente un
entrevistador y un entrevistado. Este instrumento permite hallar un interés y necesidad de los
sujetos investigados. La entrevista debe ser preparada con anterioridad, ademas debe ser abierta
para que las respuestas dadas por el entrevistado apoyen ain mas con la investigacion. Finalmente,
dentro de un informe se escribiran las respuestas de forma que se enlace ideas similares. Para

Garcia et al., (2006) se tiene que:

La entrevista permite un acercamiento directo a los individuos de la realidad. Se considera
una técnica muy completa. Mientras el investigador pregunta, acumulando respuestas
objetivas, es capaz de captar sus opiniones, sensaciones y estados de animo, enriqueciendo
la informacion y facilitando la consecucién de los objetivos propuestos. (p.3)

3.9.Técnicas de andlisis de la informacion

3.9.1. Triangulacion de datos
Comprende el uso de varias para la recoleccidn, por ejemplo, los diarios de campo en ellos

se transcribe informacion recopilada a través de la observacion, la entrevista que se realiza al
docente con la finalidad de saber sobre el tema que se esta indagando como menciona Gavira y
Osuna (2015) “hace referencia a la utilizacion de diferentes estrategias y fuentes de informacion

sobre una recogida de datos permite contrastar la informacion recabada” (p.74).

La triangulacion permite que, si dos estrategias obtienen resultados similares, la
investigacion esta siendo correcta o dando los resultados esperados, lo que muchos nos hacen creer
que esta bien, pero cada uno tiene perspectivas diferentes. Mientras que si nos muestran diferentes

resultados se puede corroborar y ejecutar nuevos planteamientos que aporten a la indagacion
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permitiendo el enriquecimiento. Ademas de ello, permite que la informacion no sea redundante y
poder esclarecer.
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CAPITULO 4

4. Analisis e Interpretacion de la informacion diagnostica
Dentro de este capitulo de andlisis e interpretacion de datos se realizard una descripcion de

toda la informacion recolectada mediante los diferentes instrumentos empleados durante la
implementacion de la propuesta de actividades en las practicas preprofesionales realizadas en el
Centro de Educacion Inicial ABC con los nifios de 4 a 5 afios de edad. Para ellos hemos tomado

en cuenta lo mencionado por Diaz (2009):

Es necesario el uso de la descripcién permanente de las situaciones, acciones, productos,
actitudes y comentarios surgidos de los sujetos involucrados, tanto en el seno de las aulas
universitarias como en el de las instituciones educativas involucradas, dado que se busca
comprender cdmo actlan estos, qué piensan y cémo lo hacen en una realidad socio-
educativa concreta, tomando en cuenta las caracteristicas de las instituciones escolares, de

las personas y sus diferentes puntos de vista. (p. 4)

Lo primero que se realizé fue el planteamiento de las unidades de analisis, donde se hizo
mencion al docente, nifios y nifias como los principales sujetos a observarse y trabajarse. Luego se
realiz6 una tabla de operacionalizacion donde se trabajo con el segundo objetivo especifico, el cual
propone Diagnosticar la estimulacién de la creatividad en el ambito de Expresion Artistica de los
nifios y nifias de 4 a 5 anos de Educacion Inicial del paralelo “C” del CEI ABC. A continuacion,

se establecid la categoria, dimensiones, indicadores y las técnicas e instrumentos que se utilizarian

para realizar la observacion dentro del espacio educativo.

Después de realizar el planteamiento de los instrumentos con los cuales se trabaj6 la parte
diagnostica, se envio a la docente tutora temporal encargada de la pareja pedagdgica, con la cual
anteriormente se habia acudido a tutorias para que estuviese enterada del tema y posterior a ellos
realizara las correspondientes sugerencias las cuales fueron receptadas por las practicantes para

proceder a efectuar los ajustes y aprobacion para la aplicacion.

4.1.Codificacién de primer nivel-diagnostico
En el siguiente apartado se da a conocer las unidades de informacion de acuerdo a la tabla

de operacionalizacion, donde se establece las categorias y subcategorias que nos aportaran en

nuestra investigacion para el analisis, como lo mencionan Strauss y Corbin (2016) “los datos se
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descomponen en partes discretas, se examinan minuciosamente y se comparan en busca de

similitudes y diferencias” (p.111).

Tabla 3 Codificacion de primer nivel

Codificacion de primer nivel

Categoria Estimulacion de la Creatividad

Cadigo EC

Subcatego | Originalid | Flexibilidad Fluidez Sensibilidad
rias ad

Cadigos OR FLE FLU SEN

Fuente: Espinoza Estefania y Sinchi Paola

La codificacién, de primer nivel, es uno de los elementos mas importantes dentro de la
investigacion, puesto que el mismo es de sumo apoyo para sefialar la informacion que se
encontraba, tanto, en las guias de observaciéon, diarios y la entrevista aplicada a la docente. Este
proceso se llevd a cabo a partir de haber establecido las categorias y subcategorias, las mismas que

se pasaron a codigos con diferentes colores, los cuales hacen posible llegar a un diagnéstico

4.1.1. Densificacion del guion de preguntas (entrevista)
Como parte inicial, se llevé a cabo una entrevista de diagnéstico a la docente del Centro de

Educacion Inicial ABC perteneciente al sub nivel 2 paralelo C, el guion estuvo compuesto de 12
preguntas abiertas relacionadas con la categoria sobre estimulacion de la creatividad. Segun Diaz
etal., (2013):

El entrevistador debera sumergirse mentalmente en el material primario recogido (transcribir
entrevistas, grabaciones y descripciones), para realizar una vision de conjunto que asegure un
buen proceso de categorizacion y asi realizar clasificaciones significativas, para que, a medida
en que se revise el material se obtengan datos especificos. (p.165)
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Esta entrevista de diagndstico fue aplicada mediante la plataforma Zoom en un tiempo 40
minutos, en el transcurso de la segunda semana de préacticas preprofesionales, la misma fue grabada
con el correspondiente consentimiento de la docente. Después de su aplicacion se procedio a
realizar la densificacion (Anexo...) con base en la categoria de investigacion correspondiente a la

estimulacion de la creatividad (EC).

La primera subcategoria de originalidad (OR) se observo que se debe estimular la
creatividad desde los primeros afios de vida y que a través de la metodologia juego trabajo y al aire
libre, los infantes desarrollan los diferentes procesos educativos, 1o que permite poder actuar y
desenvolverse mejor en el futuro. La segunda subcategoria denominada flexibilidad (FLE) se
evidencio que es importante motivar en la realizacion de actividades y el uso de diferentes recursos
como: semillas, tierra, arena, piedras. También es importante ajustarse a las necesidades e intereses

de los infantes mediante las diversas actividades y materiales.

La tercera subcategoria fluidez (FLU) nos indica que los nifios y nifias deben tener libertad
para desenvolverse y desarrollarse de mejor manera plasmando todo lo que ellos piensan y desean
hacer en ese momento si el espacio es adecuado para el trabajo. La cuarta subcategoria es
sensibilidad (SEN) se encontrd que es valioso que los infantes se relacionen con el entorno y las
personas a su alrededor generando un clima de confianza y un trabajo significativo. Ademas, la
motivacion dada al estudiantado es de suma importancia para el correcto desarrollo de las
diferentes actividades; sin embargo, no se conoce que se realicen trabajos que ayuden a fomentar
relacion de afecto.

En la quinta subcategoria esta autoestima (AU) se not6 que reconocer el trabajo realizado
por los infantes propicia en ellos la confianza en si mismo y la seguridad en la creacion de un
trabajo. Finalmente, tenemos a la subcategoria llamada innovacion (IN) donde se menciond que
los infantes se desarrollan segin el medio que lo rodea, es decir que mientras se contemple diversos

espacios y recursos, dara oportunidad a una mejor innovacion por parte del estudiantado.

4.1.2. Densificacion de las guias de observacion de diagndstico
Las guias de observacion, fueron aplicadas con el objetivo de observar la ejecucion de las

clases y hacer un analisis de la problematica encontrada sobre la estimulacion de la creatividad, se

ejecutd a través de 10 aspectos a evaluar, los cuales fueron compuestos con base en los indicadores
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de la tabla categorizacion. La guia fue aplicada durante las 3 primeras semanas de practicas

preprofesionales con los nifios de 4 a 5 afios del paralelo C.

Con la codificacion ya realizada se procedié a la densificacion (Anexo...) dentro de la
primera subcategoria OR se menciond que el uso de diferentes técnicas como: dibujo, pintura el
garabateo, cartulina mégica y tiza permite que los nifios y nifias trabajen tengan participacion
activa. Pero como discordancia se evidencio que no se utilizan actividades de forma recurrente que

estimulen la creatividad.

La segunda subcategoria se conoce como FLE se not6 que el material mas utilizado durante
las clases fueron pinturas y hojas y en algunas ocasiones los nifios y nifias no finalizaron las
actividades. Se observé también que los nifios durante una actividad rotativa por cada uno de los
paralelos realizaron actividades en las mismas existia material adecuado para cada infante,

provocando que cada uno se sienta parte del trabajo.

La tercera subcategoria es FLU los infantes durante una actividad permitieron evidenciar
el trabajo autdbnomo, sintiéndose seguros y contentos dentro del espacio en el cual estaban
trabajando y con los materiales prestados, pues se noto el trabajo realizado en los distintos lugares,
permitié que los nifios y nifias trabajen libremente plasmando sus ideas. En la cuarta subcategoria
SEN se evidencid que los nifios expresaron distintos sentimientos al momento de realizar las
actividades como, por ejemplo: felicidad, enojo o cansancio con actividades y técnicas repetitivas.
Los nifios al realizar ciertas actividades mostraban afecto especial si era para alguien de su familia,

también se ayudaban en algunas ocasiones a pesar de que las tareas eran individuales.

En la quinta subcategoria AU se encontr6 que los nifios y nifias al dibujar o crear algo lo
hacia sintiéndose parte del mismo y le daban valor al terminarlo mostrandolo a sus compafieros y
docente. Finalmente, en la subcategoria seis IN, se menciond que permitir que la creatividad del
estudiantado sea plasmada en diversas superficies y con varios materiales, genera en ellos su
sentido y capacidad ingeniosa. Ademas, que los aprendizajes adquiridos sean evaluados de una

forma innovadora les da a los infantes un aprendizaje significativo de una forma novedosa.
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4.1.3. Densificacion de los diarios de campo
Se utilizaron diarios de campo, los cuales nos apoyaron para obtener informacion relevante,

este instrumento contaba con un espacio donde se podia transcribir los resultados de aprendizaje,
através de la observacion. En este espacio se pudo analizar que las actividades pocas veces generan
interés de los nifios y no todos adquieren los aprendizajes esperados. Sin embargo, al realizar la

densificacion de este instrumento (Anexo..) se encontro:

En la primera subcategoria llamada OR se mencioné que el nifio o nifia al observar su
entorno tiende a trabajar activamente si el mismo presenta variedad de materiales como: legos,
rosetas, etc., también se evidencié el trabajo con una escucha activa que es importante para un
trabajo significativo. Por otro lado, se propone a los infantes actividades mondétonas que no dan
paso para que los infantes plasmar sus ideas y pensamiento a través del dibujo libre y por ello no

hay una participacion activa por parte de todos.

Como segunda subcategoria FLE se evidencié que permitir que los infantes expresen sus
talentos de diferentes maneras creativas crea una interaccion dinamica a través del juego. Por ello
se realizan actividades donde los nifios pueden participar y demostrar sus habilidades. Como
tercera subcategoria, se encuentra FLU se notd que en muy pocas ocasiones se utilizan actividades
creativas que generen beneficios en el aprendizaje de los infantes, asi mismo debido al trabajo

repetitivo no se generan ideas novedosas que es clave para su desarrollo.

Como cuarta subcategoria se tiene a SEN donde se indicé que compartir pensamientos y
emociones entre los pequefios crea un clima de respeto y compafierismo, ademas proponer
actividades que permitan a los nifios y nifias expresarse libremente permite conocer sus vivencias

y que los demas con su creatividad recreen lo escuchado.

Como quinta subcategoria AU se observo que dar confianza a los nifios/as genera que
puedan expresarse tener autonomia en su participacién, asimismo que puedan realizar preguntas
para solventar dudas. Como ultima subcategoria IN se mencion6 que el dibujo libre no es utilizado
de manera repetitiva, y no se trabaja a través de las diversas técnicas que fomenta la estimulacion

de la creatividad, para la invencion de nuevos objetos.
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4.2.Codificacion de segundo nivel

Luego de haber realizado la codificacion de primer ciclo y la densificacion de cada uno de
los instrumentos utilizados para el diagnostico, se procede a ejecutar la codificacion de segundo,

en ella se establecio una funcion entre las antes mencionadas subcategorias e indicadores

Tabla 4 Codificacion de segundo ciclo

Codificacion de segundo ciclo

Categoria Estimulacion de la Creatividad

Cadigo EC

Subcategorias | Originalid | Flexibilida Fluidez Sensibilida
ad d d

Codigos OR FLE FLU -- SEN

Se mantiene o SE COMBINAN SE COMBINA

combina

RECODIFICA OR AU

CION

Fuente: Espinoza Estefania y Sinchi Paola

Se realizd una codificacion de segundo nivel donde se combinar las subcategorias
originalidad (OR), flexibilidad (FLE), fluidez (FLU) e innovacion (IN), dejando como Unico
cdédigo a OR, ya que es la subcategoria que abarca mas ampliamente un concepto relacionado con
las otras subcategorias, es decir en ella se puede hablar de metodologias, actividades, materiales
gue son importantes para estimular la creatividad. Asi mismo se realizé una nueva codificacion
con las subcategorias sensibilidad (SEN) y autoestima (AU), pues ambas tienen el mismo objetivo
gue es crear una persona que pueda expresar sentimientos y se de valor tanto a si mismo como a

su trabajo.
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4.3.Red semantica del diagnostico
Este proceso se utilizd para sistematizar y encontrar relacion entre la informacion obtenida.

Esto permitio encontrar lo mas relevante de lo que se transcribio en cada uno de los instrumentos
aplicados para el diagnostico. Sabariego, Vila y Sandin (2014) mencionan que “Una red semantica
o conceptual (network) es una representacion grafica de las relaciones entre cédigos” (p.130).

Figura 1 Red semantica de los instrumentos diagndésticos (Entrevista docente, Guia de observacion,
Diarios de campo)

Fuente: Espinoza Estefania y Sinchi Paola

En la red semantica presentada se muestra la informacion analizada de cada uno de los

instrumentos. Se trabajo a partir de la categoria central (EC) Estimulacion de la creatividad, la
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misma contiene 6 subcategorias: originalidad (OR), flexibilidad (FLE), fluidez (FLU), sensibilidad

(SEN), autoestima (AU), innovacion (IN).

Dentro de la primera subcategoria OR se puede decir que la participacion activa en las
diferentes actividades es el componente que propicia el aprendizaje significativo de los infantes,
sin embargo, se observd que trabajar con hojas y pinturas a diario provoca que el trabajo se vuelva
repetitivo, causando desinterés en los infantes y con ello que los aprendizajes no sean adquiridos.
Esto tiene similitud con lo evidenciado en la subcategoria de FLE, puesto que se limita el uso de
los recursos disponibles en el espacio y provocando que los infantes no se desenvuelven ni creen

libremente.

Por otro lado, en la subcategoria OR e IN en la entrevista se encontr6 que fomentar la
estimulacion de la creatividad en los infantes a través del dibujo libre y el trabajo en el entorno
que lo rodea, genera interés y una masiva participacion activa. Pero no se evidencia en las

actividades diarias el trabajo directamente con el entorno, sino solo dentro de las mismas aulas.

Ahora bien, en la subcategoria FLU se encontré que permitir que los infantes al trabajen
de forma libre y autbnoma origina que ideas fluyan de mejor manera, dando como resultado un
mejor desenvolvimiento y un correcto desarrollo. Pero esto no se ve reflejado, por motivo que las

actividades son monétonas. Lo antes mencionado tiene relacion con la subcategoria FLE.

Generar en los infantes la confianza y la seguridad en si mismos, inicia desde el docente
guiando, apoyando y motivando. Asi mismo permitir que los nifios y nifias expresen sus
sentimientos, dibujen su propia realidad es importante dentro de este proceso. Esto se evidencid

dentro de las subcategorias SEN y AU.

4.4. Triangulacion de la informacion-diagnostico (entrevista docente, guia de observacion y
diarios de campo)
Para el analisis de la informacion, la investigacion recurrio a hacer uso de la triangulacion

de los escritos segun cada uno de los instrumentos utilizados con los sujetos de estudio, luego se
examino las partes mas importantes segun las subcategorias planteadas. Para Garcia et al. (2016)

este método “ayuda a obtener un mayor desarrollo y enriquecimiento tedrico, conformandose la
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busqueda de fuente de datos segun criterios espacio-temporales y distintos niveles de analisis
segun la persona y el objeto de estudio” (p. 642).

En la primera subcategoria nombrada Originalidad (OR) se evidencié que utilizar
metodologias que incentiven el juego y trabajo en contacto con el medio que los rodea, permite el
desarrollo de diferentes procesos creativos con técnicas originales para despertar el interés y
participacion. Es importante tener una constante la escucha activa dentro de aula, puesto que la
imaginacion de los infantes siempre esta siendo expresada tanto verbal o con el uso de diversos

materiales.

En la segunda subcategoria llamada flexibilidad (FLE) se observo gue el uso de materiales
dentro del aula en conjunto con actividades innovadoras que den paso a la creacion libre y sean
adecuadas a la edad, necesidad e interés de los infantes es necesario para que el nifio estimule su
creatividad. En la tercera subcategoria fluidez (FLU) se notd que permitir que los infantes expresen
lo que piensan o desean hacer propicia seguridad y tranquilidad. También permite que los nifios y

nifias puedan dar respuesta a situaciones de forma creativa.

En la cuarta subcategoria denominada sensibilidad se dice que la motivacién en el trabajo
que realizan los nifios y nifias genera un ambiente de confianza dentro del aula. Por otra parte,
permitir que los infantes plasmen y expresen sus sentimientos y emociones ante el trabajo propio

0 ajeno, genera en ellos capacidades de indagacion.

En la quinta subcategoria autoestima (AU) Brindar apoyo y reconocimiento al trabajo del
nifio o nifia propicia que tengan confianza en su mismos, ademas permitirle expresarse libremente
sea a través de un dibujo creativo 0 un objeto creara una autoestima positiva, sin limitar sus
capacidades. En la Gltima subcategoria apodada innovacion (IN) se reflejé que EI medio que rodea
a los infantes es el principal componente para estimular la creatividad y el ingenio, permitiéndole

realizar cosas genuinas y auténticas.

4.5.Interpretacion de los resultados de la fase diagndésticos
Segun la informacién de recopilada de cada uno de los instrumentos diagnosticos

(entrevista, guias de observacion, diarios de campo) se puede decir que la subcategoria

recodificada OR no es utilizada a pesar que durante el analisis de las planificaciones para realizar
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la clase demostrativa constaban de actividades con materiales didacticos que hubiesen llamada la

atencion y acoplado a las necesidades e intereses de los nifios y nifias.

Dentro de esta subcategoria recodificada se encuentra IN la cual es importante que sea
aplicada en todas las actividades, ya que permite que el nifio que se vuelta inventor de aprendizaje,
sin embargo, no fue utilizada en la mayoria de actividades, ahora bien, es importante mencionar
que FLE y FLU si fue utilizada en una actividad, pues los nifios al trabajar con materiales como la
tiza y un amplio espacio utilizaron su imaginacion, reforzaron aprendizaje y dejaron que las ideas

fluyan.

También se evidencia en la subcategoria recodificada como AU que se trataba de generar
espacios donde los nifios interactuaran como por ejemplo en juegos en el patio, pero las actividades
dentro del aula eran muy individualizadas. Asi mismo no se daba trabajos que implicaran hacer
grupos donde las ideas sean compartidas, sino mas bien se pudo observar que durante las
actividades los nifios demostraban compafierismo, pues trataban de guiar y ayudar a algin otro

nifio que necesitaba ayuda.

En la red semantica se puede observar a las 6 subcategorias que inicialmente fueron
planteadas, debido a que, las ideas eran variadas dandole esencia propia a cada una de ellas y
gracias a ello se pudo observar similitudes entre la informacion mas relevante y permiti6 conocer

las necesidades que se requerian en el grupo de 4 a 5 afios.
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CAPITULO 5

5. Disefio de la propuesta
“Cerebrito conéctate con mis manitos”

Introduccion
En el presente capitulo se abordaré el disefio de la propuesta que responde a la interrogante

de la probleméatica ¢Como contribuir con la estimulacion de la creatividad en el Ambito de
Expresion Artistica de los nifios y nifias de 4 a 5 afos del paralelo “C” de la seccion matutina del
Centro de Educacion Inicial ABC? Al ser participes de las diferentes actividades con los infantes,
sé observo que la creatividad que ellos poseen estaba inactiva dentro del aula, siendo una parte

primordial para tener una mente abierta en la bisqueda de soluciones.

La creatividad debe ser trabajada desde los primeros afios de educacion, no solo con
sistemas rigurosos que lo Unico que hacen es limitar estas capacidades creativas en los infantes. Si
no buscar nuevas formas que las nifias y nifios puedan ver las cosas mas alla, teniendo la libertad
de construir y reconstruir. Por lo cual, se ha tomado en cuenta las necesidades para desarrollar un

sistema de actividades didacticas que aporten de manera activa su estimulacion.

La propuesta, que tiene por nombre “Cerebrito conéctate con mis manitos”, cuenta con diez
actividades para trabajar con el subnivel 2 del CEI “ABC”. De modo que, para el desarrollo de los
ejercicios se tomd en cuenta los objetivos y destrezas del Curriculo de Educacién Inicial 2014 en
el Ambito de Expresion Artistica, y para las evaluaciones se realizaron a través de una guia de
observacién que cont6 con varios indicadores segun la actividad. Por consiguiente, la propuesta
busca que la estimulacion de la creatividad de los infantes a través de una nueva metodologia, la
innovacion y la resolucion de problematicas planteadas a los nifios y nifias, de esta manera
desarrollen sus capacidades cognitivas y cumplen con los objetivos del nivel 2 que se establece

dentro del curriculo.

Problematica
En la investigacion realizada se identificé la falta de motivacion, intervencion e interés por

parte de los infantes para el desarrollo de las diferentes actividades dentro de las aulas. El uso
constante de material predefinido, que son las hojas de trabajo de un libro, genera un
desenvolvimiento de diversas competencias que establece el curriculo Educacion Inicial, pero no
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se estimula la creatividad de forma apropiada, puesto que se debe implementar recursos y

actividades que conlleve a los infantes a sentirse capaces y tenga la conviccion de culminar.

Justificacion
Es fundamental en Educacion Inicial el propiciar espacios que mejoren la calidad educativa

de los infantes, en este punto cabe mencionar, que una parte esencial es la estimulacion de su
creatividad, siendo clave para el disfrute de las actividades. Esto conlleva, a que el nifio no solo
tenga la capacidad de solucionar problemas, sino que se adapte a los cambios en sus diferentes
contextos y sean seguros de si mismo, teniendo mejor actitud y no se sientan frustrados en la

ejecucion de los procesos educativos.

La propuesta dentro del contexto educativo estd orientada a trabajar con los nifios y nifias
del subnivel 2 del CEI “ABC”, apoyando en la estimulacion de la creatividad. Se debe dar la
libertad de expresar y comunicar a los infantes, de esta manera se tendra mayores conocimientos
que metodologias se puede implementar dentro de los espacios. Como se menciond en el
diagndstico, el uso constante de material predisefiado, actividades y material poco innovador no

produce una evolucion en sus procesos creativos.

5.1.Estructura del plan de accion
La propuesta se establecié bajo los puntos que menciona el autor Cox del libro de Barraza

(2010), que propone cinco elementos para configurar el plan de accion: a) el resultado esperado
(meta), b) la actividad, c) el responsable de cada actividad, d) el costo y ) el tiempo de realizacion.

A continuacion, se detallara cada uno de ellos:

Propuesta: Se ejecutd las actividades para la estimulacion de la creatividad mediante la
metodologia Design Thinking en nifios y nifias de 4 a 5 afios, tomando en cuenta desde el
diagnostico las necesidades de los infantes, se realizé el disefio y se procedio a la implementacion
dentro del Ambito de Expresion Artistica. La misma que tiene por nombre “Cerebrito conéctate

con mis manitos”

Meta u objetivos: Para la propuesta se establecié un objetivo general y dos especificos, los
mismos que estan enfocados en la contribucion de la estimulacion de la creatividad. Se busca dar

solucion a la problematica encontrando dentro del contexto educativo.
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Actividad: Se disefiaron 10 actividades, de las cuales se emplearon solo 8 actividades dentro del
aula con diferentes materiales, el uso de la metodologia Design Thinking y se empled las destrezas

del Curriculo de Educacion Inicial 2014.

Responsable: Las investigadoras de la carrera de Educacién Inicial de la Universidad Nacional de
Educacion (UNAE) Azogues-Ecuador.

Tiempo de realizacion: Las experiencias de aprendizaje se llevaron a cabo durante cuatro
semanas, donde se pudo recolectar informacion de cada actividad aplicada a través de los
instrumentos establecidos en la matriz de operacionalizacion y para la evaluacion se ejecutd en la

Gltima semana de aplicacién, para analizar los logros alcanzados por los infantes.

5.2.Fases del disefio de la propuesta (4 fases)
La Propuesta de Intervencion Educativa es una estrategia de planeacion y actuacion profesional

que permite a los agentes educativos tomar el control de su propia préctica profesional mediante

un proceso de indagacion-solucion constituido por las siguientes fases y momentos:

Planeacion: En esta fase se disefié la propuesta con las diferentes actividades a trabajarse dentro
del Ambito de Expresion Artistica, la cual responde a la interrogante, ¢para qué?, de su elaboracion
y que se quiere lograr con la misma dentro del contexto educativo. Ademas de ello, se establecieron
los recursos que se van a utilizar para poder realizar las planificaciones de acuerdo a la
problemaética encontrada, en la cual se realizé 10 planificaciones implementando las 5 fases de la
metodologia Design Thinking, con una duracién de 40 a 60 minutos cada clase de manera

presencial. Cada actividad contaba con su objetivo y destreza a lograr.

Implementacion: Hace referencia a la aplicacion de la propuesta disefiada para la estimulacién de
la creatividad. Cabe recalcar, que se estableci6 diez actividades, pero solo se aplicé ocho porque
la aprobacién de la propuesta se retras6 una semana y ademas de ello se complicé por el paro que
hubo en el pais, fue aplicada desde mayo hasta junio, de manera presencial en el Centro de
Educacion Inicial “ABC” en el subnivel 2C. Se cont6 con la participacion de nifios y nifias de 4 a

5 afos en el desarrollo de las diferentes actividades.

Evaluacion: El seguimiento para este proceso se dio durante toda la implementacion de la

propuesta a través de la recoleccion de informacidn en los diferentes instrumentos como: diarios

Jennifer Estefania Espinoza Bonilla y Paola Jessenia Sinchi Revilla
Pagina 74



Universidad Nacional de Educacién

UNAE

de campo, guias de observacion y un test para evaluar la creatividad de los infantes. En el cual, se
establecieron indicadores como: participacion, innovacién, fluidez, sensibilidad y originalidad al
momento de expresar o crear con materiales proporcionados en cada encuentro. De tal manera, se
fue registrando informacion relevante para la triangulacion de datos en cuanto al proceso evolutivo
que tuvieron de los infantes al momento de estimular su creatividad con diversas actividades.
Ademas, de ello sé tomo en cuenta las expectativas que tuvo la docente en cuanto a la aplicacion

de la propuesta, tomando en cuenta sus respuestas por medio de una entrevista realizada.

Socializacion: Se realiza a través del andlisis de datos recolectados en la implementacion de la
propuesta de actividades, la socializacion se hizo dentro del centro y en la Universidad Nacional
de Educacién. Dando a conocer los resultados que se obtuvo en cuanto a la estimulacion de los

infantes y cdmo participaron o qué cambios se observaron en su desempefio escolar.

5.3.0Dbjetivos

5.3.1. Objetivo General
Contribuir con la estimulacion de la creatividad a traves de un sistema de actividades empleando

la metodologia Design Thinking para nifios y nifias de 4 a 5 afios del Centro de Educacion Inicial
GGABC77.

5.3.2. Objetivos Especificos
Disefiar un sistema de actividades para la estimulacion de la creatividad en el Ambito de Expresion

Artistica en el subnivel nivel 2C del Centro de Educacion Inicial “ABC”.

Aplicar el sistema de actividades para la estimulacion de la creatividad en el Ambito de Expresion

Artistica en el subnivel nivel 2C del Centro de Educacion Inicial “ABC”.

Evaluar el sistema de actividades para la estimulacion de la creatividad en el Ambito de Expresion

Artistica en el subnivel nivel 2C del Centro de Educacidn Inicial “ABC”.

5.4.Presentacion de la propuesta
La propuesta se abordara desde tres fundamentos tedricos, metodoldgicos y pedagogicos. La

metodologia empleada es el Design Thinking siendo innovador dentro del contexto educativo, por
lo que se disefid las actividades con las 5 fases: conocer, definir, idear, prototipar y evaluar para la

estimulacién de la creatividad. Se llevé a cabo durante cuatro semanas, dos dias por semana, en
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un tiempo estimado por cada clase de cuarenta a sesenta minutos. Se realizaron las planificaciones
tomando en cuenta las cinco fases donde se fue distribuyendo cada actividad para trabajar con los

infantes dentro y fuera del aula.

Las actividades estan dirigidas hacia los infantes, los cuales tienen un rol activo dentro de la
participacion e intervencion de las mismas, nuestro papel como investigadoras fue el de contribuir
y ayudar en su estimulacién por medio de estas actividades. Siendo importante mencionar que se

trabajo las destrezas del ambito de Expresion Artistica que se mencionan en el curriculo.
Nombre de la institucion: Centro de Educacion Inicial “ABC”

Nivel: Se empleo en el subnivel 2, en el paralelo C, jornada matutina, donde comprende las edades

de 4 a5 afios.
NuUmero de participantes: 29 nifios y nifias
Espacio destinado: Salon de clase, espacios verdes

Beneficiarios: Los nifios y nifias del Centro de Educacion Inicial “ABC”, y la docente del subnivel
2C del CEL.

Ambito: Las diez actividades fueron establecidas para trabajar dentro del Ambito de Expresion
Acrtistica. Las cuales fueron disefiadas para la estimulacién de los infantes, tomando en cuenta la
mejora de sus capacidades y habilidades al ser ejecutadas. Se desarroll6 en este &mbito, puesto
engloba la mdusica, el arte, dibujo, pintura, y a través de las mismas pueden manifestar sus

emociones, sentimientos y es mejora su comunicacion.
Recursos: Se trabajo con varios materiales que se mencionan a continuacion:

- 5experiencias de aprendizaje (10 planificaciones)
- Hojas secas

- Piedras

- Palos

- Rompecabezas

- Pintura acrilica-fluorescentes
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Cuentos

- Diversas figuras en carton
- Laminas con dibujos

- Linternas

- Partes del cuerpo (manos, pies)

Temporalizacion: Las actividades fueron trabajadas dos veces por semana, donde cada
practicante llevaba a cabo su clase, el tiempo estimado por cada una era de cuarenta a sesenta
minutos porque se implantaba las fases del Design Thinking. Para lo cual, se requeria la

participacion de todos los infantes en el desarrollo de las diferentes actividades planificadas.
Antecedentes nacionales e internacionales con relacién a la estimulacion de la creatividad.

Los antecedentes que se toman en cuenta para la investigacion, son estudios realizados
sobre una problematica que se da a conocer a traves de distintas herramientas tecnoldgicas o
fisicas. Por ende, se ha realizado una busqueda que apoye a nuestro proyecto de integracion
curricular, brindando un soporte a la indagacion. Por consiguiente, se da a conocer algunos autores

que aluden sobre la creatividad en la primera infancia.
Antecedentes internacionales

Es una parte esencial en el desarrollo de los infantes, que por medio de una correcta
estimulacidn se genere una mayor fluidez en sus creaciones, ideas, pensamientos, asimismo origine
un cambio en el camino de como realizar las cosas. Teniendo en cuenta a Zuloeta, Rojas y
Fernandez (2021) en su investigacion denominada “La creatividad en estudiantes de educacion
inicial: una revision bibliografica” en la Universidad César Vallejo-Peru, sosteniendo por objetivo
“determinar el desarrollo de la creatividad en estudiantes Educacion Inicial a partir de una revision

bibliografica” (p.1).

El tipo de investigacion es teodrica haciendo alusion a varias generalidades, se toma en
cuenta la definicion de varios autores que mencionan sobre la creatividad en el contexto educativo.

Ademas, menciona las habilidades que se asocian como: fluidez, flexibilidad, originalidad y
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elaboracion. Y el papel que cumple la familia, el entorno familiar y la escuela en la estimulacion

de la creatividad de los nifios de inicial.

El aporte que da a nuestra investigacion es conocer las diferentes perspectivas que se tiene
sobre la creatividad en educacion inicial, tomando en cuenta que cada persona que rodea al infante
cumple un rol importante en su desempefio. También, considerar las habilidades que van
desarrollando en su proceso creativo y las cuales se debe atender para que la préctica educativa

sea beneficiosa para el estudiantado.

En un segundo aspecto se toma en cuenta a (Sanchez et al.,2017) con su tema de
investigacion denominado “La creatividad en los nifios de preescolar, un reto de la Educacion
Contemporanea”. Teniendo por objetivo “proponer una estrategia didactica orientada al desarrollo
de la creatividad en los nifios de cinco afios de la Institucion Educativa de Inicial N.° 255 de Chanu
Chanu de Puno”. El estudio se realizo en un contexto de investigacién cualitativa, cuyo enfoque
es critico social, por lo que esta direccionado a la interpretacion, permitiendo analizar las causas

que originan el problema.

Esta investigacion tuvo la participacion de diez docentes, veintitrés nifios y quince padres
de familia. Se utilizaron como instrumentos: el cuestionario con ejercicios para constatar el nivel
de conocimientos y habilidades creativas de los nifios; la entrevista a los docentes acerca de la
capacitacion que poseian; la guia de orientados al desempefio metodoldgico del proceso de
ensefianza- aprendizaje y el tratamiento que brindaba a la creatividad en los nifios. Como
resultados de la indagacion se menciona la falta de fluidez, autonomia, originalidad y la
dependencia de los infantes para recrear figuras.

Antecedentes nacionales

La estimulacion de la creatividad conlleva a partir de varios procedimientos enfocados en
una serie de actividades y métodos que permitan a los participantes explotar sus capacidades
creadoras. Teniendo en cuenta a Manobanda (2021) con su trabajo de titulacion “La creatividad
en el proceso de ensefianza aprendizaje de los nifios del subnivel de educacién inicial Il en la
Institucion Educativa “Plinio Robalino”, sosteniendo por objetivo “estimular la creatividad a

traves la utilizacion de una guia de actividades ludicas para que los nifios y nifias.
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Apoyéandose en un paradigma cualitativo y teniendo como disefio metodolégico la
investigacion-accion. A través de un diagnostico se tuvo como resultados el poco interés de para
desarrollar la creatividad en los infantes al momento de realizar diversas actividades. Por lo cual,
se desarrollo 12 talleres basandose en la Pedagogia de Reggio Emilia y Waldorf Steiner. Al
concluir evidenciaron que los nifios tienen interés en hacer uso de diversos materiales, ponen en

practica la memoria, atencion, sus sentidos y sobre todo dejan volar su creatividad.

Se toma en cuenta la investigacion de Torres, Bayas & Bravo (2019) con su tema “El
proceso creativo y la formacion del docente en educacion inicial de las escuelas de Cafar-
Ecuador”, manteniendo por objetivo “presentar una propuesta para incluir el proceso creativo en
la formacion del docente para el manejo de técnicas de estimulacion y desarrollo de capacidades

y habilidades de los nifios”.

El trabajo se desarrollé bajo el método de investigacion-accion, para encontrar las
irregularidades en las clases de educacion inicial de las escuelas del Cafar. Se implemento
mediante capacitaciones didacticas, con el fin de permitir que las diferentes maestras adquieran
herramientas innovadoras sobre la estimulacion al desarrollo de la creatividad. Los resultados
fueron favorables, pues hubo un cambio en los nifios, se desarrollaron con fluidez, originalidad e

imaginacion las actividades que eran asignadas.

Esta investigacion tiene un aporte positivo a nuestro proyecto, puesto que no solo se debe
estimular a los infantes en el desarrollo de las diferentes actividades. Si no que una parte
fundamental son las capacitaciones que se deben realizar a los docentes, con nuevas técnicas,
métodos, porque son los encargados de propiciar nuevos aprendizajes y que los infantes

desarrollen sus habilidades.

5.5.Fundamentacion teorica
Es la recopilacién de informacién de varios autores que hayan estudiado o indago en el

tema que se esta abordando, con la finalidad de hacer conocer nuevas perspectivas y las posibles
soluciones, teniendo en cuenta a Maya (2014) “implica la revision sistematica y organizada de la
bibliografia relacionada con nuestro tema de estudio, las cuales habremos seleccionado

oportunamente y a la que recurriremos constantemente para desarrollar cada una de las etapas que
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comprende un disefio de investigacion”(p.29). A continuacion, se da a conocer las categorias de

investigacion relacionadas con nuestro proyecto.

5.5.1. Creatividad
Parte de interactuar con la sociedad y resolver conflictos de una forma acertada conlleva

un proceso, donde la creatividad es un componente importante para dar respuesta a las
interrogantes, como expresa Morales (2017) “la creatividad se define como la habilidad de
producir un trabajo que es, a la vez, novedoso, original o inesperado, y apropiado, Util o adaptativo

segun la tarea” (p.56).

La creatividad es la capacidad que posee cada ser humano para crear nuevas ideas, inventar,
crear, donde intervienen diferentes procesos mentales, los conducen a una forma diferente de
pensar e innovar. Por lo que cada persona va desarrollando de acuerdo a sus necesidades o habitos,
asi como la estimulacion que se vaya brindando a lo largo de su vida. Ademas, es importante
mencionar el rol que cumple el docente en ofrecer a los infantes diferentes oportunidades para que

puedan buscar soluciones, pensar diferente y sobre todo estimular su creatividad.

Por tal razon, se debe planear nuevas situaciones tomando en cuenta diversas estrategias al
momento de planificar para que los infantes puedan expresar sus conocimientos, de tal forma
aporten en su creatividad, imaginacion y la resolucion de problemas. Como expresa Ayala (2020)
“es producto de la capacidad que posee el ser humano para transformar una realidad y esto se debe
a que todos poseemos esa capacidad que puede presentarse en cualquier momento de nuestras
vidas” (p.67).

Pues al enfocarse en el desarrollo de los diversos ejercicios, esto influira en su desempefio
al ser innovadoras y llamativas, los nifios se desenvolveran mejor en las diferentes destrezas o
competencias que se establecen para sus edades. De igual forma, ampliard sus conocimientos en

la busqueda de soluciones, aplicando todos sus capacidades y creatividad

5.5.2. Estimulacion de la creatividad
Estimular la creatividad, se concibe que a través de los diferentes estimulos que se emplean

para que el nifio o nifia puedan reconocer el mundo que los rodea, facilite sus procesos de

ensefianza-aprendizaje. De esta forma, dentro del contexto educativo se debe dar valor a las

Jennifer Estefania Espinoza Bonilla y Paola Jessenia Sinchi Revilla
Pagina 80



Universidad Nacional de Educacién

UNAE

capacidades creativas que tienen y ademas de ello tomar en cuenta el proceso para llegar a los
resultados o creaciones que se realizo. Puesto que, no solo se trata de fijarse en el resultado, sino
como llego a él, de esta forma se podra observar las falencias o queé actividades se pueden realizar
para que el infante siga reforzando su capacidad creativa y se enfrente a sus miedos ante lo nuevo
0 desconocido del mundo que lo rodea.

Se puede estimular la creatividad de los infantes a través de diversas estrategias dentro y
fuera del aula. Desarrollando actividades que propicien su imaginacién, asi como la motivacion al
realizar algun trabajo, el reconocimiento y el esfuerzo a través de pequefios incentivos que se
pueden otorgar para que los infantes no pierdan el interés por culminar con sus ejercicios. Cabe
recalcar que el juego es muy importante, pues el nifio puede crear y recrear a través de la libertad
que posee para utilizar los recursos, de esta forma hace uso de su imaginacion, fantasia y

pensamiento para su desarrollo integral.

Los sistemas educativos deben propiciar espacios adecuados para la estimulacion de la
creatividad. No ser una continuidad de repeticion de los contenidos establecidos, sino investigar y
profundizar mas sobre que métodos de ensefianza se pueden implementar dentro de las aulas. De
tal forma, se oriente y se dé importancia a la estimulacién de la creatividad en los infantes, pues a
partir de ello se crea un cambio en sus capacidades desde edades tempranas, creando nuevas

generaciones de seres creativos y proactivos para la sociedad.

5.5.3. Actividades didacticas
Para la elaboracion de las actividades se ha tomado en cuenta diferentes espacios, donde se

puedan realizar los ejercicios con los infantes, garantizando aprendizajes significativos. Se debe
trabajar de manera organizada dentro de las aulas, permitiendo que los infantes expresen y razonen,
de tal forma salga a flote las dificultades que presentan para poder generar nuevas actividades,
implementando la didactica como parte de su desarrollo, pues al ser generadoras de aprendizajes

promueve el desarrollo de las diferentes competencias.

El apoyar con nuevas actividades didacticas que se incorpora dentro del aula con los nifios
y nifias, posibilita que contengan nuevas herramientas o técnicas para la resolucion de problemas.
Segun la Guia de Implementacion del Curriculo de Educacion inicial (2016), hace referencia a las

actividades que deben “‘ser vivencias que produzcan gozo y asombro en los nifios, que les permitan
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interactuar positivamente y que tengan un sentido o significado real. En lo posible, cada actividad

debe estimular el conjunto de destrezas seleccionadas” (p.37).

Por lo tanto, no deben ser mecanicas o repetitivas las actividades, sino ser innovadoras para
la construccion de nuevos aprendizajes. Teniendo en cuenta, Agudelo y Flores se hace referencia
a “las ejercitaciones que, disefiadas, planificadas, tienen la finalidad que los alumnos logren
detenidamente objetivos propuestos” (p.40). El papel que juega el docente en el desarrollo de los
infantes, es importante, debe tomar en cuenta los objetivos, competencias, destrezas, para la
realizacion de planificaciones, empleando nuevas metodologias, estrategias, recursos y actividades

que logren en el infante incentivar la participacion y optimizar su formacion.

5.5.4. Design Thinking
La metodologia Design Thinking es innovadora dentro de los espacios educativos, permite

trabajar de una forma distinta donde todos los infantes se puedan relacionar trabajando en equipo.
Ademas, que genera el desarrollo de las diferentes habilidades y capacidades de los infantes
empleando varios pasos para que logren alcanzar el objetivo planteado, dando solucion a una
problemaética encontrada o que se haya observado dentro del contexto educativo. De tal manera,

crean aprendizajes significativos con lo ya adquirido e innovando con lo nuevo.

Al ser creativa permite la adaptacion a las necesidades e intereses de todos los nifios y nifias
de Educacidn Inicial. La misma fue implementada en cada una de las actividades propuesta, puesto
que al tener un proceso que consta de 5 fases: conocer, definir, idear, prototipar y evaluar, da paso
al desarrollo del pensamiento critico de los infantes, con ello a creacidn de nuevos objetos y a la

resolucion de problemas de forma genuina.

La DT al tener diversas fases anteriormente mencionadas, propicia un trabajo con
resultados de ensefianza y aprendizaje significativo. Cada una de las fases tiene el objetivo de que
el nifio reflexione y genere respuestas creativas, basandose tanto en sus experiencias reales y en su
forma de ver la realidad. A Continuacién, se redacta cobmo actlia esta metodologia en el trabajo de

los nifios y nifias.

La primera fase conocer, los estudiantes conocen el problema con el cual se trabajara

durante la clase, el mismo es presentado a traves de cuentos, canciones, videos 0 materiales
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didacticos. Luego en la fase definir los nifios/as le dan diferentes definiciones o conceptos segln
lo que entendieron de lo planteado en la fase anterior y a la vez de sus experiencias, esto se puede
realizar de forma grupal como individual. En la tercera fase idear, los nifios realizan una lluvia de
ideas, las mismas que son plasmadas en hojas, o simplemente la docente las recolecta en la pizarra

escuchando a cada nifio y nifia para formar una idea central.

En la Cuarta fase prototipar empieza la creacion de las ideas propuestas anteriormente, los
infantes tendran variedad de materiales, los cuales estardn adecuados a su edad e interés de tal
forma que todos participen y puedan construir a partir de lo que imaginan. Finalmente, se llega a
la fase de evaluar, aqui se exponen los trabajos realizados por los nifios y nifias ya sean individuales
o0 grupales, también expresan que sintieron durante la realizacion de cada dibujo, pintura u objeto,
de esta forma se trabaja la autoestima, la sensibilidad y el respeto hacia si mismo y los demas. Por
altimo, se realizan preguntas sobre toda la clase para saber si el tema fue entendido o si algo falté
y de esta forma se puede planificar para realizar un refuerzo o también trabajar con nuevos

materiales en el caso de que algun nifio no haya sentido empatia con los recursos.

5.6.Fundamentos metodoldgicos

En el siguiente apartado se toma en cuenta varios aspectos importantes que fueron
aplicados dentro intervencion educativa durante las practicas preprofesionales, siendo de gran
alcance para la propuesta educativa. Cabe mencionar, que también se hard énfasis en la
metodologia aplicada durante el desarrollo de la propuesta en bienestar de los infantes del subnivel
2C.

5.6.1. Elementos de la Intervencion Educativa
La propuesta de intervencion educativa conlleva varios pasos orientados a dar respuestas a

las necesidades encontradas, por ello empleando palabras de Barraza (2010) se toma en cuenta tres

puntos importantes que se detallan a continuacion:

e La aplicacion del proyecto de intervencion educativa: Hace referencia a la aplicacion
de un proyecto para dar solucion a los cambios constantes que se generan en un contexto

determinado, en este caso consistio en la elaboracion de planificaciones, creando una guia
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con actividades didacticas, las cuales fueron aplicadas en el transcurso de las précticas
preprofesionales.

e Seguimiento del proyecto de intervencion educativa: Durante la aplicacion de la
propuesta, se elaboro los instrumentos con sus respectivas técnicas, las cuales nos sirvieron
para ir recopilando informacién y dar seguimiento a las actividades.

e Evaluacion del proyecto de intervencion educativa: En esta fase, una vez terminada la
implementacion de la propuesta y aplicado todos los instrumentos de evaluacion en cada
sesion, se procede a la recoleccion de informacion para dar paso a la codificacion y seguido
a la triangulacion de datos.

5.6.2. Metodologia Participativa
A través de métodos o técnicas se busca la participacion eficaz de los sujetos que

intervienen en diferentes procedimientos, teniendo en cuenta a (Agrelo,2011, citado por Lopez,
2016) “concibe a los participantes de los procesos como agentes activos en la construccion,
reconstruccion y deconstruccion del conocimiento y no como agentes pasivos, simplemente

receptores” (p.16).

Se concibe la participacién de todos los integrantes de un grupo en los diferentes procesos
de aprendizaje-ensefianza. Para lo cual, se debe abordar un tema determinado donde se pueda
reflexionar, dar puntos de vista diferentes, promover la participacion y sobre todo que adquieran
nuevos conocimientos. En la implementacion de la propuesta, el centro principal de su desarrollo
fueron los infantes, pues se pretendié que nadie quedara fuera de las actividades trabajando de
manera individual y grupal para una mejora relacion. Ademéas de ello, como investigadoras,

nuestro rol también fue el de apoyar y participar con los nifios.

5.7. Fundamentos pedag6gicos
Dentro de este apartado se presentan los fundamentos pedagdgicos que forman parte y los

que se toma en cuenta para la intervencion educativa, basandose en un aprendizaje constructivista,
es decir, en la construccién de conocimiento y no en la repeticion o imitacion de los mismos. De

igual manera, se centra en las experiencias de aprendizaje significativas de los infantes.
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5.7.1. Constructivismo
El constructivismo se toma en cuenta desde varias perspectivas de diferentes autores,

algunos conciben al ser humano como constructor de sus propios conocimientos y que pueden
conocer solo aquello que construyen, existiendo una disputa sobre el tema. Tomando en cuenta a

Bedoya y Arango (2012) mencionan que:

El conocimiento no es una copia de la realidad, sino una construccion del ser humano; esta

construccion se realiza con los esquemas que la persona ya posee (conocimientos previos),

0 sea, con lo que ya construyd, en su relacion con el medio que la rodea. (p.358)

La construccion de los conocimientos se da entre la relacion de lo ya aprendido con lo
nuevo Yy la interaccion que tiene con el medio, de esta forma genera nuevas ideas o0 pensamientos
que le seran Gtil a lo largo de su vida estudiantil. Por lo cual, el docente es el encargado de propiciar
estos aprendizajes por medio de técnicas innovadoras, llamativas, que fomenten una mayor

participacion de los estudiantes.

5.7.2. Experiencias de Aprendizaje
Cabe mencionar, que buscan la experimentacion, exploracion desde edades tempranas

donde los nifios y nifias puedan, a lo largo de sus procesos educativos, encaminar lo que conocen
con nuevos saberes a través de un apropiado acompafiamiento en los diferentes centros. Como

enfatiza, el Curriculo de Educacion (2014) son:

Un conjunto de vivencias y actividades desafiantes, intencionalmente disefiadas por el
docente, que surgen del interés de los nifios, produciéndose gozo y asombro, teniendo como
proposito promover el desarrollo de las destrezas que se plantean en los ambitos de
aprendizaje y desarrollo. (p.44)

Pretende indicar, que las actividades que se planifican deben estar acorde a las edades de
cada infante, tomando en cuenta el ritmo de aprendizaje de cada uno. Por lo tanto, le permite
generar nuevos conocimientos haciendo uso de su pensamiento critico, creatividad en la resolucion
de problemas y sobre todo pueda expresar sus sentimientos o emociones. Todos los trabajos deben
estar encaminados al desarrollo del infante en todas sus areas del saber, donde se pueda sentir libre,

seguro de aprender y divertirse en el proceso.
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Entre las caracteristicas de las experiencias de aprendizaje se puede hacer énfasis en
algunas de ellas que se debe garantizar la participacion de todos los nifios, propiciar la indagacion
para que desarrolle su pensamiento imaginativo, creativo, imaginativo, de acuerdo al Curriculo de
Educacion 2014.

5.8.Rol de los participantes
Para esta intercesion formativa se tomaré en cuenta el rol que cumple cada participante en
el desarrollo de la propuesta de intervencion, se detallard a continuacion cada uno y los beneficios

para cubrir las necesidades de los infantes.

Rol del infante: EI nifio es un ser activo, con diferentes ritmos de aprendizaje, en el desarrollo de
la propuesta serd el actor principal en la realizacién de las diferentes actividades, pues se busca la
estimulacion a través de las mismas. Puesto que, su creatividad es parte de él, pero con el uso
adecuado de materiales, avivard sus capacidades y habilidades para dar rienda suelta a su

imaginacion.

Rol docente: Es el de acompafiar y apoyar en el desarrollo de las diferentes actividades, ademas
de ello conocer la metodologia que se esta implementando para la estimulacion de la creatividad

de los infantes.

Rol familia/Representante: Su intervencion dentro de la aplicacion de la propuesta seré de apoyar
desde el hogar, puesto que al implementar la propuesta dentro del aula permitira o generard una
autonomia en ellos o que puedan resolver por si solos los conflictos que se les presente. De igual
manera, al poder realizarlo en las aulas lo realizaran dentro del hogar y ahi es donde los padres

brindaran el apoyo necesario para que sus hijos lo ejecuten.

Investigadoras: El rol que cumplird serd de acompafiar, apoyar, estimular y presentar las
diferentes actividades que se van a llevar a cabo con los infantes durante algunas sesiones dentro

y fuera del aula.

5.9.Ejes de igualdad
Se toma en cuenta al eje de ambiente, donde menciona Herdoiza (2015) que es “la

comprension de vivir plenamente no es individual, sino que depende de la plenitud de las demas

formas de vida, ambiente y el camino para transformar y reorientar los conocimientos y saberes”
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(p.134). Al disefiar la propuesta de intervencion se hace participe a todos los infantes que trabajaran
con diferentes recursos del medio natural, permitiendo que se relacionen con el mismo y tomen

conciencia de la importancia que tiene dentro de su aprendizaje.

5.10. Relacion de la propuesta de intervencion con el diagnostico
Esta investigacion surgio de las préacticas preprofesionales dentro del Centro de Educacién

Inicial “ABC”, donde se pudo notar la falta de estimulacion de la creatividad de los nifios y nifias
en diferentes actividades. Por lo cual, esto conlleva a estimular las destrezas donde existe méas
falencias, dentro del Ambito de Expresion Artistica, atendiendo a las necesidades e intereses de

cada infante. De tal manera, la dificultad encontrada se relaciona con el diagnostico.

Por lo tanto, como parte esencial se toma en cuenta el desarrollo de actividades didacticas,
dentro y fuera del aula. Las actividades deben estar acorde a las edades de los infantes,
promoviendo una participacion e interaccion, a su vez estimulen su creatividad por medio de ellas,

integrando nuevos saberes y alcanzando las metas establecidas.

La relacion encontrada con el andlisis diagnéstico fue que se tomaron en cuenta los
problemas mas notorios en el aula, como trabajar mondtonamente actividades, limitaciones en el
uso de materiales, y el uso de material predisefiado. Esto permitié que la propuesta sea disefiada
con base en las necesidades e intereses de los nifios y nifias. Se propici6 el trabajo con materiales
del entorno y el trabajo libre, de esta forma se estimula su creatividad a partir de plasmar sus

anécdotas y experiencias reales.

5.11. Alcances de la propuesta
La propuesta de intervencion educativa se disefio con la finalidad de que los nifios lograran

estimular su creatividad, pues es parte de ello desde que nacen, pero si nos son estimuladas
adecuadamente se quedan estancados sus aprendizajes y su desenvolvimiento en las diferentes
destrezas que deben alcanzar en sus niveles educativos. Por lo cual, el disefio de actividades
didacticas empleando recursos del medio natural y concretos se estima que los nifios tengan una
participacién activa, trabajo en equipo, resolucion de problemas a través de una problematica
planteada y sobre todo que su creatividad salga a flote expresando mediante el arte de dibujar,

pintar, crear, explorar y experimentar propiciando un desarrollo integral adecuado a sus edades.
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Que el nifio no solo se quede con lo aprendido, sino que haga uso de su pensamiento critico,

creando algo innovador con los conocimientos previos.

5.12. Requerimientos del disefio de la propuesta de intervencion educativa
La intervencion educativa en los nifios y nifias de 4 a 5 afos se realizo en el &mbito de

Expresion Acrtistica, para lo cual se realizé6 mediante planificaciones, se disefio diez actividades
tomando en cuenta las destrezas del ambito segun el Curriculo de Educacién Inicial 2014. Cada
actividad se establecié su objetivo, el tiempo, criterios de evaluacion de acuerdo a la tabla de
operacionalizacion y las fases de la metodologia Design Thinking con las que se iba a trabajar en
cada sesion que iba a ser dada la clase por cada practicante. Cada actividad se trabajé con los nifios
y nifias en diferentes espacios dentro y fuera del aula con diversos materiales. Ademas de ello cabe
mencionar que el planificar de acuerdo a las necesidades de los infantes es importante, porque no
solo se toma en cuenta la dificultad que presente un nifio sino todos, y que al momento de la
ejecucién de las actividades se debe respetar el ritmo de aprendizaje porque algunos nifios les

cuestan mas desenvolverse que a otros

5.13. Planificaciones de las actividades

5.13.1. Actividad 1: Adivina quién soy
Objetivo: Lograr la intervencion de los nifios y nifias en diversas actividades donde se

acepten e interpreten roles con creatividad e imaginacion.
Destreza: Participar en rondas populares, bailes y juegos tradicionales, asumiendo los roles
y respetando las reglas.

Tabla 5 Actividad 1: Adivina quién soy

I
Ambito: Expresion Artistica
Titulo: Adivina quién soy
Objetivo: Lograr la intervencidn de los nifios y nifias en diversas actividades donde se acepte e
interpreten roles con creatividad e imaginacion.
Tiempo: 45 minutos Fecha de inicio: Miércoles 18 de mayo de
2022
Nro. De nifios: 29
Recursos: - Tapas de botellas
- Papelografo
- Goma
- Caja
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Destreza

ACTIVIDADES INICIALES:

donde cada grupo debe recolectar la basura.
EVALUAR

- Clasificara los productos organicos e
inorganicos expondra a sus compaferos.

- Se les proporcionara un papeldgrafo grande.
tapas de botellas de diversos, colores,
tamafios, a cada grupo.

- Los nifios deben utilizar su creatividad para
realizar un objeto de la naturaleza.

Técnica: observacion

e Saludo Instrumento: Guia de observacion
Participar en e Fecha Indicador de logro:
rondas populares, | ¢  Clima
bailes y juegos | CONOCER: 1. Los nifios y nifias participan de
tradicionales, una forma activa en actividades
asumiendo los - Plantear el problema que implicar artistica.
rolesy ¢ Qué es reciclar? 2. Realiza trabajos en equipo que
respetando las Juego: Conociendo el objeto involucre lo artistico, creacion
reglas. DEFINIR libre.
- Formacién de grupos de 4 a 5 nifios. 3. Los materiales utilizados son
- Conversatorio sobre el objeto que sacaron adecuados para la edad de los
de la caja. nifios y de su interés.
IDEAR 4. Los nifios y nifias se expresan
- Serecolectara todas las ideas que tenga cada liboremente al exponer o
grupo y se las escribiran en el pizarron. presentar  diferentes  obras
PROTOTIPAR artisticas sus compafieros.
- Salir a los espacios verdes de la institucion, |5. Los nifios sienten empatia con

la metodologia y estrategias
utilizadas 'y las  mismas
fomentan la estimulacion de la
creatividad

5.13.2. Actividad 2: Respeto, juego y me divierto
Objetivo: Lograr la intervencion de los nifios y nifias en diversas actividades donde se acepten

en interpreten roles con creatividad e imaginacion.
Destreza: Participar en rondas populares, bailes y juegos tradicionales, asumiendo los roles y
respetando las reglas

Tabla 6 Actividad 2: Respeto, juego y me divierto

Ambito: Expresion Artistica
Titulo: Respeto, juego y me divierto
Objetivo: Lograr la intervencion de los nifios y nifias en diversas actividades con creatividad e
imaginacion.

Tiempo: 45 minutos | Fecha de inicio [ Jueves 19 de mayo de 2022
Nro. De nifios: 29
Recursos: - Cuento

- Papeles de colores

- Lépiz

- Vendas

- Tachos

- Acuarelas
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Destreza ACTIVIDADES INICIALES: Técnica: observacion

Participar en Saludo Instrumento: guia de

rondas populares, | Fecha observacion

bailes y juegos Clima Indicador de logro:

tradicionales, CONOCER

asumiendo los - Preguntas sobre que conocen de los objetos 1. Los nifios y nifias

roles y respetando reciclables y no reciclables. participan de una forma

las reglas. Plantear el problema activa en actividades que
¢ Qué titulo tiene el cuento? implicar artistica.

- Escucharan un cuento, sin mencionar el titulo para
que los nifios al escucharlo puedan crear un titulo. | 2. Realiza  trabajos  en
(sobre el cuidado del planeta) equipo que involucre lo

artistico, creacion libre.

DEFINIR
- Se entregara papeles pequefios de diferentes
colores. 3. Los materiales utilizados
- Dibujaran los personajes que ellos crean que estan son adecuados para la
en el cuento. edad de los nifios y de su
IDEAR interés.
- Pegaréan en el pizarron los papeles y opinaran
sobre las ideas dadas. 4. Los nifios y nifias se
PROTOTIPAR expresan libremente al
- Saldrén al patio para realizar el juego de los ojos exponer 0  presentar
vendados: en grupos de 4 o 5 nifios se colocaran diferentes obras artisticas
dos tachos al frente y se les entregara imagenes de sus compafieros.
objetos reciclables y no reciclables.
- Crearan una definicion pequefia con todo lo 5. Los nifios sienten empatia
observado en la clase sobre el reciclaje. con la metodologia y
estrategias utilizadas y las
EVALUAR mismas  fomentan la
Se entregard un pedazo de cubeta de huevo. estimulacion de la
Pintaran de distintos colores creando algin objeto o animal creatividad

del medio ambiente.

5.13.3. Actividad 3: Manitos que rayan
Objetivo: Mantener el ritmo y coordinacion de las partes cuerpo para expresar

sentimientos, emociones y vivencias a traves del lenguaje plastico y la creatividad.
Destreza: Realizar actividades creativas utilizando las técnicas grafoplasticas con

variedad de materiales
Tabla 7 Planificacion de la propuesta del Trabajo de Integracion Curricular

| Planificacién de la propuesta del Trabajo de Integraciéon Curricular
Ambito: Expresion Artistica
Titulo: Manitos que rayan
Objetivo: Mantener el ritmo y coordinacion de las partes cuerpo para expresar sentimientos, emociones
y vivencias a través del lenguaje plastico y la creatividad.

Tiempo estimado: 45 minutos | Fecha de inicio: | Martes 31 de mayo de 2022
Nro. De nifios: 29
Recursos: - Figuras de las emociones

- Cartulina magica

- Palillos
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Realizar actividades
creativas utilizando
las técnicas
grafoplasticas con
variedad de
materiales

CONOCER
- Trabajaran ejercicios de YOGA con
musica para que los nifios se relajen y
puedan expresarse libremente.
DEFINIR
- Responderan preguntas sobre lo que estan
pensando en ese momento
- ¢Cbmo se sienten cuando estan con toda
su familia?
- ¢Qué les hace feliz, triste, enojado?
IDEAR
- Formaran grupos de 4 a 5 nifios se le
entregara figuras de las emociones y
deben hacer reflejar la sombra en el patio.
PROTOTIPAR
- Expresaran lo que sienten en alguna
situacion al ver reflejadas las distintas
emociones
EVALUAR
- Seentregara una cartulina magica A3 y
palillos por grupos.
- Dibujaran con el palillo las emociones o
alguna vivencia representativa.

Técnica: observacion
Instrumento: guia de observacion
Indicador de logro:

1. Los nifios y nifias participan de
una forma activa en actividades
que implicar artistica.

2. Realiza trabajos en equipo que
involucre lo artistico, creacion
libre

3. Los materiales utilizados son
adecuados para la edad de los
nifios y de su interés

4. Los nifios y nifias se expresan
libremente al exponer o presentar
diferentes obras artisticas sus
compafieros

5. Utilizan técnicas grafoplasticas
que conlleven a la realizacion de
actividades creativas.

6. Expresan vivencias y experiencias
de forma oral o escrita (dibujo)

5.13.4. Actividad 4: Dibujando mis suefios voy mostrando lo que aprendo
Objetivo: Expresar sentimientos, emociones y vivencias a través de la técnica del

rasgado y la creatividad.

Destreza: Realizar actividades creativas utilizando las técnicas grafoplasticas con

variedad de materiales.

Tabla 8 Planificacion de la propuesta del Trabajo de Integracion Curricular

Planificacidn de la propuesta del Trabajo de Integracion Curricular

Ambito: Expresion Artistica

con variedad de
materiales

Realizar actividades
creativas utilizando las | e
técnicas grafoplasticas

e Jugaran el juego de los pies de colores.
Se proporcionara a los nifios papel brillo
A4 de varios colores.

e  Colocaran un papel en cada pie y
arrastraran el papel con los pies hasta
llegar a la emocion correspondiente que
se encuentra en la pared.

DEFINIR

e  Dramatizaran algo corto con esa emocion.

Titulo: Dibujando mis suefios voy mostrando lo que aprendo
Objetivo: Expresar sentimientos, emociones y vivencias a través de las técnicas grafoplésticas y la
creatividad.
Tiempo estimado : 45 minutos | Fecha de inicio: | Miércoles 1 de junio de 2022
Nro. De nifios: 29
Recursos: e  Papel brillo
e  Rompecabezas
e  Pinturas
Destreza CONOCER Técnica: Observacion

Instrumento: guia de observacion
Indicador de logro:

1. Los nifios y nifias participan de una
forma activa en actividades que
implicar artistica.

2. Realiza trabajos en equipo que
involucre lo artistico, creacion libre

3. Los materiales utilizados son
adecuados para la edad de los nifios
y de su interés
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IDEAR 4.

e  Presentar las emociones a través de un
video.

e Dialogaran sobre lo observado formando
una mesa de discusién donde expongan 5.
sus ideas.

PROTOTIPAR

e Seentregara diferentes figuras de colores | 6-
(cuadrado, rectangulo, circulo).

e Dibujaran la emocion que ellos deseen y
con el papel brillo. Realizaran la técnica
del rasgado y luego procederan a pegar en
las figuras.

EVALUAR

e  Presentaran sus dibujos y sustentaran por
qué dibujaron esa emocién y en qué
momento se han sentido asi.

Los nifios y nifias se expresan
libremente al exponer o presentar
diferentes obras artisticas sus
comparieros

Utilizan técnicas grafoplasticas que
conlleven a la realizacion de
actividades creativas.

Expresan vivencias y experiencias de
forma oral o escrita (dibujo)

5.13.5. Actividad 5: Mirando y opinando aprendemos jugando
Objetivo: Valoran los trabajos realizados por otros demostrando empatia y respeto por

las actividades creativas desarrolladas con materiales del entorno.

Destreza: Expresar su opinién al observar una obra artistica relacionada a la plastica o a

la escultura.

Tabla 9 Planificacion de la propuesta del Trabajo de Integracion Curricular

Destreza

Expresar su opinion
al observar una obra
artistica relacionada
alaplasticaoala
escultura.

Planificacion de la propuesta del Trabajo de Integracion Curricular

Mirando y opinando aprendemos jugando

Valoran los trabajos realizados por otros demostrando empatia y respeto por las actividades

creativas desarrolladas con materiales del entorno.

45 minutos

29

Martes 7 de junio de 2022

e  Materiales de la naturaleza:
e  Papelografos
e  plastilina

CONOCER

e  ,Como es el lugar donde viven? (con espacios
verdes o sin ellos)

e ;Qué encontramos en los parques? (hojas, palos,
animales)

e ;Qué es lo que mas les gusta de la naturaleza?

DEFINIR

e  Saldrén a los espacios verdes de la institucion.

e  Recolectaran palos, piedras, hojas del suelo.

e  Esto se realizara en grupos de 4 a 5 nifios.

IDEAR

e  Presentaran los materiales recolectados y
propondran ideas de lo que pueden realizar segun
lo observado en la naturaleza.

PROTOTIPAR

Técnica: observacion
Instrumento: guia de observacion
Indicador de logro:

1. Los nifios y nifias participan de
una forma activa en
actividades que implicar
artistica.

2. Realiza trabajos en equipo que
involucre lo artistico, creacion
libre.

3. Los materiales utilizados son
adecuados para la edad de los
nifios y de su interés.

4. Logran identificar y clasificar
sonidos naturales y artificiales
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e  Escucharan los sonidos de la naturaleza. 5. Los nifios y nifias expresan sus

e  Realizaran diferentes figuras con los materiales ideas al visualizar las
recolectados. creaciones de sus demas

e Seentregard plastilina para que puedan ir comparieros.
adhiriendo los materiales. 6. Los nifios sienten empatia con
EVALUAR la metodologia y estrategias

utilizadas y las mismas
fomentan la estimulacion de la
creatividad

e  Presentaran sus objetos dando un nombre a la
creacion realizada.

e  Expondran que materiales utilizaron y diran
porque lo realizaron.

5.13.6. Actividad 6: Todos somos artistas
Objetivo: Utilizan la creatividad e ingenio para transformar objetos simples en creaciones

artisticas con diversidad de materiales.

Destreza: Expresar su opinion al observar una obra artistica relacionada a la plastica o a la
escultura.

Tabla 10 Planificacion de la propuesta del Trabajo de Integracion Curricular

| Planificacion de la propuesta del Trabajo de Integracién Curricular
Ambito: Expresion Artistica

Titulo: Todos somos artistas

Objetivo: Utilizan la creatividad e ingenio para transformar objetos simples en creaciones artisticas con
diversidad de materiales.

Tiempo estimado : | 45 minutos | Fechadeinicio: | miércoles 8 de junio de 2022

Nro. De nifios: 29 nifios

Recursos: e  Temperas

e  Pliego de papel bond
e https://lwww.youtube.com/watch?v=g6C_EpzfT3Y

Destreza CONOCER Técnica: Observacion Participante
Expresar su opinion e  Se colocara un video sobre el arte Instrumento: Guia de observacion
al observar unaobra | e  Realizaran ejercicios para calentar el cuerpo Indicador de logro:
artistica relacionada | DEFINIR 1. Los nifios y nifias participan de
alaplasticaoala |e Realizaran un circulo en el centro. una forma activa en
escultura. e Se colocaran temperas y pinceles tapados con actividades que implicar
hojas papel bond. artistica. _
e Escogerén un color y un pincel. 2. Realiza trabajos en equipo que
IDEAR involucre lo artistico, creacion
libre.

e  Conversatorio sobre cdmo se utilizan los
materiales que escogieron y que podrian realizar

PROTOTIPAR

e  Seretiraran los zapatos y las medias y luego se
recostaran en el suelo.

e  Se colocara tempera en los pinceles y con la
ayuda de los dedos de los pies iran pintando el
pliego de papel bond colocado en la pared.

EVALUAR

e  Expondran lo que pintaron y si la actividad les 6
pareci6 divertida. '

3. Los materiales utilizados son
adecuados para la edad de los
nifios y de su interés.

4. Logran identificar y clasificar
sonidos naturales y artificiales

5. Los nifios y nifias expresan sus

ideas al visualizar las

creaciones de sus demas
comparieros.

Los nifios sienten empatia con

la metodologia y estrategias

utilizadas y las mismas
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fomentan la estimulacién de la
creatividad

5.13.7. Actividad 7: Pequefios artistas
Objetivo: participar en actividades creativas individuales manifestando respeto y

colaboracion con los demas.

Destreza: Expresar sus vivencias y experiencias a través del dibujo libre.

Tabla 11 Planificacion de la propuesta del Trabajo de Integracién Curricular

| Planificacion de la propuesta del Trabajo de Integracién Curricular

Ambito: Expresion Artistica

e Iniciaran con sus actividades de pintura, dibujo,
crearan objetos.

EVALUAR

e  Observaran los trabajos grupales o auténomos.

. Expondran sus trabajos y se le pondra un
nombre a ese espacio.

Titulo: Pequefos artistas
Objetivo: Participar en actividades creativas individuales manifestando respeto y colaboracion con los
demas.
Tiempo estimado: | 45 minutos | Fecha de inicio | martes 24 de mayo de 2022
Nro. De nifios: 29
Recursos: e  Temperas
e  Paletgrafos
e  Papel bond
e Tijeras
e Goma
e  Foamix
e  Cartones
e  Pinceles
e Pinturas
Destreza ACTIVIDADES INICIALES: Técnica: observacion
Expresar sus Saludo Instrumento: Guia de observacion
vivencias y Fecha Indicador de logro:
experiencias a traves | Clima 1. Los nifios y nifias participan de
del dibujo libre. CONOCER una forma activa en actividades
e  Sellevara a todos los nifios con los ojos que implicar artistica.
vendados hacia el cuarto donde se encuentran
todos los materiales artisticos 2. Realiza trabajos en equipo que
DEFINIR involucre lo artistico, creacion
e Exploraran el cuarto y escogeran los materiales libre.
necesarios para trabajar 3. Los materiales utilizados son
IDEAR adecuados para la edad de los
e Sesentaran en un circulo y expondran sus nifios y de su interes.
materiales y para qué van a utilizarlos o como | 4.  Utilizan técnicas grafoplasticas
podrian hacer uso de ellos. que conlleven a la realizacion de
PROTOTIPAR actividades creativas.
5. Los nifios sienten empatia con la

metodologia y estrategias
utilizadas y las mismas fomentan
la estimulacion de la creatividad
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5.13.8. Actividad 8: Trazos magicos
Objetivo: demostrar habilidades creativas a traves del dibujo libre utilizando su imaginacién y

generando un espacio de experimentacion.

Destreza: Expresar sus vivencias y experiencias a través del dibujo libre.

Tabla 12 Planificacion de la propuesta del Trabajo de Integracion Curricular

| Planificacion de la propuesta del Trabajo de Integracion Curricular

Ambito: Expresion Artistica

Titulo:

trazos magicos

Objetivo:

demostrar habilidades creativas a través del dibujo libre utilizando su imaginacion y generando

un espacio de experimentacion

y experiencias a través
del dibujo libre.

Tiempo estimado: 45 minutos | Fecha de inicio: | Miércoles 25 de mayo de 2022
Nro. De nifios: 29
Recursos: e Telanegra
e  Cartulina negra
e  Pintura fluorecente
Destreza CONOCER Técnica: observacion
Expresar sus vivencias | Salida al patio. Instrumento: guia de observacion

e Jugaran el juego de la papa caliente que
consiste en poner musica y deberan pasar un
objeto y en el momento que se detenga la
musica y el nifio que tenga el objeto debe
expresar algo que le guste o disguste de su
entorno.

DEFINIR

e  Pasaran a un cuarto obscuro donde podran
observar las pinturas y las cartulinas

IDEAR

e  Expresaran como se sienten al observar los
materiales y como podria hacer uso de ellos

PROTOTIPAR

e  La practicante dibujara una vivencia u objeto
como una guia de lo que nifios pueden hacer

EVALUAR

e  Comenzarén a utilizar su creatividad dibujando
libremente con las pinturas.

e  Utilizaran las pinturas en su cuerpo ya que no
es toxica y de esta forma se fomenta el interés,
la diversion y el aprendizaje de los nifios.

Indicador de logro:

1. Los nifios y nifias participan de una
forma activa en actividades que
implicar artistica.

2. Realiza trabajos en equipo que
involucre lo artistico, creacion libre

3. Los materiales utilizados son
adecuados para la edad de los nifios y
de su interés.

4. Realiza actividades que impliquen el
dibujo libre y asume diferentes roles.

5. Los nifios y nifias se expresan
libremente al exponer o presentar
diferentes obras artisticas sus
comparieros

6. Expresan vivencias y experiencias de
forma oral o escrita (dibujo)
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CAPITULO 6

6. Organizacién

Para el disefio de la propuesta se realiz6 primero una guia con las actividades que se iban
a ejecutar, pero se fueron modificando de acuerdo a los comentarios realizados por parte de la
docente para poder trabajar con los infantes. De acuerdo a un cronograma establecido para cada
semana lo que se iba a trabajar se realizé un flyer primero para la socializacion con la docente del
centro mencionando lo que se iba a realizar y se podia mediante la plataforma zoom indicar a los

padres que les enviara con ropa comoda a los nifios para que desempefiaran en las actividades.

Después que la docente nos aprobé se procedié a indicarles a los padres de familia de igual
manera se les entrego los flyers con toda la informacidn describiendo el titulo de la propuesta, el
objetivo y las actividades que se iban a realizar dentro del aula, por lo cual los padres de familia
agradecieron que les indicaramos lo que ibamos a realizar. Es importante tomar en cuenta a todos
los sujetos de la comunidad educativa para estos procesos porque deben conocer cuéles seran los
beneficios que tendran los infantes y que lo que se esta empleando se pueden trabajar en los

proximos afios accediendo a un mejor desarrollo en sus diferentes capacidades y habilidades.

6.1.Cronograma
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Tabla 13 Cronograma

Acceso al campo

Aplicacién de
instrumentos

Recogida y anélisis
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Aplicacién de la
propuesta

Evaluacion de la
propuesta

Andlisis e
interpretacion de la
propuesta

Elaboracion del
informe del trabajo
de integracion
curricular
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6.2.Narrativa Cronoldgica
6.2.1. Aplicacion de la propuesta

Cerebrito conectate con mis manitos
El sistema de actividades didacticas se desarroll6 para la estimulacion de la

creatividad de los nifios y nifias del Centro de Educacion “ABC”, dentro del ambito de
Expresion Artistica. Se planificd diez actividades con su respectivo objetivo, destreza,
fases de la metodologia Design Thinking y los materiales para cada una. Las sesiones que
se realizaban eran dos por semana, cada una por cada participante que tomaba un tiempo
de cuarenta o sesenta minutos por las cinco fases, se demora méas que una clase normal.
Cabe mencionar, que se aplico solo ocho actividades por circunstancias fuera de nuestro

alcance gue se estaba viviendo en el pais el paro Nacional.

6.2.1.1.Semana 1: actividad 1: Adivina quién soy
Objetivo: Lograr la intervencién de los nifios y nifias en diversas actividades donde se

acepten e interpreten roles con creatividad e imaginacion.

Destreza: Participar en rondas populares, bailes y juegos tradicionales, asumiendo los

roles y respetando las reglas.
Tiempo: 45- 60 minutos

Desarrollo de la actividad: se inicié con las actividades iniciales, las cuales consisten en

recibir y saludar, fecha y clima. Luego se procede a la parte de conocer donde se planted

grupo recolect6 la basura. Y finalmente evaluar los pequefios, clasificaron los productos

organicos e inorganicos, expusieron a sus comparieros y para complementar el trabajo se
les proporcion6 un papeldgrafo grande, tapas de botellas de diversos colores, tamafios, a
cada grupo donde utilizaron su creatividad para realizar un objeto de la naturaleza.
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Fase 1: conocer Fase 2: definir

*

Fs 3': i

4\

dear

Fase 4: prototipar Fase 5: evaluar

6.2.1.2.Semana 1: actividad 2: respeto juego y me divierto
Obijetivo: Lograr la intervencion de los nifios y nifias en diversas actividades donde

se acepten e interpreten roles con creatividad e imaginacion.
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Destreza: Participar en rondas populares, bailes y juegos tradicionales, asumiendo

los roles y respetando las reglas.
Tiempo: 45-60 minutos

Desarrollo de la actividad: se inicid con las actividades iniciales, las cuales consistieron
en recibir y saludar, fecha y clima. Luego se procedié a iniciar con la primera fase,
conocer mediante preguntas sobre que conocen de los objetos reciclables y no reciclables,
luego los nifios escucharon un cuento sobre el cuidado del planeta, pero no se dio el titulo
del mismo para que con su imaginacion crearan un nombre. En la segunda fase definir
se entregd papeles pequefios de diferentes colores y dibujaron los personajes que ellos
creyeron, que estaban en el cuento o cosas de su entorno que puedan estar relacionadas
con el cuento antes escuchado. Para la tercera fase, idear pegaron en el pizarron los
papeles y en conjunto con todo el grupo opinaron sobre las ideas dadas. En la cuarta fase
prototipar salieron al patio para realizar el juego de los ojos vendados: en grupos de 4 0
5 nifios se colocaron dos tachos al frente y se les entregd imagenes de objetos reciclables
y no reciclables y mediante un trabajo en grupo guiaron al primer nifio o nifia del frente
hacia el tacho correspondiente crearon una definicién pequefia con todo lo observado en
la clase sobre el reciclaje. Y finalmente, en la fase de evaluar se entregd un pedazo de
cubetas de huevo, los infantes pintaron de diversos colores creando un objeto o animal

del medio ambiente el cual fue expuesto frente a sus comparieros.
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Fase 1: conocer Fase 2: definir

Fase 3: idear
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Fase 4: prototipar Fase 5: evaluar
6.2.1.3.Semana 2: actividad 3: Manitos que rayan
Objetivo: Mantener el ritmo y coordinacion de las partes del cuerpo para
expresar sentimientos, emociones y vivencias a través del lenguaje plastico y la

creatividad.

Destreza: Realizar actividades creativas utilizando las técnicas grafoplasticas con

variedad de materiales.
Tiempo: 45-60 minutos

Desarrollo de la actividad: Se dio inici6 con las actividades principales, saludo, climay
fecha. La primera fase conocer se realizé ejercicios de yoga con musica de fondo para
qgue puedan relajarse. Segunda fase definir, se realizaron preguntas de lo que estan
pensando y sintiendo en ese momento. Tercera fase idear, se formo grupos de 4 a 5 nifios,
a cada grupo se le entregd una emocion diferente realizada con carton y papel celofan,
que al colocarlo contra la luz refleja su sombra en el piso. Como cuarta fase prototipar,
los nifios expresaron alguna situacion de gusto o disgusto con la emocion que se les
entregd. Y finalmente la Gltima fase de evaluar, se les entreg6 a los infantes cartulina
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magica que con la ayuda de un palillo a través del dibujo libre expresaron alguna vivencia

0 emocidn representativa para ellos.

fase 5: evaluar
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.Semana 2: actividad 4: Dibujando mis suefios voy mostrando lo que
aprendo
Objetivo: Expresar sentimientos, emociones y vivencias a través de la técnica del

rasgado Yy la creatividad.

Destreza: Realizar actividades creativas utilizando las técnicas grafoplasticas con

variedad de materiales.
Tiempo: 45-60 minutos

Desarrollo de la actividad: Inicio de las actividades principales, saludo, clima y fecha.
Como parte de la primera fase conocer, se formé grupos de 4 a 5 nifios, se entregd un
color a cada grupo representando una emocion que con la ayuda de sus pies debian
arrastrar los papeles hasta llegar al rompecabezas de la emocién que les toc6. En la
segunda fase definir armar el rompecabezas buscando las partes del rostro segun la
emocion que les toco Tercera fase idear, dramatizar de acuerdo a la emocion que les toco.
Cuarta fase prototipar, se les entregd diferentes figuras que debian dibujar una emocién
y con la técnica del rasgado ir decorando la figura. Y finalmente, en la fase de evaluar,
debian exponer sus trabajos frente a sus comparieros y expresar lo que sentian al observar

los otros trabajos.

fase 1: conocer fase 2: definir
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Fase 5: evaluar

6.2.1.5.Semana 3: actividad 5: Mirando y opinando aprendemos jugando
Objetivo: Valoran los trabajos realizados por otros, demostrando empatia y respeto

por las actividades creativas desarrolladas con materiales del entorno.

Destreza: Expresar su opinion al observar una obra artistica relacionada con la

plastica o a la escultura.
Tiempo: 45-60 minutos

Desarrollo de la actividad: Inicio de las actividades principales, saludo, clima y fecha.
La fase de conocer se inicié con un conversatorio y preguntas sobre el entorno natural
que rodea a los infantes. Segunda fase definir se formé grupos de 4 a 5 nifios, para
dirigirnos al patio donde se recolecto diferentes materiales como: piedras, palos y hojas.
Tercer, fase idear con los materiales recolectados, los infantes expresaron que pueden
realizar con eso de acuerdo a lo observado en la naturaleza. Cuarta fase prototipar, se les
proporciond mas materiales: como plastilina, hojas secas, pepas, donde debian ir
imaginando y creando una obra. Y finalmente, en la fase de evaluar, los nifios expusieron
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lo que realizaron, le dieron un nombre y el porqué de lo que crearon, todos debian
escuchar con respeto y exponer cada uno sus trabajos.

fase 3: idear fase 4: prototipar

e

fase 5: evaluar
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.Semana 3: actividad 6: Todos somos artistas
Objetivo: Utilizan la creatividad e ingenio para transformar objetos simples en

creaciones artisticas con diversidad de materiales

Destreza: Expresar su opinion al observar una obra artistica relacionada con la

plastica o a la escultura.
Tiempo: 45-60 minutos

Desarrollo de la actividad: Inicio de las actividades principales, saludo, clima y fecha.
La fase de conocer se coloco un video sobre el arte y realiza algunos ejercicios del cuerpo.
Segunda fase definir se colocé en el piso diversos materiales cubiertos por papel bon,
cada nifio debe acercarse y sacar un objeto. Tercera fase idear, cada uno presentd el objeto
y que puede realizar con el mismo. Cuarta fase prototipar, los infantes se retiraron los
zapatos y medias, se colocaron en el piso y que con la ayuda de un pincel y pintura
dibujaron con sus pies en los pliegos de papel bon. Y finalmente, en la fase de evaluar,
se observd sus creaciones, se les fue preguntando que hicieron y como les parecio la

actividad trabajada en el aula.

Fase 1: conocer Fase 2: definir
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Fase 3: idear Fase 4: prototipar

£

ase 5: evaluar

Fase 5: evaluar

6.2.1.7.Semana 4: actividad 7: Pequefios artistas
Objetivo: Participar en actividades creativas individuales, manifestando respeto y

colaboracién con los demas.
Destreza: Expresar sus vivencias y experiencias a través del dibujo libre.
Tiempo: 45-60 minutos

Desarrollo de la actividad: Inicio de las actividades principales, saludo, clima y fecha.
Se adecu6 un espacio con diversos materiales: laminas dibujadas, hojas secas, piedras,

figuras de animales, autorretrato en el espejo, figuras geométricas, cartulina magica,
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cuentos. La primera fase, conocer, consistio en llevar a los infantes al espacio con los
ojos vendados. Seguido en la fase de definir, los nifios debian explorar el espacio para
ver con que materiales iban a trabajar. En la tercera fase idear, se formo un circulo donde
los nifios mencionaban con qué materiales querian trabajar. Despues, en la fase de
prototipar, se dio paso a que los nifios iniciaran con las actividades de dibujo, pinturas,
creando objetos. Y finalmente, al evaluar se observo el trabajo de forma autonoma y
grupal, exponiendo sus trabajos y generando un nombre al espacio donde se impartio la

clase.

S Eoanes

Fase 1: conocer fase 2: definir

Fase 3: idear
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Fase 4: prototipar Fase 5: evaluar
6.2.1.8.Semana 4: actividad 8: Trazos magicos
Objetivo: Demostrar habilidades creativas a través del dibujo libre, utilizando su

imaginacion y generando un espacio de experimentacion.
Destreza: Expresar sus vivencias y experiencias a través del dibujo libre.
Tiempo: 45-60 minutos

Desarrollo de la actividad: Inicio de las actividades principales, saludo, clima y fecha.
Se establecid un espacio con diversos materiales, se obscurecié colocando dentro luces
de colores, linternas, figuras geométricas, papelotes, pintura fluorescente, figuras en
vasos. Primera fase conocer, sé jugo a la papa caliente donde se debia pasar un objeto e
ir cantando hasta que le tocara a un nifio, debia expresar lo que le gusta o disgusta de su
entorno. Segunda fase definir, se procedid a llevar a los infantes al espacio. En la
siguiente fase idear, los infantes expresaran como se sienten en el espacio y que no mas
podran realizar con los recursos observados. Seguido en la fase de prototipar, con la
ayuda de la pintura fluorescente por parte de la estudiante se dibujara algo que le agrade

para que los nifios observen como brilla la pintura. Finalmente, en la base de evaluar, los
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nifios y nifias hardn uso de los materiales para plasmar sus dibujos o creaciones que

expondran al finalizar la clase, ademés de ello dando un nombre al espacio.

-

Fase 1: conocer fase 2: definir

Fase 3: idear Fase 4: prototipar

Fase 5: evaluar

6.3.Relacion de la propuesta con el diagndstico
La relacion encontrada con el andlisis diagnostico fue que se tomaron en cuenta

los problemas mas notorios en el aula, como trabajar mondtonamente actividades,

limitaciones en el uso de materiales, y el uso de material predisefiado. Esto permitié que
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la propuesta sea disefiada en base a las necesidades e intereses de los nifios y nifias. Se
propicio el trabajo con materiales del entorno y el trabajo libre de esta forma se estimula

su creatividad a partir de plasmar sus anécdotas y experiencias reales.
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7. Evaluacion de la propuesta de intervencion educativa “Cerebrito conéctate con
mis manitos”

7.1.Tipo de evaluacion
A continuacion, se da a conocer el tipo evaluacion implementada en la

intervencion educativa en el Centro de Educacion “ABC” donde los sujetos principales
fueron los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad. Se realizo a traves de los diferentes
instrumentos y técnicas, con el proposito de tomar en cuenta los resultados favorables que
se obtuvo en la aplicacién de las diferentes actividades para la estimulacion de la
creatividad. Tomando en cuenta lo mencionado por Barraza (2010) no es lo méas acertado
dejar de lado los elementos que integran la evaluacion siendo importantes que cada uno
cumple su funcién para la obtencién de datos.

Durante la intervencion educativa se evalué todas las sesiones trabajadas con los
infantes, permitiendo recolectar informacion para analizar como se realizd en el
diagnostico para la aplicacion de las actividades de acuerdo a la problematica encontrada,
tomando en cuenta lo mencionado por Toloza (2020) “La evaluacién debe considerarse
como un analisis y revision del proceso formativo y que el criterio participativo de los/as
parvulos/as es un principio, mas que una consideracion necesaria; elemento vital para la

relacion pedagdgica y toda propuesta educativa”(p.8).

7.2.Ruta de evaluacion
1) Se identifican las metas u objetivos del Proyecto de Intervencién Educativa: de

acuerdo a la problemética encontrada se establece una propuesta de intervencion
educativa que cuenta con su objetivo general y tres especificos para dar una posible
solucion a la estimulacion de la creatividad de los infantes a través de una guia con
actividades didacticas.

2) Se traducen esos objetivos a metas e indicadores mensurables que indiquen la
realizacion del objetivo:

3) Se rednen datos concernientes a los indicadores: Para los instrumentos de
evaluacion se establecen los indicadores que son cinco para la evaluacion de la creatividad
y para las guias de observacion se establecen criterios de acuerdo a cada experiencia de
aprendizaje, las cuales nos permiten en cada sesion a través de la observacién participante
recolectar datos para luego analizarlo y saber el éxito que tuvo la intervencidn educativa.

4) Se comparan los datos con los indicadores mensurables y las metas
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derivadas de los objetivos: Con toda la informacion recolectada se procede a la
triangulacion de los datos, donde se analiza cada instrumento tomando en cuenta las

similitudes o discordancias que se tuvo, para de esta forma redactar los resultados que se
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tuvo y si los objetivos establecidos respondieron a los resultados obtenidos.

7.3.Categorizacion de la propuesta de intervencion educativa
El criterio de coherencia fue fundamental para obtener la informacion para la

realizacion de este de proceso de implementacion del sistema de actividades planificadas

para cada una de las clases en el centro de educativo. Ahora en base al objetivo se

plantearon 3 subcategorias las cuales dan autenticidad y respuesta al mismo.

actividades didécticas
para estimular la
creatividad a través de
la metodologia Design
Thinking

forma activa en
actividades que
implican artistica.

Los nifios sienten
empatia con la
metodologia y
estrategias utilizadas y
las mismas fomentan
la estimulacion de la
creatividad

Materiales y recursos
novedosos y accesibles

Los materiales
utilizados son
adecuados para la
edad de los nifios y de
su interés.

Contenido de las
actividades didacticas
para estimular la
creatividad en el
Ambiente de Expresion
Artistica

Se propicia trabajos en
equipo que involucre
lo artistico y creacion
libre.

Utilizan técnicas
grafoplasticas que
conlleven a la
realizacion de
actividades creativas.
Realiza actividades
que impliquen el
dibujo libre y asume
diferentes roles.

Sentimientos y
valoracion de las
actividades didacticas
ejecutadas

Los nifios y nifias
expresan sus ideas al
visualizar las
creaciones de sus
demas compafieros
Los nifios y nifias se
expresan libremente al
exponer o presentar
diferentes obras
artisticas sus
comparieros.
Expresan vivencias y
experiencias de forma
oral o escrita (dibujo)

Categoria Subcategorias Indicadores Técnica/instrumento
Aplicacion de la Estrategia Los nifios y nifias Técnica
propuesta de metodolégica empleada participan de una e Observacion

participativa
Instrumento
e Guia de observacion
e Diarios de campo
e Test para evaluar la
creatividad
Técnica
e Entrevista- Guia de
entrevista
Instrumento

e Guion de
preguntas
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7.4.Técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion de la evaluacion
Para la aplicacion de la propuesta educativa se establecié instrumentos con sus

respectivas técnicas de recoleccion de informacién. Se empled la observacion
participante, para la guia de observacion y diarios de campo. Se emple6 durante ocho
sesiones de clases durante cuatro semanas, donde se pudo observar como se desenvolvian,
interés y motivacion para resolver o trabajar en las diferentes actividades. Y de igual
manera si las mismas permitian en los infantes estimular su creatividad. Finalmente, a
través de un guion de preguntas realizado, se dio paso a la entrevista final hacia la docente,

para contar con sus perspectivas a cerca de la propuesta implementada.

7.4.1. Observacion participante
Se establece una relacion directamente con el contexto a observar, de manera

directa dentro y fuera de las aulas de clases, con la finalidad de tomar informacién
relevante para la indagacion que se estéa llevando a cabo y obtener resultados al finalizar
la aplicacion de la intervencion educativa. Tomando en cuenta a lo que hace referencia
(Gutiérrez y Delgado 1995, como se cit6 en Sanchez, 2017) es “una observacion interna
0 participante activa, en permanente, «proceso lanzadera», que funciona como
observacion sistematizada natural de grupos reales o comunidades en su vida cotidiana,
y que fundamentalmente emplea la estrategia empirica y las técnicas de registro

cualitativas” (p.97).

7.4.2. Guion de preguntas
Fue realizada con la finalidad de saber cual fue el efecto que tuvo la

implementacidn de la propuesta en los infantes. Se realiz6 un listado con varias preguntas
dirigidas a la docente, que fue aplicada al finalizar con las actividades, obteniendo
informacion relevante para el andlisis posterior. Pantoja y Amalaya (2017) menciona que
“consiste en el registro escrito de las preguntas que conforman el instrumento de

recoleccion de los datos™ (p.2).

7.5.Procedimiento para el analisis e interpretacion de la informacion de evaluacion
En este apartado después de haber recogido todos los datos de los instrumentos

aplicados con sus técnicas, se procede a tomar en cuenta varios pasos de Weiss del libro
de Barraza (2010), siendo importante para el analisis e interpretacion de la informacién.

Se realiz6 una serie de paso como primer paso se realizd en andlisis de la
informacion recolectada con respecto a la implementacion de la propuesta viendo tanto

puntos positivos como negativos. Luego se realizé una codificacion por colores segln las
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subcategorias y los indicadores a evaluarse, cuando ya se realizd esta clasificacion de
informacion se procedi6 a pasarla a una tabla para su triangulacion en ella se encontraron
similitudes y diferencias las cuales nos permitieron realizar la densificacion de la
informacidn similar y relevante.

7.6.Anélisis e interpretacion de informacion de la evaluacion

7.6.1. Codificacion abierta o de primer nivel — evaluacion
Para continuar con el andlisis de la informacion se partio de la revision de la

informacion més relevante a evaluar. Luego se procedid a revisar la tabla de
categorizacion planteada anteriormente. De la misma se tomaron sus subcategorias y se
le retribuyeron codigos para facilitar el siguiente proceso que son las densificaciones de
cada uno de los instrumentos donde la informacion serd comparada y de esta forma poder
interpretar de manera eficaz los resultados.

Codificacion de primer nivel- Evaluacion

Categoria

Cddigo

Subcategorias

Cddigos

Aplicacion de la propuesta de actividades didacticas para estimular la creatividad a través de la metodologia
Design Thinking

(AADECDS)
Estrategia Materiales y recursos Contenido de las actividades Sentimientos y
metodoldgica novedosos y accesibles | didacticas para estimular la valoracién de las
empleada creatividad en el Ambiente de actividades didacticas
Expresion Artistica ejecutadas
EME MRNA CADECEA SVADE

7.6.2. Densificacion del guion de preguntas (entrevista docente)
La entrevista fue realizada para obtener informacion de la opinion de tenia la

docente de las actividades aplicadas y cuales son sus observaciones acerca de los
resultados que ella pudo evidenciar. Constaba de 10 preguntas abiertas, las misma fue
realizada por medio de la plataforma zoom y grabada con el consentimiento de la docente.

La entrevista fue densificada (Anexoll) y analizada, por lo cual expresa que
dentro de la subcategoria denominada estrategia metodolégica empleada (EME) se pudo
evidenciar que la metodologia y estrategias utilizadas fueron nuevas y llamaron la

atencion de todos los nifios, puesto que se puede aplicar en cualquier ambiente y no es
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tradicional, ademas permite que los infantes se sientan interesados y conozcan todo lo
que los rodea.

De la misma forma en la segunda subcategoria denominada materiales y recursos
novedosos y accesibles (MRNA) se obtuvo que, los materiales y recursos dieron paso a
la experimentacion logrando captar el interés y las ganas de participar de los infantes, se
utilizaron materiales del entorno ensefidndoles a trabajar nuevas cosas que tengan a su
alcance y no solo prefabricados.

En la tercera subcategoria se encuentra a contenido de las actividades didacticas
para estimular la creatividad en el Ambiente de Expresién Artistica (CADECEA) se
manifestd que las actividades permitieron que los nifios trabajen de forma espontanea y
en espacio abierto, experimentando cosas nuevas y no solo dentro de las aulas que es algo
rutinario y que los cansa. También se realizaron grupos de trabajo que era algo nuevo
para ellos y que podria servirles cuando vayan avanzando en otros niveles.

En la Gltima subcategoria Ilamada sentimientos y valoracion de las actividades
didacticas ejecutadas (SVADE) se mencion0 que se expresaron libremente sus ideas y
sentimientos mismo dieron valor a los trabajos propios y de sus comparieros. Por otro
lado, les ayud6 bastante a captar y a saber que tienen que compartir y trabajar con otros
nifios respetando los espacios y ayudando a quien tenia dificultades.

7.6.3. Densificacion de guias de observacion—evaluacion
Las guias de observacién fueron empleadas en las 8 actividades aplicadas durante

cuatro semanas, dos dias por semana, de esta se obtuvo los resultados que dieron la
aplicacion de las actividades y las misma fue simplificada y revisada (anexo 12) para
obtener:

En la primer subcategoria denominada EME se evidenci6 que la metodologia DT,
estrategias y técnica propiciaban una participacion activa por gran parte de los infantes
del aula en la creacion libre, mezclando colores y utilizando técnicas como el garabateo,
pintura, el trazado, la pinza digital.

En la segunda subcategoria llamada MRNA se notd que los materiales y recursos
propuestos fueron adecuados y atendian las necesidades presentadas por los nifios y nifias
del aula, algunos de estos materiales fueron: los tachos realizados de carton, el cuento
realizado en foamix, las temperas, cubetas de huevo, caretas de carton y papel celofan,
Papeldgrafo, utilizaron sus pies para pintar, material del medio, cartulina magica, pintura

fluorescente.
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En la tercera subcategoria se encuentra CADECEA aqui se observo que cada una
de las actividades propiciaron trabajo en equipo compartiendo ideas y realizando un
trabajo libre que logro estimular la creatividad de los infantes, es importante mencionar
que las actividades fueron empaticas para ajustarse a los requerimientos de cada nifio y
nifias, por ellos se trabajaron espacios donde que ellos pudieron escoger el la actividad y
los materiales que deseaban utilizar.

En la cuarta subcategoria nominada SVADE se puede mencionar que los infantes
se expresaron libremente dando ideas y compartiendo sus sentimientos, de esta forma en
la parte evaluativa se noté como los nifios y nifias dieron valor tanto a su trabajo como al
de sus comparieros, esto fue posible a que siempre se trabajé con paciencia, respeto, la

escucha activa y observacion constante.

7.6.4. Densificacion diarios de campo—evaluacién
Los diarios de campo se realizaron en funcién de obtener més informacion que

apoyara en la obtencion de resultados que dieran autenticidad y veracidad a la
investigacion (anexo 13), por ello en la primera subcategoria nominada EME se evidencid
que la metodologia fue creativa, innovadora y adecuada durante el trabajo con los nifios
y nifias, ya que generd estimulacion de la creatividad ademas los infantes se vuelven
personas mas reflexivas y con un pensamiento mas critico.

En la segunda subcategoria MRNA se observo que los recursos sirvieron como
apoyo por medio de la experimentacién. Asi mismo, los materiales fueron novedosos
potenciando e influyendo en la estimulacion de la creatividad, autonomia, habilidades
cognitivas, afectivas al relacionarse con otros nifios y su aprendizaje. Apoyando en sus
capacidades para recordar, plasmar y en la invencién de algo nuevo.

En la tercera subcategoria se encuentra CADECEA se encontrd que las
actividades fueron flexibles ajustandose a las necesidades de los nifios y generaron que el
trabajo de los infantes sea de manera activa, creativa, original, demostrando interés y
empatia. Fueron creadores de nuevas ideas asociadas a los conocimientos previos yendo
mas alla de lo que estaba acostumbrado a realizar.

En la tltima subcategoria nombrada SVADE se noto como los infantes expresaron
con respeto gustos y disgustos tanto de manera individual como grupal al observar los
trabajos de cada compafiero. Se fomentd relaciones mas calidas entre los grupos de

trabajo, seguridad, confianza y comunicacion al hacer uso de los diferentes recursos

Jennifer Estefania Espinoza Bonilla y Paola Jessenia Sinchi Revilla
Péagina 118



Universidad Nacional de Educacién

A

UNAE

7.6.5. Densificacion del test para evaluar la creatividad-evaluacion
Este test se trabajo a partir de las teorias fundamentadas en el marco tedrico

(6]

(capitulo 2), donde los indicadores fueron de gran importancia para crear el test de
evaluacion. A través del mismo se pudo observar y evaluar caracteristicas especificas de
la creatividad seguln las actividades propuestas con la metodologia Design Thinking. Este
test fue trabajado con las subcategorias de la tabla operacionalizacion para el diagndstico,
con la diferencia de que, al realizar la codificacion, densificacion, triangulacion de
informacidn se analiz6 a partir de los indicadores de la tabla de operacionalizacion creada
para la evaluacion (anexo 14).

El test se realiz6 a partir de los indicadores mencionados por Santaella:
originalidad, flexibilidad, fluidez, sensibilidad, autoestima e innovacion, luego se
trabajaron con 3 criterios y niveles (logrado, en proceso e iniciado) (ver anexo 10) los
mismo que partieron de los indicadores de la tabla de operacionalizacion para la
evaluacion, estos fueron:

e Laactividad desarrollo la creatividad es extraordinariamente llamativa y logra la
participacion de todos los nifios y nifias. (logrado)
e Laactividad es creativa y logra la participacion de gran parte de los nifios y nifias

(en proceso)

e Laactividad es poco llamativa pero no desarrollan por completo la creatividad y
existe poca participacion. (iniciado).

Dicho lo anterior, se encontré en ORIGINALIDAD, FLUIDEZ E INNOVACION
las actividades dieron la oportunidad para que los infantes sean originales en la creacion
de objetos, la mezcla de colores, autorretrato. Asi mismo los nifios y nifias dejaron fluir
sus ideas plasmandolo sea en un dibujo, en la creacién de diversos objetos o en la lectura
de imagenes a través de cuentos. Se observé que el aula se llend de colores, cada uno de
los nifios y nifias trabajaron de forma autentica plasmando sus pensamientos, vivencias,
sentimientos o ideas, de forma que al observar lo que habian realizado era distinto,
ademas cada uno de los infantes busco un espacio donde sentirse comodo y poder trabajar
de forma audaz innovando en sus respectivos trabajos.

Estos tres primeros indicadores mencionados en el parrafo anterior tienen relacion
con las subcategorias EME, CADECEA puesto que las mismas hacen referencia a la
participacion activa, la empatia que puedan tener lo nifios y nifias con la metodologia, las

estrategias, técnicas y dibujo libre. Ahora bien, en FLEXIBILIDAD, los materiales y
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espacio estuvieron acordes a las necesidades exclusivas de cada uno de los nifios y nifias,
por ellos hubo una participacion masiva en esta actividad. Este indicador tiene relacion
con la subcategoria MRNA, ya que esta hace referencia a que tan adecuados son los
materiales segun la edad e interés de los nifios y nifias.

En SENSIBILIDAD y AUTOESTIMA se pudo observar que los nifios trabajaron
de forma individual y grupal apoyandose en el trabajo y compartiendo los materiales si
es que se requeria del mismo, también compartieron los espacios para que todos pudieran
trabajar y experimentar toda en aula, supieron expresar lo que sentian al observar los
trabajos de los comparieros. Cada uno mostraba con orgullo los trabajos realizados y los
cuidaban al terminar, indicAndoles a sus compafieros lo que habia realizado y diciéndoles
que por favor no lo toquen o dejandolo en cuidado de las practicantes.

Estos indicadores se relacionan con la subcategoria SVADE pues la misma indica
que los nifios y nifias expresan sus ideas al visualizar las creaciones de sus demas
comparfieros expresandose libremente al exponer o presentar diferentes obras artisticas
también dice si los infantes expresan vivencias y experiencias de forma oral o escrita a

través de un dibujo.

7.6.6. Codificacion de segundo nivel-evaluacion
Después de realizar la densificacion de cada uno de los instrumentos de

evaluacion, se procede con la codificacion de segundo ciclo donde se trata de realizar
simplificar las subcategorias segun el grado de similitud, dejando un tema general. Ahora
bien, se inici6 con cuatro subcategorias, de las cuales dos se mantiene como en un
principio y dos de estas se enlazaron convirtiéndose en una sola, ya que se encontrd varias
similitudes en la informacion, por lo cual como resultado final quedaria tres subcategorias

y por ende tres recodificaciones.

Codificacion de segundo ciclo — evaluacion

Categoria Aplicacion de la propuesta de actividades didacticas para estimular la creatividad a través de la metodologia
Design Thinking

Cddigo (AADECDS)
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Subcategorias

Codigos

Se mantiene o
enlazan

Nueva
subcategoria

Recodificacion

Estrategia Contenido de las
metodoldgica actividades didacticas
empleada para estimular la

creatividad en el
Ambiente de Expresion
Artistica

EME CADEC

Se enlazan

Estrategia metodoldgica y actividades
didacticas para estimular la creatividad.

EMADEC

Materiales y recursos novedosos
y accesibles

MRNA

Se mantiene

Materiales y recursos novedosos
y accesibles

MRNA

Sentimientos y
valoracion de las
actividades didacticas
ejecutadas

SVADE

Se mantiene

Sentimientos y
valoracion de las
actividades didacticas
ejecutadas

SVADE

7.6.7. Red Semantica de los instrumentos de evaluacion (entrevista docente,
diarios de campo, guia de observacion)
Dentro de la primera subcategoria EME se encontré que la metodologia y

estrategias utilizadas fueron nuevas, creativas, innovadoras y llamaron la atencion de
todos los nifios y nifias, ademas se pudo evidenciar que se propicié una participacién
activa por gran parte de los infantes del aula y ademas se estimul6 su creatividad.

En la segunda subcategoria nombrada MRNA se noté que los recursos sirvieron
como apoyo por medio de la experimentacion ademas atendian las necesidades de los
nifios, puesto que eran adecuados para cada trabajé, por otro lado, también ensefiando a
los infantes a trabajar con los materiales que tengan a su alcance y no prefabricados.

Como parte de la subcategoria 3 tenemos a CADECEA se trabajo de forma
espontanea y en espacios abiertos, experimentando cosas nuevas, ademas se realizaron
grupos de trabajo, puesto que cada una de las actividades propiciaron trabajo en equipo
compartiendo ideas y realizando un trabajo libre que logro estimular la creatividad de los
infantes. Las actividades fueron flexibles ajustandose a las necesidades de los nifios y
nifias para que el trabajo sea activo, creativo, original, demostrando interés y empatia.

Por ultimo, en la subcategoria 4 nominada SVADE se pudo notar que captaron la

idea de compartir con todos en el aula, también empezaron a ser cooperativos siendo guias

Jennifer Estefania Espinoza Bonilla y Paola Jessenia Sinchi Revilla
Pagina 121



Universidad Nacional de Educacién

UNAE

para quien tenia dificultades, ademas expresaron libremente su ideas y sentimientos

mismos que dieron valor a los trabajos propios y de los comparieros.

7.6.8. Triangulacion de la informacion de la fase evaluativa (entrevista docente,
diarios de campo, guia de observacion y test para evaluar la creatividad)
La triangulacion de la informacién nos permitid analizar y rescatar datos

relevantes sobre los resultados obtenidos de la aplicacion de la propuesta de actividades.
De ello se logro obtener que en la primera subcategoria Estrategia metodoldgica empleada
(EME) en la entrevista realizada a la docente indico que la metodologia a través de sus 5
fases se puede aplicar dentro de cualquier ambiente, con recursos fuera de lo tradicional
utilizando del entorno llamando la atencion de los nifios y que conozcan mas de lo que
les rodea. Asi mismo en los diarios de campo se encontrd las fases del DT permitieron

que los nifios y nifias realizaran las actividades con creatividad, imaginacion.

En las guias de observacion se noté que los nifios participaron activamente,
creativamente, originalmente sin dificultad alguna en el desarrollo de las actividades y se
utilizé diferentes técnicas como el trazado, pintado, garabateo y creacion libre generando
interés por aprender sin temor y en cuanto al test para evaluar la creatividad se obtuvo
que los espacios estuvieron acordes a las necesidades de cada uno de los nifios y nifias,

relacionandose, experimentado e interesandose por culminar las actividades.

El resultado de unificar o triangular esta informacion de todos los instrumentos
para la evaluacién en la subcategoria EME se obtuvo que la metodologia DT con sus fases
permitid que los nifios y nifias participaran activamente, realizando las actividades con
los recursos establecidos, lo cual desarrollaron con imaginacién, creatividad,

originalidad, expresando experiencias, ademas generando un clima de confianza.

Dentro de la segunda subcategoria denominada Materiales y recursos novedosos
y accesibles (MRNA) en la entrevista se menciono que Al manejar diferentes materiales
y recursos lograron captar el interés y las ganas de participar activamente, sintiéndose
felices y respondiendo a todas las preguntas de las actividades captando interés por
participar, siendo del entorno y no usando mucho material prefabricado. De forma similar,
en los diarios y guias de observacion se obtuvo que los infantes a través de la
experimentacion, manipulacion de los materiales potencian sus habilidades motoras,

cognitivas, afectivas y creativas ademas dejaron fluir sus ideas plasmandolo sea en un
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dibujo, en la creacion de diversos objetos o en la lectura de imagenes a través de cuentos,

existiendo un gran cambio en la estimulacion de su creatividad e imaginacion.

En el test para evaluar la creatividad se encontro que los nifios y nifias con la ayuda
de material adecuado a sus necesidades, participaron activamente, jugaron, aprendieron
y crearon varios objetos innovadores culminando con las actividades propuestas y a su

vez potenciando su creatividad.

En la subcategoria 3 llamada contenido de las actividades didacticas para
estimular la creatividad en el Ambiente de Expresion Artistica (CADECEA) en la
entrevista se destacé que estimularon su creatividad haciendo lo que pensaban que estaba
bien de manera espontanea, en un espacio abierto y experimentando cosas nuevas que
existen en el medio ambiente no solo dentro de las aulas. En las guias de observacion se
encontrd6 que las actividades estimularon su creatividad propiciando creaciones
innovadoras relacionando lo aprendido con lo nuevo plasmando en sus creaciones. Segun
los diarios de campo se observo Los nifios y nifias crearon varios objetos innovadores de
acuerdo a cada gusto, saliendo de lo tradicional para trabajar con algo nuevo potenciando
su creatividad. También consideran varios aspectos en la realizacién de actividades como

los pequerios detalles, se cuestionan, reflexionan, sorprenden y exploran.

En el test para evaluar se evidenci6 que los infantes en el desarrollo de la actividad
de creacion libre fueron originales, mezclando colores, pintando, observando, todos sus
trabajas son creaciones propias de los nifios y nifias, donde el aula se llend de colores
plasmando sus pensamientos, vivencias, sentimientos o ideas. Cada infante buscé un
espacio donde sentirse comodo y poder trabajar de forma audaz innovando en sus

respectivos.

En la ultima subcategoria nombrada Sentimientos y valoracion de las actividades
didacticas ejecutadas (SVADE) se entendio en la entrevista que Trabajar en grupo se les
hizo algo nuevo, pero les ayudo bastante a captar y saber que tiene que compartir con
otros nifios o si alguien no podia le decia que se realiza asi guiandole de esta forma se
propicia el respeto entre todos. Dentro de las guias, diarios y test se indicd que se trabajo
de manera grupal e individual, expresaron situaciones, sentimientos de felicidad y se
relacionaron entre ellos lo que permitié que se fueran acostumbrando a compartir y

ayudarse, ademas defendieron su trabajo y de los compafieros, generando nuevos
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conocimientos. Se propicid un clima de confianza y comparierismo dentro del aula,
colaboraron dindmicamente expresandose al observar los trabajos de sus compafieros,

aprendiendo a compartir en equipo relacionandose unos con otros.
7.6.9. Interpretacion de resultados de la evaluacion

Todo el proceso de andlisis dio paso a la observacion de los resultados favorables
de la aplicacion de la propuesta de intervencion. Por ello se puede decir que, las
actividades en conjunto con la metodologia Design Thinking favorecieron en la
participacion activa y estimularon la creatividad de los infantes. Los resultados arrojaron
que gran parte de los nifios y nifias del aula sintieron empatia con la metodologia y las

actividades, puesto que el material es adecuado y manejable para los infantes.

Es importante mencionar que se pudo percatar que los nifios que tenia una nula
participacion en actividades dentro de las clases regulares, esta vez participaron y

trabajaron en conjunto con sus demas compafieros.

Los resultados obtenidos durante este proceso minucioso fueron positivos para las
practicantes, ya que se logro llegar al objetivo deseado y cumplir con las necesidades e
intereses de los mas pequefios. Ademas, esto permite seguir mejorando en actitudes de
rechazo antes ciertas actividades, ya que es de gran relevancia mencionar que hubo una
actividad en la cual no todo pudieron participar por diversas razones que estuvieron fuera
de las manos de las practicantes, también que no se pudo aplicar todas las actividades ya

que el tiempo no dio cabida para ello.

Permitir que los infantes se expresen sobre lo que realizaron y sobre lo que
observan fue clave en este proceso, puesto que aceptaron comentarios y aprendieron el
valor de trabajar cooperativamente. La autoestima de los infantes también se vio
favorecido durante este proceso, ya que aprendieron a dar valor a si mismo y a sus

capacidades.
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CAPITULO 8

Conclusiones
Finalmente, al haber realizado todo el proceso investigativo se puede dar a

conocer algunas conclusiones que se tuvieron tomando en cuenta los objetivos planteados
y si se lograron responder a los mismos en funcion a la intervencion educativa que se

realizé con los infantes.

e Como objetivo general se mantuvo la estimulacion de la creatividad de los infantes
en el Ambito de Expresion Artistica, durante el transcurso de la implementacion
de la propuesta se pudo evidenciar que el potenciar su creatividad mediante un

sistema de actividades didacticas con materiales del entorno, generé en los
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infantes un mayor desenvolvimiento en las actividades siendo importantes para su

desarrollo.

La fundamentacion tedrica que se tuvo en el primer objetivo, permitié tomar en
cuenta informacion relevante sobre la estimulacion de la creatividad desde la
primera infancia, ademas de ello para poder establecer el paradigma, enfoque,
caracteristicas de la creatividad. Mediante la revision bibliografica apoyo a
nuestro proyecto de integracion curricular, mediante la busqueda de una
metodologia innovadora para ser aplicada dentro del contexto educativo
favoreciendo el desarrollo de los infantes.

e Con referencia al segundo objetivo que fue diagnosticar la estimulacion de la
creatividad, se realiz6 a traves de la observacion participante y la recoleccion de
datos en los diferentes instrumentos, para de esta forma poder dar una posible
solucion al problema encontrado. Donde se pudo encontrar el uso de material
predisefiado, las actividades individuales, trabajo dentro de un mismo espacio
por lo que no habia motivacién e interés por culminar con los ejercicios
propuestos.

e En el tercer objetivo tomando en cuenta todo lo observado y analizado en el
diagndstico, se realizé un sistema de actividades didacticas empleando una nueva
metodologia es el Design Thinking que se trabaja con cinco fases: conocer, definir,
idear, prototipar y evaluar y ademas se tomd en cuenta la metodologia,
fundamentacion teorica, pedagdgica. El disefiar la intervenciéon educativa fue
fundamental porque permitié indagar sobre un tema y generar una solucién para
el desarrollo de los infantes.

e La aplicacion de la propuesta de actividades teniendo en el cuarto objetivo, se
logro establecer diez actividades con sus experiencias de aprendizaje para trabajar
dentro del Ambito de Expresion Artistica. Las actividades se trabajaron de manera
presencial dos veces por semana y fueron dentro como fuera del aula, generando
ambientes calidos y seguros para los infantes. Estableciendo una mejor relacion y
comunicacion desenvolviéndose en los ejercicios potenciando su creatividad.

e Finalmente se evalud la intervencion educativa aplicada con los infantes a través

de instrumentos con sus respectivas técnicas, dando como resultado que las

actividades didacticas mediante una nueva metodologia generaron en los infantes
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una mayor participacion, uso de se pensamiento critico para dar solucién a los
problemas establecidos, una mejor comunicacion y relacion al trabajar en equipo
pues no trabajaban de manera individual se apoyaban en la realizacion de los
trabajos. El cuestionarse, sorprenderse, experimentar, observar fueron aspectos
importantes que se observo en los nifios, todas las sesiones trabajadas con los
infantes fueron importantes porque en cada una se fue estimulando la creatividad,
dando como resultado todo lo mencionada anteriormente. No solo se trata de que
se estimule un parte de ellos sino todo, porque su creatividad nace con ellos, pero
si no es estimulada se queda estancada y no sale a flote todo lo que es capaz de
desarrollar.

Recomendaciones
A continuacion, se menciona una serie de recomendaciones cuya aplicacion busca

la mejora de la calidad educativa con nuevas metodologias que permitan el desarrollo

integral de cada nifio/nifia 0 en el campo que se vaya aplicar.

Con base a la investigacion realizada y el aporte de la presente tesis, se recomienda que
en las proximas investigaciones donde se aplique la metodologia Design Thinking se
puede profundizar mas en su aplicacion con instrumentos utilizados en la misma o
diferentes, siendo importante obtener nuevos o0 mejores resultados que apoyen al
desarrollo de las diferentes capacidades, habilidades que poseen los infantes y de esta

manera mejore la educacion desde los primeros afios de vida preparandolos para el futuro.

Extender los estudios expuestos en la presente tesis al estudio de otras aplicaciones
que se hayan realizado dentro o fuera del pais en el contexto educativo, con la finalidad
gue se pueda tomar en cuenta todos los aspectos necesarios para la mejora de su aplicacién
y la obtencion de resultados favorables para que se pueda tener un desempefio adecuado
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dentro de una comunidad educativa y ademas de ello, se conozca méas sobre la

metodologia Design Thinking.

Queda a consideracion de la comunidad educativa UNAE, compafieros o personas
interesados en el tema, seguir indagando sobre la metodologia que puede ser aplicada
dentro del campo educativo. Puesto que, son muy pocas las personas que han
implementado o conocen sobre la misma en nuestro pais. Pues el apoyarse en esta

investigacion y buscando el cambio generara grandes resultados en la educacion.

Referencias

Abos lbor, L., Orls, M. L., y Bandrés, S. C. (2020). Design Thinking como metodologia
activa Una propuesta didactica para infantil [Trabajo fin de grado, Universidad
Zaragoza]. https://zaguan.unizar.es/record/98069/files/TAZ-TFG-2020-
2545.pdf?version=1

Agudelo Bedoya, M. E., & Estrada Arango, P. (2013). Constructivismo y
construccionismo social: Algunos puntos comunes y algunas divergencias de
estas corrientes tedricas. Prospectiva, 17, 353.
https://doi.org/10.25100/prts.v0i17.1156

Alcéantara Lopez, R. (2016). Metodologias participativas en el aula de educacion infantil.
Recuperado: https://uvadoc.uva.es/bitstream/handle/10324/16820/TFG-
B.817.pdf?sequence=1

Almeida, M. A., Gémez, J. L. y Yedra, R. J., (2021). Design thinking de contenidos para
dispositivos maviles para nifios con sindrome de Down. Revista de investigacion
en educacion. 19(2).
https://revistas.webs.uvigo.es/index.php/reined/article/view/3675/3193

Jennifer Estefania Espinoza Bonilla y Paola Jessenia Sinchi Revilla
Pagina 128


https://zaguan.unizar.es/record/98069/files/TAZ-TFG-2020-2545.pdf?version=1
https://zaguan.unizar.es/record/98069/files/TAZ-TFG-2020-2545.pdf?version=1
https://doi.org/10.25100/prts.v0i17.1156
https://uvadoc.uva.es/bitstream/handle/10324/16820/TFG-B.817.pdf?sequence=1
https://uvadoc.uva.es/bitstream/handle/10324/16820/TFG-B.817.pdf?sequence=1
https://revistas.webs.uvigo.es/index.php/reined/article/view/3675/3193

Universidad Nacional de Educacién

UNAE

Arias, H., Jadan, J. y Gémez, L. (2019). Innovacidn educativa en el aula mediante Design
Thinking y  Game Thinking. Hamut ay, 6(1), 82-95.
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=6974899

Ayala, I. (2020) Revista cientifica RUNAE. Creatividad e inteligencias maltiples: estudio
realizado a estudiantes de una carrera de Biologia Marina.
http://repositorio.unae.edu.ec.ezproxy.unae.edu.ec/bitstream/123456789/1684/1/
document%20%285%29.pdf

Becerra Guevara, L. M.; Osorio Valdés, L. M. Design Thinking como herramenta para
incentivar praticas criativas em professores de pré-escola. Revista on line de
Politica e Gestdo Educacional, Araraquara, v. 24, n.3, p. 1634-1644, 2020. DOI:
10.22633/rpge.v24i3.14364. Disponivel em:

Brown, T. (2008). Design thinking. Harvard business review, 86(6).
https://d1wqtxts1xzle7.cloudfront.net/43520771/p02 brown-design-thinking-
with-cover-page-
v2.pdf?Expires=1648011712&Signature=QvN4fsRihD4SNO7MM3Bd4d4WEU
PSXsEDcR1I7KRh5icZn~gUj4lemQ963NABdWb527vz-tg64Kmx-
JmQ9J0Js8306hsm1PJpSKI1QESWZIATpLHTIGMM40GLYAZX40xX-
HUDbRCLKP~EDbbjkbDL910e8NxVKenUKwP8~ezn7MFIOF3DwximY1zfB
ANA-o~FeAClag~yVoawo-
1G614fng5W39VcUOUMISTbBZwFnZmcyc~k92J1IF8aL W1POVPZsPy3W7ES
UK4f2P2KTPBuKwL TpDCqgcfnehleLwnXtfBxCUVndKIrflV2rNjHadV6KC3
u2jSvU5SuescERY25LD7xGkQ  &Key-Pair-
Id=APKAJLOHF5GGSLRBV4ZA

Caniizares, O. (2011). Actividades Didacticas | PDF | La sexualidad humana | Complejo
de Edipo. Scribd. https://es.scribd.com/doc/59395208/ACTIVIDADES-
DIDACTICAS

Catucuamba, L. (2021). La creatividad en el proceso de ensefianza aprendizaje de los
ninos del subnivel de educacion inicial II en la Institucion Educativa “Plinio
Robalino” [Universidad Técnica de Cotopaxi].
http://repositorio.utc.edu.ec/bitstream/27000/7312/1/MUTC-000766.pdf

Constitucién de la Republica del Ecuador [CONST]. Articulo 27. [Titulol]. Registro
Oficial 449 de 20 de octubre de 2008 (Ecuador)._https://www.defensa.gob.ec/wp-
content/uploads/downloads/2021/02/Constitucion-de-la-Republica-del-
Ecuador_act_ene-2021.pdf

Diaz, V. y Calzadilla, A. (2016). Articulos cientificos, tipos de investigacion y
productividad cientifica en las ciencias de la salud. Rev. Cienc. Salud. 14(1)
https://www.redalyc.org/pdf/562/56243931011.pdf

Jennifer Estefania Espinoza Bonilla y Paola Jessenia Sinchi Revilla
Pagina 129


https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=6974899
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=6974899
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=6974899
http://repositorio.unae.edu.ec.ezproxy.unae.edu.ec/bitstream/123456789/1684/1/document%20%285%29.pdf
http://repositorio.unae.edu.ec.ezproxy.unae.edu.ec/bitstream/123456789/1684/1/document%20%285%29.pdf
https://d1wqtxts1xzle7.cloudfront.net/43520771/p02_brown-design-thinking-with-cover-page-v2.pdf?Expires=1648011712&Signature=QvN4fsRihD4SNO7MM3Bd4d4WEUPSXsEDcR1I7KRh5icZn~gUj4IemQ963NABdWb527vz-tq64Kmx-jmQ9JoJs83O6hsm1PJpSK1QESWZlATpLHTJGmM40GLyAzX40x-HUDbRCLkP~EDbbjkbDL91oe8NxVKenUKwP8~ezn7MF9OF3DwximY1zfBANA-o~FeAClag~yVoawo-1G6l4fng5W39VcUOUMiSTbBZwFnZmcyc~k92JIF8aLW1P0VPZsPy3W7E5UK4f2P2KTPBuKwLTpDCqcfneh1eLwnXtfBxCUVndKIrf1V2rNjHadV6KC3u2jSvU5uescERY25LD7xGkQ__&Key-Pair-Id=APKAJLOHF5GGSLRBV4ZA
https://d1wqtxts1xzle7.cloudfront.net/43520771/p02_brown-design-thinking-with-cover-page-v2.pdf?Expires=1648011712&Signature=QvN4fsRihD4SNO7MM3Bd4d4WEUPSXsEDcR1I7KRh5icZn~gUj4IemQ963NABdWb527vz-tq64Kmx-jmQ9JoJs83O6hsm1PJpSK1QESWZlATpLHTJGmM40GLyAzX40x-HUDbRCLkP~EDbbjkbDL91oe8NxVKenUKwP8~ezn7MF9OF3DwximY1zfBANA-o~FeAClag~yVoawo-1G6l4fng5W39VcUOUMiSTbBZwFnZmcyc~k92JIF8aLW1P0VPZsPy3W7E5UK4f2P2KTPBuKwLTpDCqcfneh1eLwnXtfBxCUVndKIrf1V2rNjHadV6KC3u2jSvU5uescERY25LD7xGkQ__&Key-Pair-Id=APKAJLOHF5GGSLRBV4ZA
https://d1wqtxts1xzle7.cloudfront.net/43520771/p02_brown-design-thinking-with-cover-page-v2.pdf?Expires=1648011712&Signature=QvN4fsRihD4SNO7MM3Bd4d4WEUPSXsEDcR1I7KRh5icZn~gUj4IemQ963NABdWb527vz-tq64Kmx-jmQ9JoJs83O6hsm1PJpSK1QESWZlATpLHTJGmM40GLyAzX40x-HUDbRCLkP~EDbbjkbDL91oe8NxVKenUKwP8~ezn7MF9OF3DwximY1zfBANA-o~FeAClag~yVoawo-1G6l4fng5W39VcUOUMiSTbBZwFnZmcyc~k92JIF8aLW1P0VPZsPy3W7E5UK4f2P2KTPBuKwLTpDCqcfneh1eLwnXtfBxCUVndKIrf1V2rNjHadV6KC3u2jSvU5uescERY25LD7xGkQ__&Key-Pair-Id=APKAJLOHF5GGSLRBV4ZA
https://d1wqtxts1xzle7.cloudfront.net/43520771/p02_brown-design-thinking-with-cover-page-v2.pdf?Expires=1648011712&Signature=QvN4fsRihD4SNO7MM3Bd4d4WEUPSXsEDcR1I7KRh5icZn~gUj4IemQ963NABdWb527vz-tq64Kmx-jmQ9JoJs83O6hsm1PJpSK1QESWZlATpLHTJGmM40GLyAzX40x-HUDbRCLkP~EDbbjkbDL91oe8NxVKenUKwP8~ezn7MF9OF3DwximY1zfBANA-o~FeAClag~yVoawo-1G6l4fng5W39VcUOUMiSTbBZwFnZmcyc~k92JIF8aLW1P0VPZsPy3W7E5UK4f2P2KTPBuKwLTpDCqcfneh1eLwnXtfBxCUVndKIrf1V2rNjHadV6KC3u2jSvU5uescERY25LD7xGkQ__&Key-Pair-Id=APKAJLOHF5GGSLRBV4ZA
https://d1wqtxts1xzle7.cloudfront.net/43520771/p02_brown-design-thinking-with-cover-page-v2.pdf?Expires=1648011712&Signature=QvN4fsRihD4SNO7MM3Bd4d4WEUPSXsEDcR1I7KRh5icZn~gUj4IemQ963NABdWb527vz-tq64Kmx-jmQ9JoJs83O6hsm1PJpSK1QESWZlATpLHTJGmM40GLyAzX40x-HUDbRCLkP~EDbbjkbDL91oe8NxVKenUKwP8~ezn7MF9OF3DwximY1zfBANA-o~FeAClag~yVoawo-1G6l4fng5W39VcUOUMiSTbBZwFnZmcyc~k92JIF8aLW1P0VPZsPy3W7E5UK4f2P2KTPBuKwLTpDCqcfneh1eLwnXtfBxCUVndKIrf1V2rNjHadV6KC3u2jSvU5uescERY25LD7xGkQ__&Key-Pair-Id=APKAJLOHF5GGSLRBV4ZA
https://d1wqtxts1xzle7.cloudfront.net/43520771/p02_brown-design-thinking-with-cover-page-v2.pdf?Expires=1648011712&Signature=QvN4fsRihD4SNO7MM3Bd4d4WEUPSXsEDcR1I7KRh5icZn~gUj4IemQ963NABdWb527vz-tq64Kmx-jmQ9JoJs83O6hsm1PJpSK1QESWZlATpLHTJGmM40GLyAzX40x-HUDbRCLkP~EDbbjkbDL91oe8NxVKenUKwP8~ezn7MF9OF3DwximY1zfBANA-o~FeAClag~yVoawo-1G6l4fng5W39VcUOUMiSTbBZwFnZmcyc~k92JIF8aLW1P0VPZsPy3W7E5UK4f2P2KTPBuKwLTpDCqcfneh1eLwnXtfBxCUVndKIrf1V2rNjHadV6KC3u2jSvU5uescERY25LD7xGkQ__&Key-Pair-Id=APKAJLOHF5GGSLRBV4ZA
https://d1wqtxts1xzle7.cloudfront.net/43520771/p02_brown-design-thinking-with-cover-page-v2.pdf?Expires=1648011712&Signature=QvN4fsRihD4SNO7MM3Bd4d4WEUPSXsEDcR1I7KRh5icZn~gUj4IemQ963NABdWb527vz-tq64Kmx-jmQ9JoJs83O6hsm1PJpSK1QESWZlATpLHTJGmM40GLyAzX40x-HUDbRCLkP~EDbbjkbDL91oe8NxVKenUKwP8~ezn7MF9OF3DwximY1zfBANA-o~FeAClag~yVoawo-1G6l4fng5W39VcUOUMiSTbBZwFnZmcyc~k92JIF8aLW1P0VPZsPy3W7E5UK4f2P2KTPBuKwLTpDCqcfneh1eLwnXtfBxCUVndKIrf1V2rNjHadV6KC3u2jSvU5uescERY25LD7xGkQ__&Key-Pair-Id=APKAJLOHF5GGSLRBV4ZA
https://d1wqtxts1xzle7.cloudfront.net/43520771/p02_brown-design-thinking-with-cover-page-v2.pdf?Expires=1648011712&Signature=QvN4fsRihD4SNO7MM3Bd4d4WEUPSXsEDcR1I7KRh5icZn~gUj4IemQ963NABdWb527vz-tq64Kmx-jmQ9JoJs83O6hsm1PJpSK1QESWZlATpLHTJGmM40GLyAzX40x-HUDbRCLkP~EDbbjkbDL91oe8NxVKenUKwP8~ezn7MF9OF3DwximY1zfBANA-o~FeAClag~yVoawo-1G6l4fng5W39VcUOUMiSTbBZwFnZmcyc~k92JIF8aLW1P0VPZsPy3W7E5UK4f2P2KTPBuKwLTpDCqcfneh1eLwnXtfBxCUVndKIrf1V2rNjHadV6KC3u2jSvU5uescERY25LD7xGkQ__&Key-Pair-Id=APKAJLOHF5GGSLRBV4ZA
https://d1wqtxts1xzle7.cloudfront.net/43520771/p02_brown-design-thinking-with-cover-page-v2.pdf?Expires=1648011712&Signature=QvN4fsRihD4SNO7MM3Bd4d4WEUPSXsEDcR1I7KRh5icZn~gUj4IemQ963NABdWb527vz-tq64Kmx-jmQ9JoJs83O6hsm1PJpSK1QESWZlATpLHTJGmM40GLyAzX40x-HUDbRCLkP~EDbbjkbDL91oe8NxVKenUKwP8~ezn7MF9OF3DwximY1zfBANA-o~FeAClag~yVoawo-1G6l4fng5W39VcUOUMiSTbBZwFnZmcyc~k92JIF8aLW1P0VPZsPy3W7E5UK4f2P2KTPBuKwLTpDCqcfneh1eLwnXtfBxCUVndKIrf1V2rNjHadV6KC3u2jSvU5uescERY25LD7xGkQ__&Key-Pair-Id=APKAJLOHF5GGSLRBV4ZA
https://d1wqtxts1xzle7.cloudfront.net/43520771/p02_brown-design-thinking-with-cover-page-v2.pdf?Expires=1648011712&Signature=QvN4fsRihD4SNO7MM3Bd4d4WEUPSXsEDcR1I7KRh5icZn~gUj4IemQ963NABdWb527vz-tq64Kmx-jmQ9JoJs83O6hsm1PJpSK1QESWZlATpLHTJGmM40GLyAzX40x-HUDbRCLkP~EDbbjkbDL91oe8NxVKenUKwP8~ezn7MF9OF3DwximY1zfBANA-o~FeAClag~yVoawo-1G6l4fng5W39VcUOUMiSTbBZwFnZmcyc~k92JIF8aLW1P0VPZsPy3W7E5UK4f2P2KTPBuKwLTpDCqcfneh1eLwnXtfBxCUVndKIrf1V2rNjHadV6KC3u2jSvU5uescERY25LD7xGkQ__&Key-Pair-Id=APKAJLOHF5GGSLRBV4ZA
https://d1wqtxts1xzle7.cloudfront.net/43520771/p02_brown-design-thinking-with-cover-page-v2.pdf?Expires=1648011712&Signature=QvN4fsRihD4SNO7MM3Bd4d4WEUPSXsEDcR1I7KRh5icZn~gUj4IemQ963NABdWb527vz-tq64Kmx-jmQ9JoJs83O6hsm1PJpSK1QESWZlATpLHTJGmM40GLyAzX40x-HUDbRCLkP~EDbbjkbDL91oe8NxVKenUKwP8~ezn7MF9OF3DwximY1zfBANA-o~FeAClag~yVoawo-1G6l4fng5W39VcUOUMiSTbBZwFnZmcyc~k92JIF8aLW1P0VPZsPy3W7E5UK4f2P2KTPBuKwLTpDCqcfneh1eLwnXtfBxCUVndKIrf1V2rNjHadV6KC3u2jSvU5uescERY25LD7xGkQ__&Key-Pair-Id=APKAJLOHF5GGSLRBV4ZA
https://es.scribd.com/doc/59395208/ACTIVIDADES-DIDACTICAS
https://es.scribd.com/doc/59395208/ACTIVIDADES-DIDACTICAS
http://repositorio.utc.edu.ec/bitstream/27000/7312/1/MUTC-000766.pdf
https://www.defensa.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2021/02/Constitucion-de-la-Republica-del-Ecuador_act_ene-2021.pdf
https://www.defensa.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2021/02/Constitucion-de-la-Republica-del-Ecuador_act_ene-2021.pdf
https://www.defensa.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2021/02/Constitucion-de-la-Republica-del-Ecuador_act_ene-2021.pdf
https://www.defensa.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2021/02/Constitucion-de-la-Republica-del-Ecuador_act_ene-2021.pdf
https://www.redalyc.org/pdf/562/56243931011.pdf
https://www.redalyc.org/pdf/562/56243931011.pdf
https://www.redalyc.org/pdf/562/56243931011.pdf

Universidad Nacional de Educacién

UNAE

Espinoza, R. A. y Rios, S. (2017). El diario de campo como instrumento para lograr una
practica reflexiva [congreso]. Congreso Nacional de Investigacion Educativa,
San Luis Potosi, México.
http://www.comie.org.mx/congreso/memoriaelectronica/v14/doc/1795.pdf

Fandos Garrido, M. (2003). Formacion basada en las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion: Analisis didactico del proceso de ensefianza-aprendizaje
[Universitat Rovira I Virgili].
https://www.tdx.cat/bitstream/handle/10803/8909/Etesis_1.pdf

Garcia-Hernandez, M., Martinez-Garrido, C., Martin-Martin, N. y Sanchez-Gomez, L.
(2006). La entrevista. Master en Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion en Educacion Madrid, Espafia: Universidad Autbnoma de Madrid.
http://www?.uca.edu.sv/mcp/media/archivo/f53e86_entrevistapdfcopy.pdf?fbcli
d=iwar2hlki8

Gavira, S. A., y Osuna, J. B. (2015). La triangulacion de datos como estrategia en
investigacion educativa. Pixel-bit. Revista de medios y educaciéon, 47(SN), 1133-
8482
https://redined.educacion.gob.es/xmlui/bitstream/handle/11162/123522/Triangul
aci%C3%B3n%20de%20datos.pdf?sequence=1

Gonzélez, C. S. G. (s.f.). Estrategias para trabajar la creatividad en la Educacion
Superior: Pensamiento de disefio, aprendizaje basado en juegos y en proyectos.
16.

Herdoiza-Estévez, M. (2015). Construyendo igualdad en la educacion superior:
Fundamentacion y lineamientos para transversalizar los ejes de igualdad y
ambiente. SENESCYT.

La Organizacién de las Naciones Unidades para la Cultura, las Ciencias y la Educacion
[UNESCO]. (2022, 1 de abril). Proteger el patrimonio y fomentar la creatividad.
https://es.unesco.org/themes/proteger-patrimonio-y-fomentar-creatividad

Manobanda (2021). La creatividad en el proceso de ensefianza aprendizaje de los nifios
del subnivel de educacion inicial Il en la Institucion Educativa “Plinio Robalino”.
[Trabajo de titulacion previo a la obtencion del titulo de magister en Educacion
Inicial, Latacunga. Archivo digital

Martinez Agut, M. P., y Ramos Hernando, C. (2015). Escuelas Reggio Emilia y los 100
lenguajes del nifio: experiencia en la formacion de educadores infantiles. In Actas
del XVIII Coloquio de Historia de la Educacion: Arte, literatura y educacion (pp.
139-151)._https://dialnet.unirioja.es/descarga/articulo/5207311.pdf

Jennifer Estefania Espinoza Bonilla y Paola Jessenia Sinchi Revilla
Pagina 130


http://www.comie.org.mx/congreso/memoriaelectronica/v14/doc/1795.pdf
https://www.tdx.cat/bitstream/handle/10803/8909/Etesis_1.pdf
http://www2.uca.edu.sv/mcp/media/archivo/f53e86_entrevistapdfcopy.pdf?fbclid=iwar2hlki8
http://www2.uca.edu.sv/mcp/media/archivo/f53e86_entrevistapdfcopy.pdf?fbclid=iwar2hlki8
http://www2.uca.edu.sv/mcp/media/archivo/f53e86_entrevistapdfcopy.pdf?fbclid=iwar2hlki8
http://www2.uca.edu.sv/mcp/media/archivo/f53e86_entrevistapdfcopy.pdf?fbclid=iwar2hlki8
https://redined.educacion.gob.es/xmlui/bitstream/handle/11162/123522/Triangulaci%C3%B3n%20de%20datos.pdf?sequence=1
https://redined.educacion.gob.es/xmlui/bitstream/handle/11162/123522/Triangulaci%C3%B3n%20de%20datos.pdf?sequence=1
https://es.unesco.org/themes/proteger-patrimonio-y-fomentar-creatividad
https://dialnet.unirioja.es/descarga/articulo/5207311.pdf
https://dialnet.unirioja.es/descarga/articulo/5207311.pdf

Universidad Nacional de Educacién

UNAE

Martinez, V. (2013). Métodos, técnicas e instrumentos de investigacion.
https://www.academia.edu/9132118/M%C3%A9todos t%C3%A9cnicas e instr
umentos de investigaci%C3%B3n

Martinez-Lopez, L. (2018). Estimulacion de la creatividad a través de actividades en el
aula de educacion infantil. [Trabajo fin de grado, Universidad de Valladolid].
Archivo digital.__https://uvadoc.uva.es/bitstream/handle/10324/34260/TFG-O-
1436.pdf;jsessionid=26E56C740373E5C5E4EB6B77ECF835377sequence=1

Maya, E. (2014). Métodos y técnicas de investigacion. Recuperado:
http://www.librosoa.unam.mx/bitstream/handle/123456789/2418/metodos vy tec
nicas.pdf?sequence=3

Medina, N., Veladzquez, M. E., Alhuay, J. y Aguirre, F. (2017). La creatividad en los nifios
de prescolar, un reto de la educacion contemporanea. REICE. Revista Electrénica
Iberoamericana sobre Calidad, Eficacia y Cambio en Educacion, 15(2).
https://www.redalyc.org/pdf/551/55150357008.pdf

Medina-Sanchez, N., Velazquez Tejeda, M. E., Alhuay Quispe, J., & Aguirre Chavez, F.
(2017). La creatividad en los nifios de prescolar, un reto de la educacion
contemporanea.https://repositorio.usil.edu.pe/server/api/core/bitstreams/281acdb
3-481b-48b7-b8b0-99205c05139a/content

Ministerio de Educacion [MINEDUC]. (2021). Lineamientos de autocuidado e higiene
para la movilizacion de actores del sistema educativo a nivel nacional durante el
uso de transporte escolar y transporte pablico, en el marco de la pandemia por la
COVID-19.https://www.gestionderiesgos.gob.ec/wp-
content/uploads/2021/08/mineduc_lintrescp_ie 001 _mineduc005014100162972

8889.pdf

Murcia Gémez, A. D. y Herndndez Castellanos, C.D. (2018). El design thinking como
estrategia didactica para la estimulacion de la creatividad en los estudiantes
[Trabajo de Titulacion, Universidad Agustiniana].
https://repositorio.uniagustiniana.edu.co/bitstream/handle/123456789/713/Murci
aGomez-AndresDario-2018.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Norefia, N. (2015). Factores Que Afectan El Buen Desarrollo De La Creatividad En Los
Nifios Y Nifias De 3 A 4 Afios De La Institucion Nueva Gente. [Titulo En El
Programa De Licenciatura En Pedagogia Infantil, Corporacién Universitaria
Minuto De Dios]. Archivo digital.
https://repository.uniminuto.edu/bitstream/10656/4630/1/TLPI_NorenaManriqu
eNidiadelSocorro_2015.pdf

Padilla-Beltran, L. (2017). Guia Did&ctica Para El Desarrollo De La Creatividad
Aprendizaje Interactivo. Educacion Inicial. [Trabajo de Titulacion, Universidad

Jennifer Estefania Espinoza Bonilla y Paola Jessenia Sinchi Revilla
Pagina 131


https://www.academia.edu/9132118/M%C3%A9todos_t%C3%A9cnicas_e_instrumentos_de_investigaci%C3%B3n
https://www.academia.edu/9132118/M%C3%A9todos_t%C3%A9cnicas_e_instrumentos_de_investigaci%C3%B3n
https://www.academia.edu/9132118/M%C3%A9todos_t%C3%A9cnicas_e_instrumentos_de_investigaci%C3%B3n
https://www.academia.edu/9132118/M%C3%A9todos_t%C3%A9cnicas_e_instrumentos_de_investigaci%C3%B3n
https://uvadoc.uva.es/bitstream/handle/10324/34260/TFG-O-1436.pdf;jsessionid=26E56C740373E5C5E4EB6B77ECF83537?sequence=1
https://uvadoc.uva.es/bitstream/handle/10324/34260/TFG-O-1436.pdf;jsessionid=26E56C740373E5C5E4EB6B77ECF83537?sequence=1
https://uvadoc.uva.es/bitstream/handle/10324/34260/TFG-O-1436.pdf;jsessionid=26E56C740373E5C5E4EB6B77ECF83537?sequence=1
http://www.librosoa.unam.mx/bitstream/handle/123456789/2418/metodos_y_tecnicas.pdf?sequence=3
http://www.librosoa.unam.mx/bitstream/handle/123456789/2418/metodos_y_tecnicas.pdf?sequence=3
https://www.redalyc.org/pdf/551/55150357008.pdf
https://www.redalyc.org/pdf/551/55150357008.pdf
https://www.redalyc.org/pdf/551/55150357008.pdf
https://repositorio.usil.edu.pe/server/api/core/bitstreams/281acdb3-481b-48b7-b8b0-99205c05139a/content
https://repositorio.usil.edu.pe/server/api/core/bitstreams/281acdb3-481b-48b7-b8b0-99205c05139a/content
https://www.gestionderiesgos.gob.ec/wp-content/uploads/2021/08/mineduc_lintrescp_ie_001_mineduc0050141001629728889.pdf
https://www.gestionderiesgos.gob.ec/wp-content/uploads/2021/08/mineduc_lintrescp_ie_001_mineduc0050141001629728889.pdf
https://www.gestionderiesgos.gob.ec/wp-content/uploads/2021/08/mineduc_lintrescp_ie_001_mineduc0050141001629728889.pdf
https://repositorio.uniagustiniana.edu.co/bitstream/handle/123456789/713/MurciaGomez-AndresDario-2018.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.uniagustiniana.edu.co/bitstream/handle/123456789/713/MurciaGomez-AndresDario-2018.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.uniagustiniana.edu.co/bitstream/handle/123456789/713/MurciaGomez-AndresDario-2018.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.uniagustiniana.edu.co/bitstream/handle/123456789/713/MurciaGomez-AndresDario-2018.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repository.uniminuto.edu/bitstream/10656/4630/1/TLPI_NorenaManriqueNidiadelSocorro_2015.pdf
https://repository.uniminuto.edu/bitstream/10656/4630/1/TLPI_NorenaManriqueNidiadelSocorro_2015.pdf
https://repository.uniminuto.edu/bitstream/10656/4630/1/TLPI_NorenaManriqueNidiadelSocorro_2015.pdf
https://repository.uniminuto.edu/bitstream/10656/4630/1/TLPI_NorenaManriqueNidiadelSocorro_2015.pdf

Universidad Nacional de Educacién

UNAE
de Guayaquil]. Archivo digital.
http://repositorio.uqg.edu.ec/bitstream/redug/27057/1/EC-UG-POS-DP-MDC-
017.pdf

Piaget, J. (1980). Teoria del desarrollo cognitivo de Piaget. Creative Commons
Attribution-Share  Alike,  3(SN).___ https://www.terapia-cognitiva.mx/wp-
content/uploads/2015/11/Teoria-Del-Desarrollo-Cognitivo-de-Piaget.pdf

Ramos Moreno, A. M., Lépez-Fernéndez, V., & Llamas-Salguero, F. (2017). Relacion
entre la creatividad, la memoria inmediata y I6gica en relacion con el rendimiento
académico en la Educacion Secundaria. Academia y Virtualidad, 10(1).
https://doi.org/10.18359/ravi.2674

Rekalde, 1., Vizcarra, M. y Macazaga, A. (2014). La Observacion Como Estrategia De
Investigacion Para Construir Contextos De Aprendizaje Y Fomentar Procesos
Participativos. Educacion XX1, 1(17). redalyc.org/pdf/706/70629509009.pdf

Rios, S. (2017). El diario de campo como instrumento para lograr una practica reflexiva.

Sabariego Puig, M., Vila Bafios, R., & Sandin Esteban, M. D. L. P. (2014). EIl anélisis
cualitativo de datos con ATLAS. ti. REIRE: revista d'innovacié i recerca en
educacio.
https://redined.educacion.gob.es/xmlui/bitstream/handle/11162/111323/278698-
381752-1-SM.pdf?sequence=1

Santaella, M. (2006). La evaluacion de la creatividad. Revista Universitaria de
Investigacion, 7(2)._https://www.redalyc.org/pdf/410/41070207.pdf

Steinbeck, R. (2011). El «design thinking» como estrategia de creatividad en la distancia.
Comunicar, 37(19).
https://www.revistacomunicar.com/index.php?contenido=detalles&numero=37
&articulo=37-2011-04

Strauss, A., & Corbin, J. (2016). Bases de la investigacion cualitativa: técnicas y
procedimientos para desarrollar la teoria fundamentada. Universidad de
Antioquia. Recuperado de:

Trece, S. (2016). Metodologia de la investigacion |._https://ceauniversidad.com/wp-
content/uploads/2021/10/3513.pdftr

Valiente, C. M. (2017). La creatividad, una revision cientifica The Creativity, a Scientific
Review. 2, 11.

Velasquez-Burgos, B., Remolina-Cleves, N. y Calle-Marquez, M. (2010). La creatividad
como préctica para el desarrollo del cerebro total. Tabula Rasa, 13(SN), 1794-
2489 http://www.scielo.org.co/pdf/tara/n13/n13al4.pdf

Jennifer Estefania Espinoza Bonilla y Paola Jessenia Sinchi Revilla
Pagina 132


http://repositorio.ug.edu.ec/bitstream/redug/27057/1/EC-UG-POS-DP-MDC-017.pdf
http://repositorio.ug.edu.ec/bitstream/redug/27057/1/EC-UG-POS-DP-MDC-017.pdf
http://repositorio.ug.edu.ec/bitstream/redug/27057/1/EC-UG-POS-DP-MDC-017.pdf
http://repositorio.ug.edu.ec/bitstream/redug/27057/1/EC-UG-POS-DP-MDC-017.pdf
https://www.terapia-cognitiva.mx/wp-content/uploads/2015/11/Teoria-Del-Desarrollo-Cognitivo-de-Piaget.pdf
https://www.terapia-cognitiva.mx/wp-content/uploads/2015/11/Teoria-Del-Desarrollo-Cognitivo-de-Piaget.pdf
https://www.terapia-cognitiva.mx/wp-content/uploads/2015/11/Teoria-Del-Desarrollo-Cognitivo-de-Piaget.pdf
https://www.terapia-cognitiva.mx/wp-content/uploads/2015/11/Teoria-Del-Desarrollo-Cognitivo-de-Piaget.pdf
https://doi.org/10.18359/ravi.2674
https://redined.educacion.gob.es/xmlui/bitstream/handle/11162/111323/278698-381752-1-SM.pdf?sequence=1
https://redined.educacion.gob.es/xmlui/bitstream/handle/11162/111323/278698-381752-1-SM.pdf?sequence=1
https://www.redalyc.org/pdf/410/41070207.pdf
https://www.redalyc.org/pdf/410/41070207.pdf
https://www.revistacomunicar.com/index.php?contenido=detalles&numero=37&articulo=37-2011-04
https://www.revistacomunicar.com/index.php?contenido=detalles&numero=37&articulo=37-2011-04
https://ceauniversidad.com/wp-content/uploads/2021/10/3513.pdftr
https://ceauniversidad.com/wp-content/uploads/2021/10/3513.pdftr
https://ceauniversidad.com/wp-content/uploads/2021/10/3513.pdftr
http://www.scielo.org.co/pdf/tara/n13/n13a14.pdf
http://www.scielo.org.co/pdf/tara/n13/n13a14.pdf

Universidad Nacional de Educacién

UNAE

Vélez-Espinoza, J. (2011). Creatividad en nifios y nifias de educacion inicial de 4 a 5
afos en el Centro de Estimulacion Integral y Apoyo Psicoterapéutico de la
Universidad del Azuay (CEIAP) [Tesis de masterado, Universidad del Azuay].
Archivo digital._https://dspace.uazuay.edu.ec/bitstream/datos/3031/1/08516.pdf

Vera-Castro, J. (2018). Estrategias para desarrollar la creatividad en los nifios de la
etapa preescolar del centro de Educacion Inicial el Clavelito [Trabajo de
titulacién, Universidad Politécnica Salesiana SEDE Cuenca]. Archivo digital.
https://dspace.ups.edu.ec/bitstream/123456789/15237/1/UPS- CT007515.pdf

Zuloeta Zuloeta, E. J., Rojas Guevara, N. del R., Caramutti Fernandez, V., Zuloeta
Zuloeta, E. J., Rojas Guevara, N. del R., & Caramutti Fernandez, V. (2021). La
creatividad en estudiantes educacion inicial: Una revision bibliografica. Conrado,
17(82), 260-267.

Anexos
Anexo 1:
Validacion de instrumentos para el diagnostico

Ecuador, 13 de abril 2022

Destinatario: Daniela Machuca
Presente

Estimada docente Daniela Machuca reciba un cordial saludo. Me permito solicitar su valiosa
colaboracion para la revision de los instrumentos que se aplicaran en la investigacion intitulada
Estimulacion de la creatividad en el Ambito de Expresion Artistica en nifios de 4 a 5 afios del
Centro de Educacion Inicial “ABC”

Considerando su calidad, los méritos académicos y profesionales usted ha sido seleccionada para
llevar a cabo la validacion de los instrumentos que corresponde al objetivo especifico N° 2 de la

investigacion.
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Sus observaciones y recomendaciones serdn un valioso aporte para desarrollar con mayor
objetividad cientifica la recogida de informacion. Los instrumentos fueron estructurados en

funcion del objetivo, dimensiones e indicadores propuestos en la matriz de operacionalizacion.

Sin otro particular, agradeciendo su mayor receptividad y colaboracion, queda de usted.

Atentamente

Investigadoras: Jennifer Estefania Espinoza Bonilla y Paola Jessenia Sinchi Revilla

INSTRUMENTO PARA LA VALIDACION

1.- IDENTIFICACION DEL EXPERTO

Apellido y nombre: Daniela Machuca Moscoso

Cédula de Identidad: 0104119813

Institucion donde trabaja: Universidad Nacional de Educacion

Cargo que desempefia:_Docente
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Titulo de Pregrado: Licenciada en Estimulacién Temprana y Educacion Inicial
Institucion: Universidad del Azuay
Titulo de Postgrado: Magister en Introversion y Educacion Inicial

Institucion: Universidad del Azuay

Titulo del Trabajo Integracién Curricular

Estimulacion de la creatividad en el Ambito de Expresion Artistica en nifios de 4 a 5

anos del Centro de Educacion Inicial “ABC”

Objetivo General

Implementar un sistema de actividades didacticas mediante la metodologia Design
thinking que estimulen la creatividad en el Ambito de Expresion Artistica en los nifios y
nifias de 4 a 5 afios del paralelo “C” de la seccion matutina del Centro de Educacion
Inicial ABC.

Objetivos Especificos
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1. Fundamentar tedéricamente la estimulacion de la creatividad en el proceso de
ensefianza aprendizaje de Educacion Inicial.

2. Diagnosticar la estimulacion de la creatividad en el &ambito de Expresion Artistica
de los nifos y nifias de 4 a 5 afios de Educacion Inicial del paralelo “C” del CEI
ABC.

3. Disefiar un sistema de actividades didacticas mediante la metodologia Design
thinking que estimulen la creatividad en el Ambito de Expresion Artistica en los
nifos y niflas de 4 a 5 afios del paralelo “C” de la seccion matutina del Centro de
Educacion Inicial ABC.

4. Aplicar el sistema de actividades didacticas mediante la metodologia Design
thinking que estimulen la creatividad en el Ambito de Expresion Artistica en los
nifios y nifas de 4 a 5 afios del paralelo “C” de la seccion matutina del Centro de
Educacion Inicial ABC.

5. Evaluar el sistema de actividades didacticas mediante la metodologia Design
thinking que estimulen la creatividad en el Ambito de Expresion Artistica en los
nifios y nifas de 4 a 5 afios del paralelo “C” de la seccion matutina del Centro de

Educacién Inicial ABC.
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MATRIZ DE OPERACIONALIZACION

emocion ante el trabajo realizado
sea propio o0 ajeno.

4. Fomenta una relacion de afecto y
apego con otros nifios.

2. Defiende y da valor al trabajo
realizado.

3. Capacidad de crear ideas genuinas
desarrollando habilidades,

en actividades
de
socializacion
desarrollando
su creatividad?

CONCEPTUALIZACION | SUBCATEGORIAS | INDICADORES ITEMS FUENTE TECNICA
Estimulacion Estimular la creatividad en | Originalidad 3. Capacidad de crear ideas | 6. ¢Qué e  Docente Técnica
dela los més pequefios promueve innovadoras y auténticas, que metodologia es | «  Nifios y e Observacion
creatividad un desarrollo éptimo, pues propicien interés ante la vision del aplicada para la nifias participativa
crea personas capaces de entorno. estimulacion de Instrumento
resolver problemas de una 4. Metodologias y actividades que usa la creatividad? e Guiade
forma genuina, flexible y para estimular la creatividad. observacion
comprensible. 7. ¢Existe interés e Diarios de
Se hace necesario que el por parte de los campo
actual sistema educativo | Flexibilidad 3. Los recursos 0 materiales inspiran nifios y nifias Técnica
implemente  metodologias al  juego,  aprendizaje Yy hacia material e Entrevista-
que contribuyan a estimular participacion activa. concreto? Guia de
dicho cuadrante, para que 8. (Propicia la entrevista
los estudiantes avancen en el 4. Las actividades son flexibles, es participacion Instrumento
conocimiento basado en la decir se pueden modificar y activa de todos
solucion de problemas, en la reajustar a las necesidades los estudiantes? e Guion de
potenciacion del requeridas. 9. ¢Considera que preguntas
pensamiento divergente, la al desarrollar la
originalidad, sensibilidad, la | Fluidez 3. Producen variedad de ideas de creatividad en
iniciativa  personal, el forma répida para dar solucion al los nifios y
espiritu  critico y la problema. nifias mejoran
innovacion entre  otros. 4. Espacio que permita desarrollar habilidades?
(Velasquez et al., 2010, actividades con creatividad e | 10. ¢Incentivaa los
p.324) imaginacion. nifios y nifias a
Sensibilidad 3. Demuestra algln sentimiento o que participen
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aprendizajes y nuevos
conocimientos.

4. Transformacién de la realidad en
algo nuevo, que permita aprender y
ensefiar.
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1. Entrevista dirigida a la docente del Centro de Educacion Inicial ABC

Reciba un cordial Saludo de parte de las estudiantes de 9vo ciclo de la carrera de Educacion
Inicial de la Universidad Nacional de Educacion (UNAE).

Muy comedidamente, pedimos que nos ayude respondiendo a la encuesta que servira de apoyo en
el Proyecto de Integracion Curricular, el cual trata sobre la Estimulacion de la creatividad en el
Ambito de Expresion Artistica. De tal forma, esperamos recolectar diferentes ideas que
contribuyan a la elaboracion de una guia con un sistema de actividades empleando la metodologia
Design Thinking.

Cabe recalcar, que la entrevista es para uso exclusivamente académico y no ser4 compartido con
ninguna persona ajena al proyecto. Ademas, las preguntas son abiertas y flexibles, si con alguna
de las mismas no siente empatia no es obligatorio responderla. Finalmente, la informacion se
recolectara por medio de una grabacion en el celular, lo cual nos permitira transcribir la
informacion de forma clara y precisa, evitando malas interpretaciones si se lo realiza de manera

escrita.
Entrevistado:
Entrevistador:

1. ¢Qué entiende usted por creatividad?
2. ¢Creeré usted cree que la creatividad es innata o se adquiere?

3. ¢Cree usted que es esencial para un correcto desarrollo? ¢Por qué?

4. ;Qué papel juega usted como docente frente a la creatividad?

5. ¢Usted cree que la creatividad es importante para la vida o solo para conseguir una
profesion para la vida? ¢ Nos podria explicar por qué?

6. ¢Como aporta a la sociedad estimular la creatividad desde edades tempranas?

7. ¢Como usted estimula la creatividad de sus alumnos dentro del aula?

8. ¢Como cree usted que se puede limitar a un nifio 0 una nifia en el proceso de estimulacion
de la creatividad?

9. ¢Cree usted que la creatividad solo puede ser estimulada dentro de las aulas o en otros

espacios?
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10. ¢De las metodologias que usted conoce, cudl cree que es la mas acertada para estimular la
creatividad?
11. ¢ Ha escuchado sobre la metodologia Design Thinking?

12. ;Estaria de acuerdo en conocer sobre la metodologia Design Thinking?

Apreciacién Cualitativa: Preguntas realizadas acorde a los requerimientos de la investigacion.

Observaciones: Realizar mas preguntas o una mas sobre el Design Thinking.

Validado por: Daniela Machuca Moscoso
C.1. 0104119813 Profesion: Mgs. Intervencion y Educacion Inicial
Lugar de Trabajo: Universidad Nacional de Educacion

Cargo que desempefia: Docente

REVISION DE LA ENTREVISTA

ESCALA

ITEM DEJAR MODIFICAR | ELIMINAR INCLUIR OBSERVACIONES
1.

2.

3.

4,

5.

6.

7.

8.

9.

10. X No estéa clara la

pregunta, mejorar
la redaccion

11.

12.

13.

14,

15.
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16.

Cémo puede
responder esta
pregunta si la
docente no ha
sabe qué es el
Design Thinking

2. Guia de observacion

Observar a la docente de Educacion Inicial del paralelo C del Centro de Educacion Inicial ABC
en el desarrollo de las clases dentro del Ambito de Expresion Artistica sobre que materiales y
metodologia utiliza para la estimulacion de la creatividad.

Categoria Indicadores Observacion
Estimulacion de la
creatividad % Genera nuevas ideas

sobre una actividad
propuesta.

La metodologia
aplicada fomenta Ila
curiosidad y la

capacidad de innovar.

Indica alguna solucién
a un problema
planteado.

Capacidad de producir

ideas genuinas
desarrollando
habilidades de
socializacion.

Demuestra originalidad
en la creacion vy
resolucion de
problemas.

Jennifer Estefania Espinoza Bonilla y Paola Jessenia Sinchi Revilla

Pagina 141




||
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NAE
< Es flexible ante las
necesidades e intereses.
< Se promueve la fluidez
de ideas que permiten
crear y resolver
situaciones.
< Existe iniciativa
durante el desarrollo de
una actividad
REVISION DE LA GUIA DE OBSERVACION
ESCALA
ITEM DEJAR MODIFICAR | ELIMINAR INCLUIR | OBSERVACIONES
1. -La guia tiene solo
2. 8 indicadores.
3. -Deberian estar
4. divididas por
5 secciones
6. relacionadas con
7 las observaciones
8 y colocar
9 diferenciado lo
1'0 observado por
' cada indicador.
Anexo 2:

Densificacion del guion de preguntas (entrevista) para el diagndstico

Resultado de la guia de preguntas (entrevista)

Categorias Subcategorias Coincidencia Discordancia
EC OR Utilizar la metodologia juego | ------------------
trabajo y al aire libre.
FLE motivar en larealizacion de | ------------m---—-
actividades y el uso de diferentes
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arena, piedras.

recursos como: semillas, tierra,

FLU

Tener libertad para
desenvolverse y realizar lo
deseen y piensen en ese
momento.

SEN

personas a su alrededor

y un trabajo significativo.

generando un clima de confianza

Relacionarse con el entorno y las | ------------------

AU

Reconocer el trabajo realizado

la confianza en si mismo y la
seguridad en la creacion de un
trabajo

por los infantes propicia en ellos

estudiantado.

Se desarrollan segun el medio | ------------------
que lo rodea, es decir que
mientras se contemple diversos
espacios y recursos, dard
oportunidad a una mejor
innovacion  por  parte  del

Anexo 3:

Densificacion de la guia de observacion (para el diagnostico)

Resultado de la guia de observacion

Categorias | Subcategorias

Coincidencia

Discordancia

EC OR

En las guias de observacion se
evidencid actividades donde se
hizo uso de diferentes técnicas
como: dibujo, pintura, el
garabateo, cartulina méagica y
tiza permite que los nifios y
nifas trabajen tengan
participacion activa.

Sin embargo, también se
observo que es muy recurrente el
uso de técnicas y actividades
monatonas.
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Durante la rotacion por los
distintos paralelos los nifios
experimentaron en varias
actividades con diversos
materiales adecuados para cada
infante, provocando que cada
uno se sienta parte del trabajo.
Dentro del aula de clases el
material mas utilizado durante
las clases fueron pinturas y hojas
y en algunas ocasiones los nifios
y nifias no finalizaron las
actividades

El espacio es importante puesto
que permite que los infantes
creen y plasmen sus ideas de
forma libre y autbnoma
sintiéndose seguros y contentos.
Restringir o limitar el uso de
material didactico, utilizar
material predisefiado restringe
que los infantes puedan utilizar
su creatividad

Expresaron distintos
sentimientos al momento de
realizar las actividades como,
por ejemplo: felicidad, enojo o
cansancio por las actividades
repetitivas con técnicas que no
eran agradables para todos.

Los nifios al realizar ciertas
actividades mostraban afecto y
especial si era para alguien de su
familia, también se ayudaban en
algunas ocasiones a pesar de que
las tareas eran individuales.

dibujar o crear algo que ellos
deseaban los hacia sentirse parte
del mismo y le daban valor al
terminarlo mostrandolo a sus
comparieros y docente.

H
NAE
FLE
FLU
SEN
AU
IN

Permitir que la creatividad del
estudiantado sea plasmada en
diversas superficies y con varios
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materiales, genera en ellos su
sentido y capacidad ingeniosa.

Anexo 4:

Densificacion de los diarios de campo para el diagnostico

Resultado de los diarios de campo - diagnostico

Categorias

Subcategorias

Coincidencia

Discordancia

EC

OR

Se evidencia en los diarios de
campo que existe una escucha
activa, pero muy poca
participacion ya que las
actividades no implican dibujo
libre.

FLE

Permiten a los infantes expresar
sus talentos de diferentes maneras
creativas, ademas se crea una
interaccion dinamica a través del
juego.

FLU

Se utilizan muy pocas actividades
creativas que generen beneficios
en el aprendizaje de los infantes,
asi mismo no generan ideas
novedosas que es clave para su
desarrollo.

SEN

Compartir pensamientos y
emociones entre los pequefios
crea un clima de respeto y
comparierismo, ademas proponer
actividades que permitan a los
nifios y nifias expresarse
libremente permite conocer sus
vivencias y que los demas con su
creatividad recreen lo escuchado.

AU

Brindar confianza a los nifios/as
genera que puedan expresarse
tener autonomia en su
participacion, asimismo que
puedan realizar preguntas para
solventar dudas.
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IN El dibujo libre no es utilizado de
manera repetitiva, y no se trabaja a
través de las diversas técnicas que
fomenta la estimulacion de la
creatividad, para la invencién de
nuevos objetos.

Anexo 5:
Red semantica de los instrumentos diagndsticos

INNOVACION]
IRTIGINALTDAI
(OR) ‘\
[ ae— k" " B
sentimientos, dar
a

IXTBILIDAD), | oo T7 de la o H_-_\ interragantes ¥ las
ivi e A través, diversas esmaregias
Creatividad — viil Benera e
Sbtesora | realidad o
=

o Eo)

*apoyar, guiar y
mativar al estudiante
con palabras

= =

todo conlleva

nabajen de farma
b

relacionado con

Nota: elaboracion propia

Anexo 6:
Triangulacién para el diagnostico
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Triangulacién de la informacién de los instrumentos diagnésticos

Categoria Estimulacion de la Creatividad
Resultados
Subcategoria Entrevista Guia de observacion Diarios de campo Triangulacion
Originalidad (OR) |Se debe estimular la|El uso de diferentes técnicas | La escucha y | La utilizacién de metodologias que incentiven el
creatividad desde los|como: trazado, cuento, | participacion activa | juego y trabajo en contacto con el medio que los

primeros afios de vida, a
través de la metodologia
juego trabajo y al aire
libre, desarrollando lo
diferentes procesos
educativos para que pueda
actuar y desenvolverse
mejor en el futuro.

dibujo, pintura, garabateo y
los videos realizaban con
mostrando
interés y participacion activa

originalidad

en las actividades.

dentro del aula a través de
diversos materiales, son
apoyo para los nifios y

nifios utilizan con
imaginacion, originalidad
y sobre todo

experimentan.

rodea, permite el desarrollo de diferentes
procesos creativos con técnicas originales para
despertar el interés y participacion. Es importante
tener una constante la escucha activa dentro de
aula, puesto que la imaginacion de los infantes
siempre esté siendo expresada tanto verbal o con
el uso de diversos materiales.

Segln el Curriculo de Educacién Inicial 2014
menciona que el juego- trabajo “brinda una
auténtica oportunidad

de aprender jugando. A través de esta
metodologia, se reconoce al juego como la
actividad

mas genuina e
temprana.” (p.41)

importante en la infancia

Flexibilidad (FLE)

Motivar en la realizacion
de actividades y el uso de
diferentes recursos como:
semillas, tierra, arena,
piedras dentro y fuera del
aula.

Los materiales innovadores

adecuados a las edades de los

nifios, generan interés y
participacion en las
actividades.

Los nifios y nifias
trabajan de manera libre
creativamente y
representan diferentes
roles a través de eventos
dentro del centro con
trajes llamativos y
divertidos.

El uso de materiales dentro del aula en conjunto
con actividades innovadoras que den paso a la
creacion libre y sean adecuadas a la edad,
necesidad e interés de los infantes es necesario
para que el nifio estimule su creatividad.
Los materiales para estas edades deben ser
variados, de tamafio grande, Ilamativos,
coloridos, estimulantes, con la finalidad de
constituirse en un recuso que permita la
exploracidn a través de las sensopercepciones,
es decir, que los nifios los puedan mirar,
escuchar, oler o tocar, sin que sean peligrosos
para su salud o integridad fisica. (Curriculo de
Educacion Inicial, 2014, p.51)
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Fluidez (FLU)

Les permitira
desenvolverse y
desarrollar de mejor
manera pues todo lo que
ellos piensan y desean
hacer en ese momento

Las actividades con técnicas
diferentes generan en los
nifios seguridad y
tranquilidad para la creacion
de dibujos de forma
auténoma.

El realizaran actividades
que involucren la
creatividad genera

grandes beneficios en los

nifios para su desarrollo.

Permitir que los infantes expresen lo que piensan
o0 desean hacer propicia seguridad y tranquilidad.
También permite que los nifios y nifias puedan
dar respuesta a situaciones de forma creativa.

Ejercitacion constante del pensamiento
técnico en funcion de solucién a retos
profesionales, en la blsqueda de multiples ideas
insélitas y que permitan resolver problemas, asi
como la ocupacion permanente de la mente en
busqueda de nuevas alternativas, en el uso de
diferentes métodos, y la asociacion permanente
de ideas. (Blas, et,all. p.23)

Sensibilidad (SEN)

La motivacion es el
primer paso para que los

nifios y nifas sigan
desarrollando las
diferentes actividades,

ademés permite que ellos
puedan relacionarse con el
entorno que les rodea, ya
que se genera la confianza
con los demas.

Permitir que los nifios y nifias
plasmen emociones en un
trabajo, a través de la pintura,
el garabateo o el dibujo, hace
que ellos sean mucho mas
libres de expresarse, permitir
que de opiniones sobre el
trabajo de otra persona o dejar
que ayuden si ven que otro
nifio o nifia tiene dificultades,
también fomenta en ellos el
compafierismo y la
solidaridad, convirtiéndoles
en personas sensibles ante
una problemaética ca.

Los infantes expresaron
un sentimiento de
felicidad ante la
realizacién de las diversas
actividades, pues los
trabajos fueron
individuales y grupales en
ciertos momentos y con
ellos se permitia que los
nifios mientras plasmaban
sus pensamientos
compartieran con  sus
compafieros vivencias 0
experiencias y para un
infante ser escuchado es
muy importante.

La motivacion en el trabajo que realizan los nifios
y nifias genera un ambiente de confianza dentro
del aula. Por otra parte, permitir que los infantes
plasmen y expresen sus sentimientos y emociones
ante el trabajo propio o ajeno, genera en ellos
capacidades de indagacion.

Segln los analizado y lo planteado por el
Curriculo de Educacion Inicial 2014 las
experiencias de aprendizaje buscan “formar,
desde edades tempranas, a personas capaces de
indagar, explorar, experimentar y hacer hipétesis,
potenciando un pensamiento l6gico que permita
desarrollar la capacidad intuitiva y creativa, para
gue, de esta manera, construyan su conocimiento
a partir de sus experiencias y vivencias” (p.44).

Si se apoyo el trabajo realizado
por los infantes propicia en
ellos la confianza en si mismo y
la seguridad en la creacién de
un trabajo.

Plasmar sus vivencias y
experiencias a través de un
dibujo o pintura, permite
conocer al nifio o nifia y
saber si el ambiente en el
cual esté creciendo esta
fomentando en el la
confianza y seguridad.

Los nifios al trabajar de
forma auténoma
desarrollan la confianza
en las actividades
realizadas, pues utilizan
su creatividad siendo
auténticos Unicos.

Brindar apoyo y reconocimiento al trabajo del
nifio o nifia propicia que tengan confianza en su
mismos, ademas permitirle expresarse
libremente sea a través de un dibujo creativo o
un objeto creara una autoestima positiva, sin
limitar sus capacidades.

El Curriculo de Educacion Inicial 2014
menciona que para fomentar la autoestima
positiva en los nifios y nifias “no se evalua para
aprobar o desaprobar, evaluamos para favorecer
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el desarrollo integral de los nifios, para descubrir
sus potencialidades personales, para reforzar su
autoestima y detectar posibles limitaciones que
afectan al aprendizaje y desarrollo” (p.55).

Se va adquiriendo con el
medio que lo rodea.

Permitir que la creatividad de
los nifios y nifos sea
plasmada en diversas

superficies y con varios
materiales, genera en ellos su
sentido y capacidad
ingeniosa. Ademas, que los
aprendizajes adquiridos sean
evaluados de una forma
innovadora les da a los
infantes un aprendizaje
significativo de una forma
novedosa.

El dibujo libre, la
variedad de materiales y
las diversas técnicas que
se les apertura para uso
de los nifios y nifias da

paso a que los nifios
estimulen su creatividad
plasmando abiertamente
las ideas generadas en sus
mentes, pues tienen
diversas opciones con las
cuales pueden realizar un
dibujo o un objeto, pues
no se limita de ninguna
manera.

El medio que rodea a los infantes es el principal
componente para estimular la creatividad y el
ingenio, permitiéndole realizar cosas genuinas y
auténticas.

Para crear personas con mentes innovadoras el
Curriculo de Educacion Inicial menciona como
parte importante de este proceso que “Al jugar,
los nifios experimentan de manera segura
mientras aprenden acerca de su entorno,
prueban conductas, resuelven problemas y se
adaptan a nuevas situaciones” (p.41).

Nota: elaboracion propia
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Anexo 7:
Entrevista final a docente-evaluacién

>

¢ Qué opina usted acerca de la metodologia de Design thinking o disefio del pensamiento
aplicada en los diferentes encuentros con los nifios en el &ambito de expresion artistica?
¢Considera que las actividades estaban acorde a las necesidades e intereses de cada nifio
y permitieron desarrollar su creatividad e imaginacion argumente su respuesta?

¢ Cree usted que las diferentes actividades incentivan a los nifios a trabajar con materiales
de su entorno disminuyendo los materiales predisefiados por qué?

¢Como cree usted que influy6 el trabajo en equipo para estimular la creatividad de los
infantes en algunas actividades?

¢Usted cree que las actividades aplicadas incentivaron a los infantes a la resolucion de
problemas mediante diferentes técnicas?

¢Como describiria usted el desempefio de los infantes durante las actividades aplicadas
con la metodologia Design Thinking?

¢ Cree usted que esta metodologia aporta significativamente en la estimulacion de la
creatividad de los nifios?

¢ De las diferentes actividades que usted pudo observar durante la implementacion cuél de
ellas le llamé més la atencidn y por qué?

¢ Teniendo en cuenta que esta metodologia esta compuesta por cinco fases que son
conocer, definir, idear, prototipar y evaluar cual de estas fases cree usted que es la mas
significativa en el aprendizaje y estimulacion de la creatividad de los nifios y nifias?

¢ Cree usted que esta metodologia podria ser factible para trabajar en otro espacio y en
cudl de todos ustedes aplicaria en los espacios de aprendizaje?

Nota: elaboracion propia

Anexo 8:
Guias de observacién-evaluacion
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GUIA DE OBSERVACION- implementacion de la propuesta semana 5

Nombre de la institucidn:

Centro de Educacion Inicial “ABC”

Nombre de los observadores:

Estefania Espinoza y Paola Sinchi

Contenido a Expresion artistica Dia de observacion
observar:
OBIJETIVO:
No ASPECTOS A EVALUAR Sl NO | A VECES OBSERVACIONES

1 Los nifios y nifias participan | X
de una forma activa en
actividades que implican la
artistica.

2 Realiza trabajos en equipo | X
que involucre lo artistico,
creacioén libre.

3 Los materiales utilizados son | X
adecuados para la edad de
los nifios y de su interés.

4 Los nifios y nifas se expresan | X
libremente al exponer o
presentar diferentes obras
artisticas sus compafieros.

5 Los nifios sienten empatia con| X
la metodologia y estrategias
utilizadas y las mismas
fomentan la estimulacién de
la creatividad

GUIA DE OBSERVACION-Implementacion de la propuesta Semana 6

Nombre de la institucion:

Centro de Educacion Inicial “ABC”

Nombre de los observadores:

Estefania Espinoza y Paola Sinchi

Contenido a observar:

Expresion artistica

Fecha:

OBIJETIVO:

No ASPECTOS A EVALUAR SI | NO

A VECES

OBSERVACIONES

1 Los nifios y nifias participan
de una forma activa en
actividades que implican
artistica.
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2 Realiza trabajos en equipo
que involucre lo artistico,
creacion libre.

3 Los materiales utilizados son
adecuados para la edad de
los nifios y de su interés.

4 Los nifios y nifias se expresan
libremente al exponer o
presentar diferentes obras
artisticas sus compafieros.

5 Utilizan técnicas
grafoplasticas que conlleven
a la realizacién de actividades
creativas.

6 Expresan vivencias y
experiencias de forma oral o
escrita (dibujo).

GUIA DE OBSERVACION-Implementacion de la propuesta Semana7

Nombre de la institucion: Centro de Educacion Inicial “ABC”
Nombre de los observadores: Estefania Espinoza y Paola Sinchi
Contenido a observar: Expresidn artistica
Fecha: Miércoles 8 de junio de 2022
OBIJETIVO
No ASPECTOS A EVALUAR Sl NO | A VECES OBSERVACIONES

1 Los nifios y nifias participan
de una forma activa en
actividades que implicar
artistica.

2 Realiza trabajos en equipo
que involucre lo artistico,
creacion libre.

3 Los materiales utilizados son
adecuados para la edad de
los nifios y de su interés.

4 | Logran identificar y clasificar
sonidos naturales y artificiales

5 Los nifios y nifias expresan sus
ideas al visualizar las
creaciones de sus demas
compaiieros.
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6

Los nifos sienten empatia con
la metodologia y estrategias
utilizadas y las mismas
fomentan la estimulacién de
la creatividad

GUIA DE OBSERVACION-implementacién de la propuesta SEMANA 8

Nombre de la institucion:

Centro de Educacion Inicial “ABC”

Nombre de los observadores:

Estefania Espinoza y Paola Sinchi

Contenido a Expresion artistica
observar:

Dia de observacién

OBIJETIVO:

No

ASPECTOS A EVALUAR SI | NO

A VECES

OBSERVACIONES

Los nifios y nifas participan
de una forma activa en
actividades que implican la
artistica.

Realiza trabajos en equipo
qgue involucre lo artistico,
creacion libre.

Los materiales utilizados son
adecuados para la edad de
los nifios y de su interés.

Utilizan técnicas
grafoplasticas que conlleven
a la realizacion de
actividades creativas.

Los nifios sienten empatia con
la metodologia y estrategias
utilizadas y las mismas
fomentan la estimulacién de
la creatividad

Nota: elaboracidn propia

Anexo 9:
Diarios de campo-evaluacion
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DIARIO DE CAMPO

DIARIO DE CAMPO 5

Nombre de la pareja pedagdgica: Estefania Espinoza-Paola Sinchi

Semana 5:

Lugar: Tirso de Molino e Isabela Catolica

UNIDAD EDUCATIVA: Centro de Educacion Inicial “ABC”

Docente: Maria Isabel Alcivar

Nivel Inicial: Subnivel Grupo: 4-5 Paralelo: C

2

No de estudiantes: 29 Nifios : 16 Nifias:13

Tema 1: Objetivo:

Tema 2: Obijetivo:

Dia EJES DESCRIPCION REFLEXION RESULTADOS DE

APRENDIZAJE

Estrategias de trabajo del tutor
profesional o pareja pedagdgica

Desarrollo de la clase.

Recursos / Materiales digitales

TIC: Categorias de la
investigacion




Universidad Nacional de Educacién

UNAE

Estrategias de trabajo del tutor
profesional o pareja pedagogica

Desarrollo de la clase.

Recursos / Materiales fisicos o
digitales

TIC: Categorias de la
investigacion
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Anexo 10:

Test para evaluar la creatividad-evaluacion

Fluidez

TEST PARA EVALUAR LA CREATIVIDAD

Nombre de la Actividad

Objetivo de la Actividad

Destreza:

Criterios La actividad desarrollo La actividad es La actividad es Observaciones y
la creatividad es creativa y logra poco llamativa comentarios
extraordinariamente la participacion pero no
llamativa y logra la de gran parte de | desarrollan por
participacién de todos los nifios y niflas | completo la
los nifios y nifas. creatividad y

existe poca
participacién

Niveles logrado En proceso Iniciado

Originalidad

Sensibilidad

Anexo 11:
Densificacion del guion de preguntas (entrevista) para la evaluacion

Categoria
AADECDS

Densificacion del guion de preguntas (entrevista)-evaluacion
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CADECEA

Las actividades permitieron que los
nifios trabajen de forma espontanea y
en espacio abierto y experimentando
cosas nuevas y no solo dentro de las
aulas. También se realizaron grupos de
trabajo que era algo nuevo para ellos.

SVADE

Colaboraron y captaron la idea de
compartir con todos en el aula, también
empezaron a ser cooperativos siendo
guias para quien tenia dificultades.

Anexo 12:

Densificacion del guia de observacion para la evaluacion

Densificacion de la guia de observacion- evaluacion

Categoria

Subcategoria

Coincidencia

Discordancia

Aplicacion de
la propuesta
de actividades

EME

Se evidenci6 que la metodologia DT,
estrategias y técnica propiciaban una
participacion activa por gran parte de

did4cticas los infantes del aula.

para MRNA Se pudo notar que los materiales y

estimular la recursos propuestos fueron adecuados

creatividad a y atendian las necesidades presentadas

traves de la por los nifios y nifias del aula.

met_odologla CADECEA Se observd que cada una de las

Deglgn_ actividades propiciaron trabajo en

Thinking equipo  compartiendo  ideas Yy
realizando un trabajo libre que logré
estimular la creatividad de los infantes.

SVADE Se puede mencionar que se expresaron

libremente sus ideas y sentimientos
mismo dieron valor a los trabajos
propios y de sus compafieros.

Anexo 13:

Densificacion de los diarios de campo para la evaluacion

Densificacion de los diarios de campo — evaluacion

Categoria

Subcategoria

Coincidencia

Discordancia

Aplicacion de
la propuesta
de actividades
did4cticas
para
estimular la
creatividad a
través de la
metodologia
Design
Thinking

EME

Se evidencid que la metodologia fue
creativa, innovadora y adecuada
durante el trabajo con los nifios, ya que
generd estimulacion de la creatividad.

MRNA Se observo que los recursos sirvieron
como apoyo por medio de la
experimentacion

CADECEA Las actividades fueron flexibles

ajustandose a las necesidades de los
nifios y generaron que el trabajo de los
infantes sea de manera activa, creativa,
original, demostrando interés y
empatia.

Crear nuevas ideas asociadas a los
conocimientos previos yendo mas alla
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de lo que estaba acostumbrado a
realizar.

SVADE

Se notd que los infantes se
relacionaron y compartieron los
materiales empatizando con cada uno
de sus comparieros y de forma
auténoma

Anexo 14:
Densificacion del test para evaluar la creatividad
Densificacion del test para evaluar la creatividad — evaluacion
Categoria Subcategoria Coincidencia Discordancia
Aplicacion de | EME Los espacios estuvieron acordes a las
la propuesta necesidades de cada uno de los nifios y
de actividades nifias, relacionandose, experimentado e
didacticas interesdndose  por  culminar  las
para actividades.
estimular la MRNA Material adecuado a sus necesidades,
creatividad a participaron activamente, jugaron,
través de la aprendieron y crearon varios objetos
metodologia innovadores culminando con las
Design actividades propuestas y a su vez
Thinking potenciando su creatividad.

CADECEA Los infantes en el desarrollo de la
actividad de creacion libre fueron
originales, mezclando colores,
pintando, observando, todos sus
trabajas son creaciones propias de los
nifios y nifias, donde el aula se llend de
colores plasmando sus pensamientos,
vivencias, sentimientos o ideas.

SVADE Los infantes tenian seguridad para
expresar sus creaciones sin miedo en
los espacios donde trabajaban y
experimentaban existiendo una mejor
relacion y comunicacion entre los
nifios/ docente.

Anexo 15:

Red semantica de los instrumentos de evaluacion
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Estrategia metodoldgica y

actividades didécticas para
estimular a creatividad.
(EMADEC)

Anexo 16:

Universidad Nacional de Educacién

Se ez vies
simihcs e s
by o1
oni e seredliats
dunlareco s
migmas uificerdolas
yoomiandilacom

 Trabajo colborativy
» Perlicipaciin activ

aanacimien
adgamey
conprensible.

Jos niies s trehojaron
o fma esponanea v en
espacias abiertas,
experimencands coses uevas
‘adomas e realizaron grupes

e e

Catz unia de las activ dades
propiciron takejoen
Cqupo comparcendo ieas
 realzanda u fabejo e

e logr
creaividad

Las actividaces fueron flexibles
sjustindase  os necesidades de
Tas iuiios y generaron queel
ireha Ge s infenes ez e
maner activg, Creaiva,
gl demasiande s
empalz

las a
didct

bito
Ar
(C

Triangulacion de los instrumentos para la evaluacion

Contenido de

estimlar la
creactividad en el

Estrategia
etodoldgica

"{’é;) a

Sty

s

Nateriales
¥ recursas
niovedosos y
accesibles
(MROA)

AAPLICACIGN BE LA PROPUESTA
DEACTIVITADES DIDACTIEAS
TARATSTINOLIRLA
CREATIFIDAD A TRAVES BELL
METDDOLOGIA DESIGK
‘THINKINE

Sentimientos
yoaloraciin de

ictividades
ticas para

de Expresid
tistica
ADECEA)

Tas actvidades
didticas
efecatadas

(SVADE)

K_).:fmud

Se nct e os
infanies se relacionaron ¥
compartieron Los marcciales
empatizand con eada v
de sts canapaerns v de
forma autdroma

Se expresaron
ibremenve sus s
¥ senlinientos misno
diron alora s
trbajos prapis  de
s compaiees

Calzhoraron y
capteran b idea de
comgartit con todos en
iz, tanbién empesaron s
conpenaivas izt s
P g e
difieuliades

Triangulacion de evaluacion

através de
la
metodologia
Design
Thinking

entorno
llamando la
atencion de los
nifios y que
conozcan mas
de lo que les
rodea.

utiliz6 diferentes
técnicas como el
trazado, pintado,

garabateo y
creacion  libre
generando
interés por
aprender sin
temor.

por culminar las
actividades.

Categoria Subcategoria Entrevista Guia de Diarios de Test para Triangulacion
observacion campo evaluar la
creatividad
Aplicacion Estrategia La metodologia | Los nifios | Las fases del Los espacios | La metodologia DT con
de la metodoldgica | a través de sus participaron DT estuvieron sus fases permitio6 que los
propuesta empleada 5 fases se puede | activamente, permitieron acordes a las | nifios y nifias
de aplicar dentro creativamente, que los nifios y | necesidades de | participaran activamente,
actividades de cualquier originalmente nifias cada uno de los | realizando las
didécticas ambiente, con sin dificultad | realizaran las nifios y nifas, | actividades con los
para recursos fuera alguna en el | actividades con | relacionandose, | recursos establecidos, lo
estimular la de lo tradicional | desarrollo de las | creatividad, experimentado | cual desarrollaron con
creatividad utilizando del actividades y se | imaginacion, e interesdndose | imaginacion, creatividad,

originalidad, expresando
experiencias, ademas
generando un clima de
confianza.

Design Thinking es una
metodologia que esta
centrada en el ser
humano, basada en la
comprension de las
necesidades y
motivaciones de las
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personas, estableciendo
la capacidad de
combinar empatia (con
el contexto de un
problema), creatividad
(en la generacién de
ideas, percepciones y
soluciones), y
racionalidad, para
analizar y combinar las
soluciones con el
contexto. (Yedra et al.,
2021, p.195)
Materialesy | Al manejar | Los infantes a Dejaron  fluir | Los nifios y Los nifios y nifias en los
recursos diferentes través de la sus ideas | nifias con la ayuda de material
novedososy | materiales y | experimentacion, | plasmandolo con la ayuda de | adecuado a sus
accesibles. recursos manipulacionde | sea en un | material necesidades, jugaron,
lograron captar | los materiales dibujo, en la | adecuado a sus | aprendieron y crearon
el interés y las | potencian sus creacion  de | necesidades, varios objetos
ganas de | habilidades diversos participaron innovadores culminando
participar motoras, objetos o en la | activamente, con las  actividades
activamente, cognitivas, lectura de | jugaron, propuestas y a su vez
sintiéndose afectivas y imagenes a | aprendieron Yy | potenciando su
felices y | creativas través de | crearon varios | creatividad.
respondiendo a cuentos, objetos Tomando en cuenta lo
todas las existiendo un | innovadores mencionado sobre la
preguntas de las gran cambio en | culminando importancia que tiene el
actividades la estimulacion | con las | material dentro de las
captando interés de su | actividades aulas Fajardo et,.al
por participar, creatividad e | propuestas y a | (2018) “Alcanzan un
siendo del imaginacion. su vez | nivel de creatividad
entorno 'y no potenciando su | sorprendente dado que
usando mucho creatividad. motiva mentes mas
material sanas,
prefabricado. democraticas, cambia la
forma de ver y asumir la
vida, forméandose asi la
disciplina y
responsabilidad hacia el
autoaprendizaje”(p.171).
Contenido Estimularon su | Las actividades Los nifios y Los infantesen | Los infantes potenciaron
de las creatividad estimularon su nifias crearon el desarrollo de | sus habilidades motoras,
actividades haciendo lo que | creatividad varios objetos la actividad de cognitivas, creativas y
didacticas pensaban  que | propiciando innovadores de | creacion libre manifestaron diferentes
para estaba bien de | creaciones acuerdo a cada | fueron sentimientos y
estimular la | manera innovadoras gusto, saliendo | originales, situaciones con
creatividad espontanea, en | relacionando lo delo mezclando seguridad en las
en el un espacio | aprendido con lo | tradicional para | colores, actividades, ademéas que
Ambiente de | abierto y | nuevo trabajar con pintando, mejoro el trabajo en
Expresion experimentando | plasmando en algo nuevo observando, equipo y el apoyo a cada
Artistica COsas  nuevas | Sus creaciones. potenciando su | todos sus compariero  existiendo
que existen en el creatividad. trabajas son una mejor relacion y
medio ambiente También creaciones comunicacién.
no solo dentro con_snderan propias dglos Menchén (2012) “La
de las aulas varios aspectos | nifios y nifas, creatividad emerge
enla donde el aulase | mientras desarrollamos
rea_llz_amon de llend de colores una actividad que nos
actividades plasmaqdo sus permite entrar
como los pensamientos, en un estado de flujo y
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realiza asi

acostumbrando a

aprendiendo a

comunicacion

pequefios vivencias, reflujo, donde se realizan
detalles, se sentimientos o conexiones entre
cuestionan, ideas. Cada neuronas del cerebro que
reflexionan, infante busco antes nos
sorprenden y un espacio estaban conectadas.
exploran. donde sentirse Estas conexiones
coémodo y generan nuevas ideas,
poder trabajar nuevos sentidos y nuevas
de forma audaz | formas de
innovando en entender las  cosas”

sus respectivos | (p.243).

trabajos.

Sentimientos | Trabajar en | Se trabajo de generando un Los infantes | Los nifios tomaban la
y valoraciéon | grupo se les | maneragrupal e | climade tenfan iniciativa en las
de las hizo algo nuevo, | individual, confianza y seguridad para | actividades siendo mas
actividades pero les ayudo | expresaron comparfierismo | expresar  sus | autébnomos, innovadores
didacticas bastante a captar | situaciones, dentro del aula, | creaciones sin | y daban valor a los
ejecutadas y saber que | sentimientos de colaboran miedo en los | trabajos realizados
tiene que | felicidad y se dinamicamente | espacios donde | expresando a sus
compartir  con | relacionaron expresandose trabajaban  y | comparieros con
otros nifios o si | entre ellos lo que | al observar los | experimentaban | seguridad, ademas
alguien no podia | permitié que se trabajos de sus | existiendo una | respetan el espacio y los
le decia que se | fueran compafieros, mejor relaciony | materiales en las

intervenciones.

guiandole  de | compartiry compartir en entre los nifios/ | Acerca del término
esta forma se | ayudarse, equipo docente. creatividad, los
propicia el | ademéas relacionandose especialistas han
respeto  entre | defendieron su unos con otros. debatido en los ultimos
todos. trabajo y de los tiempos por ser una
compafieros, categoria conceptual
generando compleja que incide en
nuevos la produccidn de bienes

conocimientos.

materiales y en especial,
por su incidencia en el
desarrollo de una
personalidad segura,
equilibrada,
democrética, reflexiva y
creativa que sabe
resolver los problemas
de la cotidianidad y
ayuda a la formacion de
los demas en su contexto
de actuacion. (p.155)
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